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¡ene a su rey!. 
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NEW VEGAS 


Todas las novedades 

KING'S BOUNTY. ARMORED PRINCESA 
• VENETICA • ALIENS VS PREDATOR.. 
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PREVIEW 


► ¡Disfruta ya ► ¡Descubre el v $ 
la entrega final futuro en tu PC! 

d :ltf P Z. METRQ120- 

_ V mucho más para poner a tope tu PC: 
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G misiones exclusivas *' 
ü modos de juego diferentes 


CDNVICCIDN 


#XBOX360 l X ^ve 


WWW.5PLINTERCELL.CDM 





La revolución 
está a la vuelta 
de la esquina 


B ienvenido un mes más a Micromanía. Se- 
guimos celebrando el 25 aniversario de tu 
revista favorita, y nuestro megaconcurso 
sigue en marcha, pero este es el último mes 
para encontrar a Johnny. Localízalo y envía- 
nos tus SMS para participar. ¡No te olvides! Porque si 
el mes pasado ya te comentaba que ese PC podía ser 
perfecto para jugar con cCivilization Vi, no lo va a ser 
menos para probar el juego que ocupa nuestra portada 
este mes, el espectacular «El Rey Arturoi, que FX te trae 
para ofrecerte la Estrategia fantástica más alucinante. 
Un juego que, en cuanto lo veas, te va a recordar a una 
de las sagas clásicas del género: «Total Wan. Pero, cree- 
me, «El Rey Arturoi es más -mucho más- que un juego 
inspirado por los clásicos de The Creative Assembly. 

Sin embargo, hablando de clásicos hay que hablar 
de revoluciones. Justo la palabra que encabeza estas 
líneas. ¿Por qué? Porque -casualidad o cosas del desti- 
no- de ambos conceptos está lleno este número de Mi- 
cromanía. Porque si clásica es la serie «Total Wan, dime 
si los siguientes nombres lo son menos: «Command & 
Conquer 4. Tiberian Twilighti, «Fallout New Vegas». 
«Warhammer 40.000 Dawn of War II. Chaos R¡- 
sing» y, por supuestísimo, «StarCraft II. Wings 
of Liberty» que -¡por fin!- ha dejado de ser 
una promesa para convertirse en un palpable 
realidad. De momento, eso sí, realidad en for- 


ma de beta multijugador, pero oye, menos da una pie- 
dra, ¿no? Y si te hablo de revolución de los clásicos es 
porque en casos como el de «StarCraft II» es algo más 
que un tópico, aunque, como verás en el reportaje que 
te hemos preparado sobre la beta del juego de Blizzard, 
el estudio tiene en mente esta revolución no sobre el 
juego en sí -que, de hecho, en jugabilidad y en casi todo 
lo demás también, es idéntico casi al 100% a su ilustre 
predecesor-, sino sobre Battle.net. Blizzard no sólo está 
trabajando en un juego, sino en todo lo que le rodea. 
Pero, mientras esperamos las revoluciones, el resto de 
contenidos de este número de Micromanía seguro que 
no te defrauda, pues a algunos nombres como los que 
ya te he mencionado, se unen otros como «King's Boun- 
ty. Armored Princess» -debes jugarlo si quieres saber 
lo que es que se te pasen las horas volando-, «Aliens 
vs Predator» o «Runaway. A Twist of Fate», la conclusión 
de la genial saga española de aventuras para PC. Y, por 
supuesto, echar un vistazo al resto de secciones y con- 
tenidos del mes. Merece la pena. 

Y, antes de despedirme, te recomiendo, claro, el DVD 
del mes con las demos jugables que incluye, las me- 
jores previews y un juego de Acción bélica que ya 
es todo un clásico para PC: «Tom Clancy's Ghost 
Recon». Y, ya sabes, espero que me escribas y 
me cuentes qué te ha parecido este número. 
Nos vemos el mes que viene. 
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QSTAKRAFTII 

¡Por fin hemos probado 
su beta muftijugador! 
¿Quieres saberlo todo 
sobre su desarrolo? ¿Y 
sobre el nuevo Battle.Net? 
¡Nosotros te b contamos! 





I NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego, de la 
A a la Z. ¡No dejes que se te 
escape ni una novedad! 

16 HOmiLAS 

16 Hunted The Demon's Forge 
18 Dragón Age Awakening 
20 GTA: Episodes From Liberty City 

Hablando dan 

22 ElBUZÚN 

Un espacio para opinar 
y hacer oír tu voz, tus 
sugerencias... 


ES Reportaje 

24 5TAMOUFTII 

Descubre en este imprescindible 
reportaje todo los secretos del 
multijugador de «StarCraft II» y 
del nuevo Battle.Net. 

Há Primar eoniacto 

30 PKWEWS 

Entérate de los juegos 
que están por venir en las 
próximas semanas: las claves, 
nuestras impresiones... 

26 Just Cause II 
30 Warhammer 40.000. Dawn of 
War II. Chaos Rising 
36 C&C 4 Tiberian Twilight 


14 exornan 

36 REVIEWS 

Las mejores novedades de las 
últimas semanas, a examen. 

39 Presentación. Así Jugamos 

40 El Rey Arturo 

44 King's Bounty. Armored Princess 
48 Aliens vs. Predator 
52 Runaway A Twist of Rite 
54 Assassin's Creed II 
56 Star Trek Online 

ES Grandea éxitoa 

58 KLANlAkOENTÜS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... Lo 
mejor en juegos para tu PC. 







¡¡Todos los 
meses junto con 
Micromaníaü 


DVD para PC 
conSDEMÚS 


Este mes el juego completo «Tom 
Clancy's Ghost Recon», 5 demos 
-«RunawayA Twist of Fate», 


«Avatar», 
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Los Marines dei Caos llegan a «Dawn of War II» 
en esta prometedora expansión autojugable. 


Revive las batallas de un rey de leyenda de la mano de FX 
y de un juego de Estrategia que te dejará boquiabierto. 


Elige tu bando y descubre la 
Acdón futurista más aterradora. 


fíeview 


n Banking 

12 IA LISTA DE UIOOUANH 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. 
¿Quieres saber a qué jugamos? 

M vuestmosfavoditos 

El mejor ranking posible; el 
que hacemos a partir del 
recuento de vuestros votos. 



DE CÓDIGO SECMETO 

Los trucos para llegar hasta el 
final de tus juegos favoritos. 
¡Se acabé quedarse atascado 
gracias a estas "ayuditas"! 


ÍZT Reportaje 

DA JUEBOS DE PENDA FICCIÓN 

Acción, Rol, Estrategia... ¡El 
género no importa! Si es de 
ciencia ficción y es bueno, está 
en este reportaje. ¡Seguro! 

P> Sólo pan adicto» 

M U COMUNIDAD 

El espacio para encontrarlo 
todo y resolver tus dudas sobre 
tu género favorito. 

WHanhran 

Di TEOtOMANÍAS 

84 Lo más nuevo. 


WHarówan 

86 Guía de compras 
88 Consultorio Hardware. 

Reportaje 

M FAUOUT NEW VEDAS 

Los mutantes postapocalípticos 
invaden la ciudad de New Vegas. 
Vuelve el fascinante universo de 
«Fallout 3», con nuevos secretos. 

■ DVD Minia 

m mam 

Toda una selección con las 
mejores demos, previews, 
extras, etc. y, además, ¡un 
juego completo de regalo! 


índice 

por juegos 


a tu revista preferí 


Jwwwaficripdone^mCTomar 
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Juegos de carreras de coches ha habido muchos, pero hay algo 
que destacará a «F1 2010»: aquí estarán todos y cada uno de 
los componentes del increíble circo de la Fórmula 1. ¡Arranca! 


© Velocidad © Codemasters © 2010 


▲ Cada uno de los circuitos que componen el Campeonato del Mundo de Fórmula 1 estará 
representado detalle a detalle: Silverstone. Spa, Monza. Monaco. Abu Dhabi, Singapur... 


S i lo tuyo son las carreras de coches, 
esta temporada tienes dos alterna- 
tivas: convencer a un patrocinador 
para que ponga una montaña de mi- 
llones de euros y te deje correr en la Fórmula 
1 o esperar el lanzamiento de «F1 2010». El 
resultado será prácticamente el mismo. 

Codemasters está poniendo toda la carne 
en el asador para hacer de este juego el si- 
mulador definitivo. Partiendo de las licencias 
oficiales que pondrán en tu pantalla a pilo- 
tos como Fernando Alonso. Lewis Hamilton 
o Michael Schumacher y pasando por todos 
los circuitos, los 26 coches y cada uno de los 
detalles del espectacular Campeonato. 


«F1 2010» estará concebido desde el punte 
de vista del piloto, haciéndole interactuar cor 
los miembros de su equipo, con otros pilotos 
con fans o con la prensa. Todo entre carrerí 
y carrera, pero lógicamente lo bueno ven 
drá cuando pises el asfalto. El realismo qur 
pondrá en juego «F1 2010» no tendrá prece 
dentes: Codemasters ha sido asesorada po 
ingenieros, mecánicos, pilotos... todo pan 
reflejar, con un nivel exhaustivo de detalh 
y en alta definición, la emoción de participa 
en carreras de estas características. 

El nivel visual estará más que garantizad( 
con el uso del motor EGO y aspectos como e 
sistema dinámico de climatología y los faná 
ticos del motor encontrarán en las innúmera 
bles opciones de personalización del vehículi 
un sueño hecho realidad. El resto que no si 
asuste, porque «F1 2010» estará preparad! 
para adaptarse a todo tipo de jugadores qui 
quieran tomar parte en sus carreras. ¡Va cas 
empieza la vuelta de calentamiento! ■ 


▲ Codemasters ha trabajado estrechamente con las escuderías, e 
incluso con los fabricantes de neumáticos, para extremar el realismo. 


Las leyendas del motociclismo correrán en «5BK X» 

Así fue la historia de Superbikes 

C Velocidad O Milestone/Black Bean Gantes G Namco Banda! Pártate» G Mayo 


Finales de mayo es el plazo calculado para que el 
semáforo cambie de color y las carreras del Cam- 
peonato Mundial de Superbikes comiencen a dis- 
putarse en tu salón de casa gracias a <SBK X». La 
conocida serie de competición se presenta en esta 
edición 2010 manteniendo las virtudes de artos an- 
teriores. adaptando e incorporando mejoras tras 
escuchar lo que tenía que decir la comunidad de 


aficionados y, sobre todo, deseando ofrecer la me- 
jor experiencia de la velocidad sobre dos ruedas. 
Además de la versión normal, «SBK X» ofrecerá 
una edición especial que reunirá a las leyendas 
más grandes de este deporte para que las hagas 
correr y competir contra los nombres actuales. 
Cari Fogarty, Pierfrancesco Chili, Ben Spies y mu- 
chos más, junto a sus motos más legendarias. • 



a SI eres un aficionado a este espectacular deporte, prepárate para la edición especial de «SBK X». 


«Lara Croft y el Guantián de la Luz» 

i Este verano, 
vuelve tara/ 

© Acción © Crystal Dinamics 
O Verano 2010 © Descarga 

Ya echábamos de menos una nueva 
aventura de la arqueóloga y heroína 
más popular de los videojuegos y, por 
suerte, Crystal Dinamics no nos hará 
esperar mucho más. Este verano llegará 
a los PC que así lo escojan «Lara Croft y 
el Guardián de la Luz», un nuevo título de la 
saga que tiene de nuevo mucho más que el 
título: esta vez, el juego se despojará de los ele- 
mentos de aventura y se quedará como un juego de 
acción pura y dura que, además, tendrá un modo 
cooperativo. El juego se distribuirá, además, úni- 
camente como descarga digital. * 

► Nuestra arqueóloga quiere demostrar que sigue 
en forma con «Lara Croft y el Guardián de la Luz». 
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i La cifra, 


27.195 

sois los amigos que formáis 
la gran familia de Micromanía 
según los datos de OJD respec- 
to al pasado arto 2009. Es una 
cifra verdaderamente especta- 
cular y sólo nos queda, como 
siempre, daros las gracias a 
todos y cada uno de vosotros 
por acompañamos en estos 
veinticinco años de historia de 
la revista. ¡No os vayáis ni uno, 
os tenemos contados y os que- 
remos siempre con nosotros!. 


La aventura clásica de «Ghost 
fírates of Vooju Island» 

Un mundo de 
piratas zombis 

• Aventura © dtp • Friendware • Marzo 

El Mar Azurbbean viene a ser como el Mar 
Caribe de 1600... sólo que los piratas que in- 
festan sus aguas son zombis y fantasmas. Ese 
pequeño detalle, fomentará en lugar de impedir 
que te lo pases en grande con <Ghost Pirates of 
Vooju Island», una aventura gráfica firmada por 
Bill Tiler, responsable de la divertidísima «Curse 
of Monkey Island». Esta vez, el sacerdote Vooju 
Papa Doc, el cocinero Blue Belly y la pirata Jane 
Sterling tendrán que recorrer más de treinta lo- 
calizaciones para desbaratar los planes de la 
Reina Zimbi y el Capitán Barbaverde. Converti- 
dos en fantasmas, los protagonistas de «Ghost 
Pirates of Vooju Island» deberán intentar recu- 
perar su forma humana mientras conocen a un 
montón de personajes chalados y divertidos. ■ 



▲ Los piratas más extravagantes -y más muertos- 
dei género están en «Ghost Pirates of Vooju Island». 



▲ Tres protagonistas son los encargados de salvar el 
mundo, con la bella pirata Jane Sterling a la cabeza. 
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El Termómetro 


Unidades gratis para todos. 

Relíe y THQ han decidido 
acompañar el lanzamiento 
de su (Dawn oí War II. Chaos 
Rising» con el añadido de 
nuevas unidades tanto para 
jugadores de esta expansión 
como de «Dawn of War II» a 
secas, que recibirán igual- 
mente la descarga de estas 
novedades. 


□ 

□ 

n 


Añade dos mapas a tu juego. 
Otro juego que regala conte- 
nido adicional es «Battlefield 
Bad Company 2t. DICE ha 
puesto a disposición de sus 
jugadores dos mapas multiju- 
gador y anuncia dos más para 
finales de mes, declarando su 
intención de seguir desarro- 
llando contenido extra. 


Temp 





5/ te los perdiste ~ aún tienes 
una oportunidad. Nos refe- 
rimos a los cuatro mapas 
multijugador que las edicio- 
nes especiales de «Aliens 
vs Predatori incluían como 
extra y que ahora Rebellion 
lanzará como «Swarm Map 
Pack» un pack de contenido 
para los rezagados. 




Azeroth sigue siendo rentable. 

El juego de Rol Online «World 
of Warcraft» es todo un filón 
para Activision Blizzard, gra- 
cias a los ingresos del propio 
juego o con productos de 
"merchadising" como los 
recientes peluches de Ca- 
chorro de Jinete del Viento y 
Cría de Grifo que se venden 
en su tienda Online. 



Q 


rj 


□ 

□ 
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Las fronteras de «Borrfer- 
lands» son infinites. Y noso- 
tros encantados por ello. En 
Take 2 están muy satisfechos 
con las ventas de este juego 
de acción y por tanto han 
anunciado recientemente 
que hay más packs de con- 
tenido extra en camino. 

Buena noticia, pero nada mis. 
Con la miel en los labios nos 
ha dejado EA tras anunciar 
«Project Mercury», un juego 
de Rol desarrollado por 38 
Studios -con Ken Rolston a 
la cabeza, diseñador jefe de 
« Oblivioni- y la labor de dos 
"nombrazos" como R. A. Sal- 
vatore y Todd McFarlane. 
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Prepárate para volver con 
«Flames of Vengeance» 

Rivellon sigue 
en peligro 


• Rol ® Larian Studios/dtp © Agosto 2010 


A la dudad de Aleroth será el escenario del que surgirán un montón de 
peligros que deberán encarar los aventureros en «Flames of Vengeance». 


A Venga, antes de que tengas que buscar por ahí el dato, te lo diremos 
nosotros: esta expansión incorpora unas quince horas más de juego. 


En el espado de «Black Prophecy» nadie paga 

Galaxias en guerra 

€> Acción © Reakktor Media GmbH O Gamigo © 2010 

«Black Prophecy» es un juego de Acción espacial multijugador online 
que tiene mucho que ofrecer, partiendo de su espectacular acabado 
visual. Los combates entre naves espaciales que puedes personali- 
zar y armar a tu gusto prometen muchas horas de épica galáctica, 
ampliables si asi lo deseas a combates PvP y con un elaborado tras- 
fondo que es autoría del reconocido escritor de ciencia 
ficción Michael Marrack. El juego empezará su beta ce- 
rrada el próximo abril, antes de que Gamigo lo publi- J J • 
que finalmente en forma de juego online gratuito con ® 
el sistema de micropagos opcionales. • m A. < * 


¡Y tú que pensabas que con los acontecimientos 
de «Divinity II: Ego Draconis» se hablan termi- 
nado los problemas en Rivellon! ¡Ni que 
fueras nuevo en esto del Rol! 

De todos modos, si visitaste el 
mundo de «Divinity II» y viviste las in- 
creíbles hazañas que el juego 
inclufa, volverás con gusto 
a su expansión oficial, «Di- i 
vinity II: Flames of Venge- ' 
anee». Más aún en cuanto •’ =¡ t 
sepas que esta expansión 
trae consigo unas quince ' 
horas de juego y más de , - 
treinta misiones. 

La historia de «Flames 
of Vengeance» te reve- 
lará que muchos de 
los personajes que 
conociste en el 
juego no eran lo 
que parecían, 
y además 
atará algu- 
nos cabos 
sueltos ■ 


¿Sabías que... 

...NCSoft acaba de anunciar 
el lanzamiento de 

nevéis basada en el universo 
rlp hnlasía del iueo o de Rol 


.rae 


~ -. , V e ( <G$)sí?*of^ -Ascnlon», una novela lo- 
calizada en el mundo de este popular juego de 
Rol online. Escrita por los autores Jeff Grub y 
Matt Forbeck. «Ghosts of Ascalon» introducirá 
al lector en el mundo arrasado por la guerra y 
el caos que todos los jugadores de «Guild Wars» 
conocen y, lo que es más importante, dejara el 
escenario listo para «Guild Wars 2». 









9/10 - MeriStation.com 


9/1 0 - 3DJuegos.com 


“Las posibilidades son 
mayores aún que en GTA IV, 
y eso nos encanta” 

Hobby Consolas 93/100 
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...se afianzan los rumores 

de que el próximo «Cali of 

Duty» trasladará su acción J 
a la guerra de Vietnam. Los • 
últimos indicios se basan en J . ! 
algunos datos biográficos del ^ 
perfil de los protagonistas. 


noticias 


O TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Combos de lo vieja escuela. «Blaz- 
blue Calamity Trigger» es un juego de lu- 
cha 20 con los mejores ingredientes del 
género y origen en una máquina recreati- 
va. En nuestro país lo publicará JoWooD. 


La conducción online crece 
con «Test Orive Unlimited 2» 

i Comparte la 
carretera! 


Las cosas se pondrán feas. A finales 
de aflo nos llegará lEmergency 2012», con 
nuevas catástrofes y emergencias. La con- 
tinuación de la saga está prevista para el 
último trimestre y lo traerá Koch Media. 

Fechas para Bamelab 2010. La nueva 
edición de la Feria Internacional del Vi- 
deojuego y el Ocio Interactivo ya ha cerra- 
do sus fechas. Te esperan en Gijón, desde 
el próximo 30 de junio hasta el 2 de julio. 


£¡j Ji tí 


¿«Cali of Duty» se ya a Vietnam? 


Revista Oficial de los Sims 

¡Tus Sims cumplen 10 años! 

□ Celébralo con nuestro re- 
portaje especial que repasa 

la vida de tu luego favorito. t 

□ Además, disfruta de alu- 
cinantes BricoSims. estrate - 55?F 

gias y trucos y toneladas de Íftíil !=•. ^ 
contenido en nuestro CD. por rrr^^ 
ejemplo el nuevo Creador de ^ 

Mundos. Y eso no es todo... 

¡4 chapas exclusivas de regalo! ~\ , } v k 
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© Velocidad © Edén Games 

€> Namco Bandai Partners © Por determinar 

El reciente anuncio de «Test Drivfc Unlimited 2» 
por parte de Edén Games y Namco Bandai Part- 
ners ha sido recibido con los brazos abiertos por 
los amantes de la velocidad. Los precedentes 
no podrían ser mejores, «Test Drive Unlimited» 
era un estupendo juego de conducción gracias 
a un modo online que te permitía moverte por 
enormes recorridos y competir contra jugadores 
conectados en cualquier momento y tramo del 
recorrido. Ahora, «Test Drive Unlimited 2i pre- 
tende ir más allá presentando un mundo online 
abierto y en constante evolución por donde 
conducir los coches más lujosos del mundo. 

El responsable de este fantástico objetivo será 
el nuevo sistema M.O.O.R., cuyas siglas significan 
Massively Open Online Racing y que, en cuatro 
palabras, quiere decir que tú y tu coche forma- 
réis equipo o competiréis contra miles de pilotos 
y tus logros o cambios se verán reflejados en el 
mundo de juego. Y eso no será todo, «Test Drive 
Unlimited 2» introducirá por primera vez daños 
en los vehículos, efectos climáticos, un ciclo 
dfa/noche y una isla totalmente nueva para 
recorrer y explorar. El juego ofrecerá también 
una intensa experiencia para un solo jugador, re- 
flejando cambios narrativos y jugables mediante 
actualizaciones durante el modo online. ■ 


▲ Conducir los coches más deseados y lujosos del mundo no sólo será posible sino 
que «Test Drive Unlimited 2» te permitirá hacerlo junto a otros miles de jugadores. 


A SI la experiencia online del primer «Test Drive Unlimited» te enamoró, espera a 
disfrutar de un entorno online cambiante con «Test Drive Unlimited 2». 


Primer pack de contenido para «Bioshock 2» 

¡Aún queda mucho Rapture ! 

© Acción/Rol © 2K/ Digital Extremes • Take 2 ©Marzo 


El universo de la serie t BioShock» es demasiado rico y su- 
gerente como para que todo se acabe con la acción del 
reciente «BioShock 2». Por eso 2K ha anunciado (Sinclair 
Solutions Test Pack». el primer pack de contenido descar- 
gare, con cantidad de opciones de personalización para el 
modo multijugador, el incremento de rango hasta nivel 50, 
nuevos personajes y 20 retos adicionales, etc. Disponible 
en Games for Windows UVE por 400 puntos, será seguido 
por otros packs con contenidos para el modo individual. ■ 


▲ Nuevos personajes y retos te 
esperan en este pack de contenido. 






Playmanía 

¡La furia de los dioses se desata! 

□ God of War III. Analizan antes que nadie la 
esperadísima aventura exclusiva de PS3. Ade- 
más. incluyen la guia 

completa de regalo. ^ 

que podrás guardar 
en la caja del juego 

□ Los bombazos A 

de 2010. «F1 2010». y A 

«Fallout New Vegas». •— m< r 
«Mafia ll». CTrStl ' ~ 


Nintendo Acción 

Mario prepara su regreso 

O El nuevo Mario Galaxy 2 _ — 

ocupa su portada Volando. 
el rey de los videoiuegos 1 * . ^,1 

anuncia estreno absolu [ - 
to para verano y en N.A 
te dan todos los detalles. P-EJb 
Además, todos los juego* 
que se han presentado e >Vi MJW - 
el SUMMIT de Nintendo. 
toma nota: Metroid Other 
M. Sm&Pumshment 2... , jH 


Hobby Consolas 

Viaje al Salvaje Oeste 

□ Red Dead Redemption: Han 
jugado a fondo la nueva aventu- 
ra de los creadores de GTA y 

os traen todos los detalles A 
en un gran reportaje. JT 

□ Suplemento Final Fan- II 
tasy XIII: 36 páginas con f 
la segunda parte del 
especial sobre el juego 9* 
de Rol del momento. 
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Los + esperados 

Tan sólo una salida, pero bastante revuelo y muchos títulos de 
fuste: «6TA IV l Episodes from Liberty Qty». «Sid Meier’s 
Ovilization V» «Crysis 2», « StarCraft //»_ planifica 
bien tus vacaciones porque se aproxima una 
avalancha de títulazos de los que enganchan 




A 


A 


A 


Parrilla de salida 


ETA. Episodes hom Liberty City 

© MARZO 20» © *CK)N e ROaGUW/nKE 2 • PC. 36a PS3 
Las calles de Liberty City están llenas de historias que 
esperan a que tú las vivas como uno de sus protagonistas. 
Dos episodios extra que añaden muchas horas a tu juego. 


Metro 2033 

© MARZO 2010© ACCIÓN © 4AGAMES/THQ © PC. 360 

La acción siniestra, oscura y tenebrosa que tendrá lugar en los subterráneos de 
Moscú prácticamente está al caer: parece distinta, vibrante y... perturbadora. 


StarCraft II 

• PRIMAVERA 2010 • ESTRATEGIA © BLIZZARD © PC/VAC 

Actualmente un pequeño ejército de privilegiados disfrutan 
de la fase beta, antesala de lo que le espera a legiones de 
jugadores deseando echarle el guante muy pronto. 


R.US.L 

© JUMO 2010 © ESTRATEGIA © EUGENAJBSOFT © PC. 360 PS3 

cR.U.S£i es novedosp en su concepto y también en algo más: en lugar de retrasar su 
lanzamiento, adelanta sus fechas y despierta el entusiasmo de los que lo esperaban. 


Calentando Motores 

Sid Meier's Ovilization V 

© JUNIO 20»® ESTRATEGIA® FIRMJS/TAKE 2 • PC 

Aún nos estamos recuperando del sorpresón de su 
inesperado lanzamiento y ya empezamos a frotamos las 
manos imaginando lo que se nos viene. Mjelve el rey! 



Crysis 2 

• OTOÑO 2010 © ACCIÓN © CRYTEK/ElfCTROMC ARTS • PC 

Un nuevo escenario, más amenazas, muchas novedades jugables y otra muestra de 
hasta donde puede llevarte la tecnología combinada con jugabilidad y buenas ideas. 


Fallout New Vegas 

© OTOÑO 2010 © ROL © OBSKXAN/BETHESOA © PC.360PS3 

Nos vamos de Washington a Las Vegas para seguir disfrutando del extraordinario 
universo postnuclear de la serie. Un montón de sorpresas y emociones te esperan. 



Max Payne 3 

© OTOÑO 20K) © ACCIÓN © R0CKSTAR/TAKE 2 © PC. 360, PS3 

Un Max Payne con unos años más pero las mismas ganas de 
llenar de pólvora a legiones de enemigos a ritmo de tiempo 
bala. Los responsables del cambio, los chicos de Rockstar. 


En boxes 


m 


■ > 

ÍUtr 


Deus Ex: Human Revolution 

• 20» • ROUttOÚN © ECOS • PC. 360 
A poco que se cumpla aquello de "el que tuvo, 
retuvo", la tercera entrega de esta inmortal saga de 
rol conquistará a miles y miles de aficionados. 

Rage 

• 2011 © ACCIÓN © d/BETHESÜA © PC, 360, PS3, MAC 

Muchos fans de id Software están rechinando sus dientes ahora mismo y es que este 
prometedor proyecto se ha visto relegado de repente hasta el próximo 201L 

[Díafafo III 

• 2011 © ROL • ACTMSION BUZZARD © PC/MAC 

Estamos un mes más cerca de volver a tocar con nuestras manos uno de los títulos más 
legendarios del género. ¡Aguantemos un poquito más, merecerá la pena esperar! 


«Oray Matter» ultima sus detalles 

Misterios con sabor clásico 

G Aventura G Wizarbcx G Por determinar 


Este será el arto en que tGray Matter», una 
de las aventuras gráficas más esperadas, 
vea la luz en una fecha aún por determi- 
nar. ¿Que por qué tanta gente está de- 
seosa de ponerle la mano encima? Pues, 
principalmente, por la firma que lleva es- 
tampada: Jane Jensen. la creadora de la 
adamadísima saga «Gabriel Knight». 


Jensen ha optado por el misterio clásico 
para tGray Matter», creando una trama 
oscura que se dividirá en ocho capítulos 
y estará protagonizada por el Dr. Styles, 
un neurobiólogo amargado por la pérdida 
de su esposa y Samantha Everett, su ayu- 
dante en un experimento fallido que tiene 
toda la pinta de crear problemas... * 


Tus Sims se labran un futuro en «Triunfadores» 

Escoge tu profesión 


© Simulación © Electronic Arts © Junio 2010 


La segunda expansión para «Los Sims 
3» está en camino y, tal y como acos- 
tumbra, en su caja habrá un buen 
puñado de novedades agrupadas en 
torno a un tema. En esta ocasión, la 
expansión «Los Sims 3 Triunfadores» 
tiene como objetivo ampliar el abanico 
de profesiones disponibles y al tiempo 
aumentar también las posibilidades de 
controlar tu carrera laboral, permitien- 
do a partir de ahora que controles a tus 
Sims mientras que están en el trabajo. 


Entre las nuevas profesiones de «Los 
Sims 3 Triunfadores» figuran algunas 
con cierto peligro como las de detecti- 
ve, bombero o... ¡cazafantasmas! Pero si 
buscas un oficio tranquilo, también ten- 
drás opciones de sobra: ¿qué te parece 
crear obras maestras como escultor o 
convertirte en un afamado arquitecto 
que modifique la ciudad? 0 médico, esti- 
lista, tatuador... todo con diversos efecto 
en la vida de tu Sim y en su vecindario. 


¡Te va a sobrar trabajo! « 
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▲ «Los Sims 3 Triunfadores» te dejará echar una mano a la 
policía trabajando como detective». lo ser un cazafantasmas! 





pantalla 


JOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¡Tú y yo, j untos contra el Mal! 


Hunted The Demon's Forge 

,nm itviir nri rrr\« onift 


ACCIÓN/ROL INXILE/BEThESDA ©"2010 


► ¡Mal rayo me parta 
si no puedo con dos! 
Mientras Caddoc contiene 
la última oleada antes del 
jefe de final de fase, Elara 
lanza un hechizo que sana 
las heridas del guerrero... 
«Hunted» contemplará la 
cooperación de ambos 
héroes con el uso tácticas 
para diferentes hechizos, 
habilidades y amias. Pero 
siempre dentro de una 
atmósfera oscura y un 
contexto adulto -no sin 
ciertos tintes de humor-. 
Es una seda característica 
de los juegos de Brian 
Fargo, («The Bartfs Tale») 
que está al frente de este 
proyecto de InXile.. 




▲ ¿Qué dfees que hay?iAh, si, ya to wol. En cooperativo 
cada uno jugará desde su PC, nada de partir la pantalla. 
Asítu aliado podría ver lo que tú pases por alto. B entorno 
esconderá trampas, pasadizos y cámaras secretas. A veces 
tendréis que dividiros para descubrirlos o resolver puzzles. 
Caddoc puede tumbar una columna para pasar y Elara 
encender una lámpara con una de sus flechas y... ¡\foilá! ■ 
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jjL ¡ACCIÓN FANTÁ5nCADEMIL 


í.'s sas&gü ¿3 
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▲ ¡Chúpate esa y vele al 
infierno! Elara es certera 
con el arco y puede hostigar 
a los enemigos con hechizos 
fmyrnM de ataque y a distancia. 

▲ Caddoc, por su parte, 

" maneja la espada con 

maestría y posee fuerza 
bnrta y agilidad. Aritos se 
complementan, aunque 
a medida que avances en 
«Hunted» serás tú quién 
escoja una senda de 
habilidades para cada uno y 
defina su lugar en la batalla. 


SSgSs S. 


■4 ¡La unión hará la fuerza! ¡Preparaos para combates 
sangrientos frente a hordas de monstruos y demonios! 
Cada uno puede emplear sus propias armas -espadas, 
escudos, arcos o ballestas-, peto tu "socio’ y tú os 
necesitaréis en el campo de batalla. Y es que. aunque 
podrás jugar en modo individual -ocupándose la IA de 
tu aliado-, fHunted» está orientado a un estilo de juego 
cooperativo sin precedentes. Los movimientos de la 
cámara, la estructura del escenario, las quest "a pachas", los 
dos protagonistas... ¡Todo está disertado con ese propósito! • 
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4 Pero, ¿quién es este tipo? 
Pues es el causante de tu 
regreso como Guardia Gris al 
mundo de Ferelden. Ni más 
ni menos que un general de 
los Engendros Tenebrosos 
capaz de hablar, pensar 
y dirigir un nuevo ejército 
que ha sido formado en las 
profundidades durante largo 
tiempo. ¿Será la amenaza 
demasiado para ti? ■ 


a Nuevos desafíos, nuevos aliados... ¡viejos héroes! 
Encontrarás nuevos personajes para tu grupo, que 
podrás crear importando a tu héroe del juego original o 
con uno nuevo, un Guardia Gris procedente de un pafs 
fronterizo que estuvo en guerra con Ferelden. ■ 


pantallas 


C^ASi SERÁN IOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¡Regreso a Ferelden! 


Dragón Age 
Awakening 


•ROI ©BIOWARE/EA ©MARZO 2010 


◄ ¡Más dragones, más 
magia y más Rol para 
«Dragón Age. Origins»! 
¿Echabas de menos 
tus aventuras por 
Ferelden? Tranquilo, 
que cuando leas esto 
estará casi a punto 
«Awakening», la 
esperada expansión 
de uno de los grande 
del Rol de 2009. 

¡Ve entrenando 
tus habilidades 
para sus nuevos 
desafíos! ■ 


■r\m 


*mDRAGONESL 


nng». la primera 
ungios» está 
nuevo, a una 


■ ffiEas—íKr.s 


tendrá sus 
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Baladas y moteros en Liberty City... y en tu PC 


GTA: Episodes 
from Liberty City 


así serán lcs juegos que no te puedes perder 


9 ACCIÓN ©ROCKSTAR ©MARZO 2010 



« ¡Vuelve a las cades 
de Liberty City! O, 
si no has jugado a 
«GTA IV», visftalas 
por primera vez en 
los dos capítulos que 
incluye (Episodes 
from Liberty City»: 
«The Lost and 
Damned» y «The 
Bailad of Gay Tony», 
ya que no necesitarás 
el juego original para 
disfrutar el pack. • 



4 Nuevos protagonistas, 
nuevas aventuras. En cada 
uno de los dos capítulos 
de «Episodes from Liberty 
City» disfrutarás de la 
misma jugabilidad del 
gebial «GTA IV», pero 
controlando a dos nuevos 
protagonistas. Atrás 
quedan las andanzas 
de Niko Bellic. Ahora 
conocerás a Johnny Klebitz 
y Luis López. ■ 




► ADIOS NIKO. ¡HOLA. JOHNNY. HOLA LUIS! Por fin llegan a PC los dos 
nuevos capítulos de « OTA IV». en un pack independiente «ne/queno 
necesitarás el original para disfrutar a tope del crimen en Liberty City. 


£=£= Ssssas==- 
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^LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 


Cartas a 
la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio 
perfecto . Un espacio a tu disposición para que 
puedas opinar y te hagas oír. 


Y en PC? 


• Os escribo porque he visto pro- 

miM-iniw i| A «fi^nr irln.il Cuál C AaU 

mociones oe «Kesiaent tvi o uoia 
Editron», pero curiosamente sólo anuncian 
que saldrá para las consolas PS3 y Xbox 
360. Como no sería la primera vez que a los 
jugadores de PC nos toca aguantar el retra- 
so en el lanzamiento de títulos para nuestra 
Dlataforma, os quería preguntar, ¿está pre- 
visto que este juego saiga finalmente para 
PC? Y si es así, ¿cuándo? ■ Julián T. 



3 ues mucho nos tememos que nos la 
3" vuelto a jugar, porque éste es otro de 
nos juegos que -cómo comentábamos en 
t .amentable’ del mes pasado del pack 
: e expansión de Ferrari de *NFS Shift»- no 
•e ha anunciado en versión PC, Nos queda, 
como siempre, el derecho a protestar y es- 
irarque nuestras quejas hagan que cosas 
: : ~ : esta se repitan cada vez menos. 



' • Mi problema es que he Ins- 
talado el juego «Blazing Angels. 
Squadrons of WWII» que nos regalasteis 
el mes pasado y resulta que me viene con 
los textos y las voces en inglés, a pesar de 
que en la ficha dice lo contrario. ¿Esto es 
normal? ¿Hay alguna forma de cambiado? 

■ Jorge Galana 

R. Normal es. Fácil de arreglar, también. 
Sucede que el juego, por defecto, se insta- 
la en inglés, pero cambiarlo a castellano es 
tan sencillo como ir a la pestaña “Ubisoft” 
dentro de la opción "Programas” del menú 
“Inicio" y dentro de ella ejecutar el programa 
“Ajustes de Blazing Angels” que está en la 
carpeta “Blazing Angels". Cuando se ponga 
en marcha el programa, selecciona la pesta- 
ña “Configuración Avanzada” y elige como 
idioma el español. Sencillo, ¿verdad? 



LA POLÉMICA DEL MES 
¿PCs "consolizados"? 

Miedo me da el rumbo que están tomando los nuevos juegos para PC. Re- 
sulta que el director creativo de «Splinter Cell Conviction» dice que p 
ser frustrante tener que grabar cada 5 minutos por miedo a repetir una 
escena difícil una y otra vez. Para evitar esto, se les ocurre la geni? 1 
idea de los "checkpoints". ¿Acaso con los "checkpoints” no repite 
las escenas mil veces? Yo creo que se está produciendo una ‘‘conso- 
fización", vamos que ya dudo si le estoy dando a la tecla Enter o al 
Start ■ Gonzalo Martínez 

En realidad lo que pasa es que las compartías se han dado 
cuenta de que sacar un juego para vanas plataformas es más 
rentable que sacarlo para una sola y, claro, como comparten 
desarrollo, estos juegos son muy similares. Pero vamos, pue- 
des estar tranquilo que el PC mantiene sus sertas de identi- 
dad propias con montones de juegazos que son exclusivos 
para nosotros: «Empire Total Wara, «WoWi, «StarCraft II»... 



R. No. hombre, no haces 
nada mal, lo que pasa es que 
erv los concursos participan ‘ C ' 
muchos lectores y, claro, las ¿ S ^ 
posibilidades de ganar son ' mm 
proporcionales. En cuanto a **4# tj} 
tus preguntas, el formato es 
el que se indica en las bases de cada 
concurso, lógicamente cuantos más 
SMS. más posibilidades. Y no, no — 
hay restricciones de ningún tipo. 


h 



Revistas antiguas 



# Me gustaría saber si aprove- 
chando el 25 aniversario de la re- 
vista vais a retomar la Mea de incluir los 
archivos pdf de las revistas antiguas en el 
DVD, continuando desde os quedasteis 
la última vez, del aflo 2006 en adelante. 
■ Albert Beliera 


R. Mmmm... Buena pregunta la tuya, Albert. 
Porque no, no está previsto ahora mismo pu- 
blicar los archivos pdf que nos pides pero 
te has quedado cerca, porque os estamos 
preparando una sorpresa para el número del 
aniversario que va a ser... ¡Ups. lo sentimos, 
no nos dejan seguir escribiendo! Tendrás que 
esperar un poco para averiguarlo :-D 


Feliz aniversario 


• Yo también quiero felicitaros 
por vuestro 25 aniversario, que 
también es el mío, porque como el lector 
que escribía el mes pasado, yo también he 
comprado Micromanía desde su primer nú- 
mero, e incluso antes, cuando los “freaks” 
del Spectrum comprábamos la Mkrobo- 
bbyynos pasábamos la tarde tecleando 
las Ifneas de código de los programas que 
venían Impresos en la la revista. ¡Mira, lo 
mismo podiáis volver a ese sistema y así 
os ahorrabais el DVD! :-D ■ Lucas 


R. La verdad es que el camino está sien- 
do más longevo de lo que nos atrevíamos a 
imaginar hace 25 arios, pero no podríamos 
hacerlo en una compariía mejor que la vues- 
tra. Y en cuanto a tu idea, pues mira, nos ha 
gustado, así que el mes que viene incluire- 
mos en la revista los códigos de las demos 
para que os las podáis ‘picar’ a mano. Esto... 
¿no os importa que la revista vaya a tener 
setecientas mil páginas, verdad? ;-) 


Danos y perjuicios 


• En la revista del mes de febre- 



ro leí una carta que hablaba de 
los problemas del modo multijugador del 
«Modem Warfare 2a. Yo estoy de acuer- 
do en que da muchos problemas, 
pero también en que la compra fue 
masiva y no se lo esperaban. Yo 
propondría que nos compensasen 
por "daños y perjuicios" y pubkasen 
una actualización con nuevos ma- 
pas multijugador ya que los que 
trae empiezan a quedarse 
escasos. ¿Que opináis? 

■ David Martínez 

R. Pues opinamos 
que estaría muy bien, 
porque aunque efec- 
tivamente todos los 
problemas son com- 
prensibles, fastidia 
bastante que los que 
los tengan que pade- 
cer sean siempre los 
sufridos usuarios. Des- 
de luego, si se anima- 
ran a hacerte caso es- 
tamos seguros de que 
más de un aficionado ‘haría las 
paces" inmediatamente con Ac- 
tivision, seguro. 
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¿Por qoe^_ 


hay cada vez más compañías que 

"i recortan intencionadamente sus 
juegos para luego vender lo recortado 
como contenidos descargares? 


hay de cierto en los rumores que 
apuntan a que el próximo juego de 
la serie «Cali of Duty» podría estar 
ambientado en Vietnamí 


de la “magia" de la clásica serie 
« Gabriel Knighb> estará presente 
en «Gray Matter», el nuevo juego 
de Jane Jensen, su autora? 


se justifica un sistema de proteo ón 
como el de «Assassirís Creed II », 
que te impide jugar cada vez que 
fallan los servidores de Ub'rsoft ? 


¿Qué han dicho? 

Un juego que no ha sido doblado al 
castellano no merece esa nota. Me 
parece que hay que darle más impor- 
tancia al tema del idioma. :i Laura 

No hay que confundir idioma con do- 
blaje. El juego está correctísimamente 
traducido al castellano, para que todo el mundo lo en- 
tienda, pero hay que entender que con su longitud un 
doblaje hubiera sido ruinoso. FUL (Autor de breview) 


Vuelve la I Y vuelve por todo lo 
alto, además, porque este mes por 
fin hemos podido ver las primeras 
imágenes de «F1 2010», el juego 
de Codemasters que después de 
muchos años traerá de nuevo la 
competición automovilística más 
emocionante a nuestros PCs, y 
hemos podido comprobar que 
además de tener todas las licen- 
cias oficiales tiene una pinta que 
promete ser alucinante. 


Sin venir a cuento. Para lamen- I 
table de verdad, el espectáculo 
que ha dado Activision al despe- 
dir sin razón aparente ni justifica- | 
ción posterior a los dos máximos 
responsables de su estudio más 
exitoso. Infinity Ward, artífices 
nada menos que del imprescin- 
dible «Modern Warfare 2». Espe- 
remos por lo menos que todo el 
follón no afecte a la calidad de 
los próximos juegos del estudio. 


• Hace un par de meses vi en 
vuestra revista la publicidad de 
un número especial dedicado a los juegos 
oniine que, la verdad, tenía una pinta estu- 
penda, pero por más que lo he buscado en 
los quioscos no he conseguido dar con él. 
¿Es que todavía no ha salido a la venta o 
que ya se ha agotado? n Jesús Iglesias 

R. A la venta está, eso te lo podemos asegu- 
rar, ahora, con esa pinta tan estupenda que 
tú mismo dices que tiene, te puedes imagi- 
nar que es muy posible que se haya agotado. 
¡Si es que nos las quitan de las manos! :-D 
Ahora más en serio, no te preocupes, por- 
que puedes conseguida sin problemas en 
nuestra web de atrasados. Abre la página 
wwwjucekpringer.es, ve a “Publicaciones’' 
de ahí a “Micromanía'' y de ahí a “Atrasa- 
dos". Ahí te aparecerá una lista desplegable 
en la que sólo tienes que elegir “Mtaocnanía 
(Soluciones y bucos)” para poder pedir el 
especial que buscas. 


La otra nota 

Todo es poco 

Todo k) que se diga de este juego es poca Supera 
con mucho al original -que ya parecía insuperable 
en su momento- en todos y cada uno de sus apar- 
tados. ¡Imprescindible! ■ Javier 

Pues tienes toda la razón. Nosotros todavía le encon- 
tramos un par de probiemiUas que se podrían haber 
depurado, pero, vamos, por dos puntos arriba o aba- 
jo no vamos a discutir en lo fundamental: que es un 
juegazo brutal. EDI (Autor de la review) 


más franquicias serán 
"enladrilladas" ahora que Traveller 
Tales ha renovado su acuerdo con 
LEGO hasta el año 2016? 


• Os agradezco que en La Co- 
munidad del número 181 os acor- 
daseis de los deportes "internacionales” 
aunque, la verdad, creo que deberíais dedi- 
carte una sección fija a este tipo de títulos. 
Yb levo jugando a béisbol desde los 8 aAos 
(tengo ahora 21) y después de tantos aAos 
que os llevo siguiendo, he tenido que espe- 
rar ahora para leer algo interesante sobre 
deportes "extranjeros”. La verdad, es algo 
decepcionante. ■ Antón Escaloní 


R Imaginamos que por ‘extranjeros’ te 
refieres a juegos de deportes minoritarios 
en nuestro país, como el fútbol americano, 
el hockey sobre hielo o el mismo béisbol, 
pero el caso es que sí que hablamos de ellos 
siempre que tenemos ocasión. Lo que pasa 
es que estas ocasiones no son muchas, por- 
que por su condición de minoritarios estos 
juegos no suelen distribuirse en España y, 
por eso mismo, no tienen hueco en la ma- 
yoría de nuestras secciones. 


m réplica 


¿No estás de acuerdo con nuestra 
puntuación? ¡No hay problema! 
Escríbenos, dinos cuál es la tuya y 
explícanos tus razones. 


MassEffect2 


serán los videojuegos cuando 
dentro de otros 25 años estemos 
celebrando el 50 aniversario de 
Micromanía? 


— 1 


wfjfr 


Deportes minor itarios^ 


sin 

respuesta 


podemos esperar de «King G 
Casties», el recien anunciado 
juego de Chris Taylor del que 
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B LA BETA MULTIJUGADOR de «Star- 
Craft II», cuando leas estas líneas, llevará 
ya algo más de un mes activa desde su 
lanzamiento. Una beta con la que Blizzard 
dará el toque final a uno de los juegos más 
esperados de los últimos años. 

B UNA JUGABIUDAD IDÉNTICA a la del 

original, en lo que respecta a «StarCraft 
II», y una revolución en lo tocante a la in- 
tegración del juego en Battle.net, son los 
dos pilares en que se asienta esta beta. 










Que «StarCraft II» es uno de los juegos más esperados de los últimos años no es un secreto, y tras 
probar su beta multijugador, por fin disponible, deja muy claras dos cosas. La primera, que será casi 
idéntico a su predecesor. La segunda, que la verdadera revolución no será el juego, sino Battle.net. 


D e «StarCraft II», 
cuando aún no se 
conoce la fecha ofi- 
cial de lanzamiento 
-sólo se habla de un 
genérico "primavera de 2010" 
que al paso que vamos habrá 
que modificar-, se ha dicho y 
escrito tanto que parece que 
todo lo que se pueda decir y es- 


sí- no es realmente mucho, por- 
que de hecho hasta las opciones 
multijugador no están totalmen- 
te activadas ni disponibles. Pero 
un primer acercamiento real a 
lo que va a ser «StarCraft II», 
aunque reducido, ya es mucho, 
puesto que lo que Blizzard está 
ofreciendo con esta versión beta 
es un dos por uno: «StarCraft 


la excelsa jugabilidad del «Star- 
Craft» original se va a respetar 
de manera escrupulosa. Las tres 
especies en conflicto. Protoss, 
Terran y Zerg, reaparecerán en 
«StarCraft II» casi tal cual. 

Bien es cierto que el tiempo 
no ha pasado en balde y los 12 
largos años desde «StarCraft» 
te depararán una segunda parte 


completo el diseño de la acción. 
En su día, mantuvimos una en- 
trevista con los responsables del 
juego en la Games Convention 
de Leipzig, hace un par de años, 
y proclamaban orgullosos que 
el motor gráfico de «StarCraft 
II» era algo de lo que se sentían 
especialmente orgullosos, ya 
que podía adaptarse a una gran 
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3 Será un juego de 
Estrategia que 
seguirá las reglas 
establecidas por 
«StarCraft*. 

3 Volverán las tres 
especies, Protoss, 
Zerg y Terran, todas 
disponibles en el 
modo multijugador. 
El diseño de la 
jugabilidad será 


La esperada beta multijugador de 
fe- ■ «StarCraft II» da una visión no sólo 
■: del juego sino del nuevo Battie.net 


3 El juego estará 
inextricablemente 
unido a Battle.net, 
incluso en el modo de 
campaña individual. 

3 Todo el soporte del 
"multi" será exclusivo 
de Battle.net. 


Lavado de cara total. 

Tras 12 años, vuelve 
la misma jugabilidad, 
con una renovación 
total en Battle.net. 


mucho, muchísimo más vistosa, variedad de equipos de potencia 

gracias a un nuevo motor grá- variable sin afectar a la jugabili- 

fico, desarrollado ad hoc que, dad. Por eso también te decía- 

aún respetando firmemente mos que respeta las directrices 

ES PERFECTO, ¡NO LO TOQUES! las directrices de la jugabilidad de la jugabilidad, ya que como 

Si hay algo que salta a la vista de de «StarCraft», pone al día por en el «StarCraft» original ► ► 


cribir ahora no va a ser más que II» y el nuevo Battle.net. ¿Hay 
una redundancia. Pero ha bas- quien de más? Pero, como es de 
tado con el lanzamiento de una rigor, mejor vamos por partes- 
beta del juego por parte de Bliz- 
zard. hará poco más de un mes 
-cuando leas estas líneas-, para 
que, de nuevo, todos los fans y 
jugadores de Estrategia para PC 
de todo el mundo estemos de 
nuevo con la pie! de gallina. Y. lo 
mejor, es que lo que se ha podi- 
do ver de esta beta multijugador 
-exclusivamente multijugador. 


e®®®* 


!A TODO! Con unas pocas unidades VCE recogiendo 
mpezar la construcción del resto de la base. ¡Cómo mola! 


▲ ¡ESTE ES MIO! Controlar los puntos^ratégicos de abastecimiento de 
mineral y Vespeno es, de nuevo, la clave del rápido desarrollo de tu ejército. 


A ¡Y Asn™ 
minerales p¿ 









a ¡TODO UN CLÁSICO! Torran contra Protoss, ¿qué más se puede decir? En 
b beta las tres facciones están activas, aunque no todos los modos de juego. 


A ¡OJITO CON LOS ZERG! El equlibrio de poder entre las tres especies se mantiene igual que en «StarCraft». La 
velocidad, cantidad y fuerza bruta es el principal potencial de los Zerg. ¡Se te echan encima con lo que sea! 


A ¡PRIMERO LOS EDIFICIOS CLAVE, AMIGO! Aunque, de momento, para conseguir la victoria sobre tu enemigo 
debes aniquilar todas sus estructuras y unidades, ten presente que será importante ir primero a por lo mas básico. 


► ►no será posible, por ejem- 
plo. girar la cámara. Tan sólo un 
zoom ligero te permitirá acer- 
carte a la acción, y poco más. Lo 
justo, en todo caso, para disfru- 
tar en condiciones óptimas de 
las batallas en el juego. 

Y en lo que respeta a la jugabi- 
lidad en sí... para qué cambiarlo, 
¿verdad? El equlibrio entre las 
diferentes habilidades, unidades 
y estilos de las tres facciones se 
mantiene inalterable. Los Terran 
son los más equilibrados en 
producción, velocidad y versa- 
tilidad. Los Protoss crean unida- 
des de gran fortaleza, aunque no 
muy rápidas y no en gran núme- 
ro. Los Zerg son todo cantidad, 
velocidad y ferocidad, pudiendo 
crear estructuras a partir de sus 
unidades de base, mutándolas. 
Nada novedoso, ¿no? 

Sí. por supuesto, habrá al- 
guna unidad nueva -la nave 


nodriza Protoss es la repera, 
por ejemplo-, alguna más se 
ha cambiado ligerísimamente. 
y también se están reajustando 
continuamente detalles como 
los tiempos de producción de 
unidades -fundamentales en 
multijugador- pero, la verdad, 
poco más. 

LOS MISMOS COMIENZOS 
La recogida de recursos, los 
minerales y el vespeno, siguen 
siendo la base en el comienzo 
de cualquier partida. Las unida- 
des de inicio, zánganos, sondas 
y VCE. siguen igual; los árboles 
de tecnología -en detalle a la iz- 
quierda de la página- presentan 
ligeras variaciones sobre «Star- 
Craft». pero son totalmente 
coherentes con la jugabilidad ya 
conocida... Vamos, que si algo 
funciona no lo cambies, por si 
acaso. Y. la verdad, sigue fun- 


cionando tan bien o mejor inclu- 
so que hace doce años. 

LA MADRE DEL CORDERO 
La beta multijugador de «Star- 
Craft II» presenta opciones de 
desarrollar partidas uno contra 
uno o dos contra dos. en modo 
versus o cooperativas contra la 
IA. pero deja fuera las de tres 
y cuatro jugadores. También te 
permite crear partidas perso- 
nalizadas. participar en ligas de 
diferentes categorías y divisio- 
nes, con un máximo de 100 ju- 
gadores por liga. También pone 
a tu disposición todos los datos 
estadísticos referidos a tus par- 
tidas. participaciones, etc. Y es 
aquí donde la beta de «StarCra- 
ft II» muestra su verdadera cara: 
la del nuevo Battle.net. 

¿Por qué tiene tanta relevan- 
cia el nuevo servicio Battle.net? 
Porque es el futuro a corto y lar- 


TRES ESPECIES RENACIDAS 


Q LOS MISMOS ENEMIGOS EN PERFECTO EQUILIBRIO. Como se 
suele decir, si algo funciona, no lo toques. O, lo que es lo mismo, si la 
jugabilidad de «StarCraft» ya era casi perfecta, en buena parte gra- 
cias a su innovador y rompedor diseño de tres facciones totalmente 
distintas y perfectamente equlibradas en sus potenciales, Blizzard 
ha tenido muy claro desde el principio que eso no podía alterarse lo 
más mínimo. Hay alguna novedad en unidades, tanto las que se es- 
trenan como algunas otras ligeramente modificadas, pero en ningún 
caso se altera el perfecto equilibrio de jugabilidad del original. 
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► LAS ESTADÍSTICAS 
AL DETALLE. Todos los 
detalles relacionados 
con tu perfil en cada 
juego estarán disponi- 
bles para ti y para el 
resto de jugadores de 
Battle.net, si así lo deci- 
des, incluyendo todo 
tipo de logros y trofeos. 


a ¡TODO AL ALCANCE DE UNA TECLA! Los atajos de teclado te dan un vistazo 
inmediato a las opciones de juego, los datos de tu facción y a todo Battle.net. 


go plazo de Blizzard. Battle.net 
no será sólo el soporte multiju- 
gador para «StarCraft II» -re- 
cuerda que ya no habrá partidas 
en red local-, sino el de todos 
tus juegos de Blizzard. que se 
integrarán -los nuevos, desde 
ahora; los antiguos, si quieres, 
también puedes incluirlos- en 
un perfil personalizado de juga- 
dor. asociado perpetuamente a 
una cuenta de Battle.net. Algo 
parecido a Steam. pero lo que 
ocurre es que Battle.net será 
parte importante e integrada 
de todo juego de Blizzard. Sus 
principales características te las 
hemos resumido en esta misma 


página, pero habrá 
mucho más. y todo — 
relacionado con los 
juegos y los usua- 
rios -herramientas 
de desarrollo, in- 
vitaciones. even- ¡l 
tos...-. Un nuevo 
horizonte se per- ^ 
fila no sólo para 
«StarCraft II» y la \ 

Estrategia para PC. > 
sino para el mismo 
PC como máquina de juegos. Y 
todo, gracias a Blizzard. ¿Está 
reinventando Blizzard el futuro 
del PC? Puede que por ahí va- 
yan los tiros... ■ F.D.L 


MICKOM 


Los perfíles torneos ligas y un toque 
de red social definirán un Battlejiet 


LA REINVENCIÓN DE BAmE.NET 


Q EL VERDADERO REY DE LA BETA: BATTLE.NET. El aviso con el que 

Blizzard descolocó en su momento a los jugadores de «StarCraft» de 
todo el mundo, acerca de que el juego no soportaría partidas muttiju- 
gador en red local, fue el momento en el que, en la práctica, detonó la 
bomba que el estudio había ido armando durante más de 10 años... 


0 EL VERDADERO OBJETIVO DE BLIZZARD. Aunque Battle.net 

siempre ha estado ahí y siempre ha sido un objetivo a largo pla- 
zo de Blizzard como plataforma de gestión de sus juegos -mucho 
antes, incluso, de un juego exclusivamente Online, como «World of 
Warcraft»-, es con el lanzamiento de «StarCraft II» cuando el estudio 
ha pisado a fondo el acelerador. El nuevo Battle.net será mucho más 
que un sistema de soporte multijugador. De hecho, la migración de 
las cuentas de «Wbrld of Warcraft» a Battle.net no hace mucho, fue 
e! momento en que Blizzard dio el banderazo de salida para crear algo 
que formará desde ahora un pilar básico del diseño de sus juegos. 


► PERSONALIZAR 
PARTIDAS O SEGUIR 
LO MÁS POPULAR. 

Tanto en la beta de 
«StarCraft II» como 
en el juego final, y en 
el resto de títulos de 
Blizzard, podrás partici- 
par en eventos multiju- 
gador, a tu gusto. 


► UN PERFIL PARA 
TODOS TUS JUEGOS. 

«StarCraft II» será el 
primero -no online- 
que utilizará Battle.net 
de forma exhaustiva, 
como parte integrante. 
Un perfil único te unirá 
a todos tus juegos en el 
servidor de Blizzard. 


► US LIGAS Y 
CUBICACIONES. El 

nuevo multijugador ges- 
tionado por BaWe.net, 
te permite colocar tu 
perfil en clasificaciones 
globales de forma auto- 
mática, participando en 
ligas y ascendiendo de 
categoría según ganes. 




► CREA TU RED DE 
AMIGOS. El toque de 
red social del nuevo 
Battle.net te permite 
crear y gestionar tu 
comunidad de amigos, 
charlar con ellos en 
pleno juego e invitarlos 
a jugar contigo intuitiva 
e inmediatamente. 


ma 


tm 









Published by gamigo AG. All Rights Reserved. 2003-2010 Invictus Games LID. All Rights Reserved. 
Exclusive License 2006 Gamepot Inc., All Rights Reserved. 





EUROPEAN CHAMPIONSHIP 


1 




Experimenta el vértigo de la 

velocidad con el nuevo 

VW Scirocco 


. games 

^ominn 


WWW. 


Garitee 







preuieuj 




^ LOS AVANCES DE 






pil 

|a © Género: Acción/Aventura 

Ya o Estudios/Compañía: 
Avaianche/Eidos 

I © Distribuidor: Koch Media 
I © Idioma: Castellano 

I © Fecha prevista: 

26 de marzo 2010 

I © www.justcause.com 


Just Cause 2 


O Será un juego de 
Acción repleto de 
explosivas misiones 
en el entorno abierto 
de la isla de Panau. 


¡El caos es justo y necesario! 


O El protagonista, Rico, 


¿Qué son 1000 Km 2 para Rico Rodríguez? ¡Nada! Y mucho menos si con su experto 
dominio de las armas, de todo tipo de vehículos y de un gancho que lo mismo 
derriba helicópteros que le sirve para asaltar lanchas, pone Panau patas arriba. 


tipo de vehículos 
-más de 100- por 
tierra, mar y aire. 

I Z Podrás crear el caos 
en la isla, de decenas 
de formas diferentes, 
para sacar provecho 
del desconcierto de 
tus enemigos. 

| Z Tendrás un gancho 
multiusos con el que 
asaltar vehículos, 
desplazarte montado 
en ellos, etc, 


PRIMERA IMPRESION 


Acción total para los 
más aventureros. 

Rico Rodríguez vuelve 
como el espía más 
dinámico del PC. 


A unque fue un juego que 
apareció en su momen- 
to sin hacer mucho rui- 
do. «Just Cause» fue 
una de las grandes 
sorpresas que nos trajo el pasado 
2006. Un juego en el que interpre- 
tando a un tan atlpico como bizarro 
agente secreto, Rico Rodríguez -sí, 
un héroe latino creado por un es- 
tudio sueco de videojuegos, ¡toma 
combinación exótica!-, debías lle- 
var a cabo misiones de todo tipo 
en una república bananera con un 


estilo de acción explosivo, intenso, 
espectacular y con total y absolu- 
ta libertad. Así que echar mano a 
la primera versión jugable de su 
continuación no podía ser sino una 
experiencia que nos dibujara una 
amplia sonrisa. 

RICO HA VUELTO 
(Just Cause 2» será un juego, ante 
todo, que respetará escrupulosa- 
mente las líneas maestras de su 
antecesor, a saber, exploración libre 
en un mundo abierto y un despa- 


rrame absoluto de acción. Si no co- 
noces (Just Cause», las referencias 
que te indicamos en estas páginas, 
(Prototype» y (Mercenaries 2», te 
servirán. Si tampoco los conoces, 
a grandes rasgos piensa en esto: un 
tipo que se cuelga con un gancho 


de aviones y helicópteros, que salta 
sobre el capó de coches, autobuses, 
jeeps y todo lo que se mueva sobre 
cuatro ruedas mientras no deja de 
disparar con pistolas, metralletas 
y bazookas. Un tipo que, también, 
salta sin paracaídas desde avio- 


ás explosiva y espetáaculai 

regresa al PC de la mano de Rico 
Rodríguez, para dar caña a los malos 
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dar mayor realismo 
lo de juego. Avalanche 
eadaunbNfirtiao* 
S r¡nHista oue escribe las 


■a LQ.s ;'P4eüs;: de conteñipo - íSKcmoismGmí 

Y la Edición Limitada de «Just Cause 2» se ha 
rendido también a esta tendencia, cada vez más en boga. Por si 
todo lo que el juego en su edición estándar te ofrece te parece 
poco, con la Edición Limitada tendrás acceso a cinco objetos 
exclusivos en forma de descarga digital y un mapa desplegable 
de Panau. Los objetos a descargar serán un aerodeslizador de la 
Agencia, para transporte anfibio, una pistola personalizada, un 
rifle de asalto de precisión, un chevalier clásico y el Paracaídas 
del Caos, con el que ten por seguro que nadie en Panau olvidará 
tus ataques desde el cielo, si es que los dejas vivos, claro. Un 
pack, en suma, más que deseable. 


QüsHÜí' 


Mercenarias 2 Protatpe 


i i También con un estilo muy l . La Acción más salvaje hecha 

parecido y en plan desparrame, juego, en un estilo aún más 

aunque no tan espectacular. exagerado, en la ciudad de NY. 


nes y torres, pilota lanchas, cazas 
o motos mientras pelea a puñeta- 
zos con sus enemigos. Y todo, sin 
despeinarse. Y encima, con una 
intensidad tremebunda, sin un se- 
gundo de respiro y en un entorno 
que puedes arrasar sin dejar piedra 
sobre piedra. Brutal, ¿no? Pues eso, 
que Rico está a punto de regresar a 
tu PC y, además, con todo eso que 
acabas de leer, mejorado, aumenta- 
do y hasta más bonito, porque Ava- 
lanche, por si fuera poco, hasta ha 
trabajado con una nueva tecnolo- 


gía gráfica 
que hará 
de la isla de 
Panau, el nuevo 
escenario de juego, un lu- 
gar paradisíaco... si no fuera por 
la destrucción que le espera. 


VACACIONES EN PANAU 

Pero por muy bonito que vaya a ser 
Panau en €Üust Cause 2», piensa 
que k) que te vas a encontrar no 
es un escenario donde te irías 
de vacaciones. De ►► 


^ I 

IPor todo lo alto! Asf será la acción 
de «Just Cause 2a, en el explosivo 
regreso de Rico Rodríguez al PC. 




preuieui 


C 'LOS AVANCES DE LOS JUEGOS OE PC MÁS ESPERADOS 




Rico será capaz de 
manejar todo tipo de vehí- 
culos y naves de combate y 
civiles, lo que unido al tama- 
ño de Panau te llevará a uti- 
lizar de forma habitual cazas 
y helicópteros -que, a su vez, 
has de robar a tus enemigos- 
tanto para atacar como para 
desplazarse por la isla. 


PÉROteASI. y lo que, desde 
luego no tiene es miedo a las 
alturas. Y es que entre col- 
garse del gancho de aviones 
y lanzarse desde las alturas 
para luego usar el paracaí- 
das, el protagonista de «Just 
Cause 2» se pasará casi más 
tiempo en el aire que con los 
píes en el suelo. 


í le resista 


oto ya es 



►► hecho, antes de que tú llegues 
a la isla la situación en la misma es 
ya peliaguda. El dictador que la go- 
bierna, Baby Panay, mantiene una 
política de opresión y corrupción, y 
las batallas entre las bandas ma- 
ñosas rivales son continuas -y el 
ejército de Panay no es que ayude 
mucho-, Y en esas la Agencia te 
manda a ti a Panau para encon- 
trar a Tom Sheldon, antiguo amigo 
y mentor de Rico, que se ha con- 
vertido en un traidor al que te toca 
hacer pagar por sus delitos. 

CREANDO EL CAOS 

Suponemos que ya te habrá queda- 
do claro el tipo de juego que será, 


a grandes rasgos, «Just Cause 2», 
pero por si te queda alguna duda, 
basta con conocer algún detalle 
más de k) que Avalanche ha prepa- 
rado con esta nueva entrega. 

Uno de los apartados más llama- 
tivos será el 'sistema de caos". En 
pocas palabras, se trata, literalmen- 
te, de eso, de crear el caos en Pan- 
au y entre sus bandas por cualquier 
medio: colaborar con una DE las 
{acciones llevando a cabo misiones 
contra sus enemigos, destrucción 
de instalaciones militares, elimina- 
ción de altos cargos del ejército... 
¡la libertad será total! La elección 
será sólo tuya, y una vez sembrado 
el caos deberás aprovecharte de él 


¡Este es un juego que te va a 
enganchar! O, mejor dicho, tú vas a 
engancharte a todo. Tanto monta. 


para conseguir tus objetivos y en- 
contrar a Tom Sheldon. 

1000 KM 2 DE DIVERSIÓN 

Lo buenc, además, del escenario 
de Panau es que será un mundo 
vivo. Habrá zonas muy diferentes 
en las que la climatología será 
cambiante y el día y la noche se 
alternarán. Areas de jungla, de de- 
sierto, urbanas y costeras. Cada 
una ofreciendo distintos desafíos 
no sólo por las misiones en si, sino 
por el escenario mismo, en que 
todo el entorno puede ser des- 
truido y donde moverte usando 
todo tipo de vehículos, utilizando 
tu gancho de mil maneras -iinclu- 


ioca/í zar al traidor Toni Sheldon 

será tu objetivo en medio de 
las luchas entre las bandas 


so colgando cabeza 
abajo a tus enemigos 
de lo alto de un edificio!- 
y sin parar de pelear, de dis- 
parar, de saltary de quedarte con 
la boca abierta ante la cantidad de 
barrabasadas que puedes hacer 
con total libertad. 

«Just Cause 2i, cuando leas 
esto, estará a punto, a punto de 
salir -solo faltarán unos días- así 
que ya puedes ir afinando tus 
reflejos y sacando brilllo a tus 
armas y a tu gancho, por- 
que la acción está a pun- 
to de estallar en Panau y 
cuando Rico se pone, 
se pone... ■ F.D.L 
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s cosas están cada vez más revueltas en el subsector Aurelia. Ahora , resulta que 
llamaba así por el planeta Aurelia, un mundo congelado en el que, además, se 
conde el origen de los Cuervos Sangrientos ~ g de sus "primos" más oscuros. 


O Será una expansión 
autojugable de 
«Dawn of War II». 


nport 

características de tu 
escuadrón de «Dawn 
of War II» para la 
campaña individual. 

Te enfrentará a un 
nuevo enemieo: los 
Marines del Caos. 


O Se introducirá en el 
juego el concepto 
de Corrupción, para 
manejar habilidades y 
armas del enemigo. 

O Tendrá nuevos modos 
multijugador. con 
nuevas unidades, y 
los Marines del Caos 
disponibles aquí. 


D ecir, a estas alturas, 
que «Dawn of War II» 
es un juegazo no deja 
de ser una obviedad. 
Pero echar un vistazo 
a su inminente y esperada expan- 
sión, «Chaos Rising», en una pri- 
mera versión jugable y ver que es 
capaz de dejar en mantillas el origi- 
nal, es algo que seguro que te em- 
pieza a interesar, porque si eres de 
los que disfrutaron de lo lindo con- 
trolando a tu escuadrón de Cuer- 
vos Sangrientos -¡por la gloria del 
Emperador!-, entonces te interesa 


saber lo que te espera con «Chaos 
Rising», que es mucho, muy bueno 
y, lo mejor, aún más espectacular 
que en el original. 


MISTERIOS EN AURELIA 

«Chaos Rising» comenzará justo 
tras concluir la campaña indivi- 
dual de «Dawn of War II». La his- 
toria que allí se narrará te llevará 
a explorar el desaparecido pla- 
neta Aurelia, que da nombre al 
subsector donde sucedió toda la 
aventura del juego original. Pero 
el planeta Aurelia guarda muchos 


La k'otrategia, Acción g ftol en el universo 

Warhammer 40.000 volverán en esta 
expansión ¡unto a un nuevo enemigo 


PRIMERA IMPRESION 


Más marines, es 
la guerra. Nuevas 
misiones para tus 
marines, llenas de 
Acción y Estrategia. 


secretos... Ha estado oculto en el 
espacio más de diez siglos, tras 
un cataclismo cósmico que arra- 
só y congeló toda su superficie, la 
Tormenta del Dolor. Aurelia es im- 
portante porque allí nació el capí- 
tulo de los Cuervos Sangrientos y 
siempre estuvo en disputa con la 
capital administrativa, Meridian. 
Y ahora, un año después de que 
los Cuervos Sangrientos acabaran 
con ia invasión Tiránida del sub- 
sector y las tormentas desapare- 
cieran, el planeta Aurelia ha re- 
aparecido y, con él, un nuevo, te- 
mido y misterioso enemigo. 


MÁS PARA LOS 
CUERVOS SANGRIENTOS 

Si te cuentas entre los que aluci- 
namos con «Dawn of War II», en 
«Chaos Rising» vas a encontrar 
un buen puñado de alicientes 
para seguir enganchado al uni- 
verso Warhammer 40.000, y ju- 
gosas novedades que potencia- 
rán la jugabilidad. La primera es 
la propia concepción de «Chaos 
Rising» -al igual que ocurrió con 
las expansiones del «Dawn of 
War» original- como expansión 
autojugable, que no necesitará 
«Dawn of War II» para funcionar. 
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RODHR DEL CAOS se dejará notar en cada segundo, pero 
no sólo por las batallas que librarás contra los Marines "oscu- 
ros". sino por la inclusión de la Corrupción como elemento de la 
jugabilidad. Tendrás acceso a armas y habilidades de los Mari- 
nes del Caos, que podrán corromper a tus Cuervos Sangrientos 
hasta hacerlos, incluso, ¡rebelarse contra sus hermanos! 


Pero si lo tienes y te lo acabaste, 
podrás importar a tu escuadrón y 
sus características para arrancar 
la campaña individual, de nuevo 
dedicada a los Cuervos Sangrien- 
tos, con todas las mejoras y equi- 
pamiento disponibles. 

E.i «Chaos Rising» te vas a en- 
contrar novedades como un nue- 
vo miembro de tu capítulo, el Bi- 
bliotecario Jonah Orion, además 
del nuevo gran enemigo: los Ma- 
rines del Caos, que también esta- 
rán disponibles en el multijugador 
como facción controlable, junto 
a los ya conocidos Orkos, Eldar 
yTiránidos. 

Pero, sobre todo, hay en «Chaos 
Rising» una novedad que centra- 
rá tu atención: la Corrupción. La 
Corrupción tendrá forma de ar- 
mas dejadas por los Marines del 
Caos o habilidades especiales he- 


redadas de la facción 
"oscura" de los marines 
que tus Cuervos San- 
grientos podrán uti- 
lizar a lo largo del 
juego. El problema 
es que el factor 
de Corrupción 
los podrá, li- 
teralmente, 
transformar, hasta 
llegar incluso a con- 
vertirse en traido- 
res a sus hermanos. 

Ahora bien, tú será, en 
todo momento, el que ges- 
tione ese niveld e Corrupción 
en tus hombres. ¿Dejarás que 
sean invadidos por el "lado os- 
curo" o los mantendrás puros 
sin ser contaminados por el ene- 
migo? Dentro de poco, tendrás la 
respuesta en tu PC. ■ Mi. 


CSC Red Alert 3 WarhammerM^af Chaos 

La Estrategia futurista tiene El universo Warhammer en su 

uno de sus más notables vertiente fantástica tiene puntos 

ejemplos en el nuevo «Red Alert». en común con « Dawn of War II». 
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A Género: Estrategia 

O Estudios/Compañía: 
Electronic Arts 

• Distribuidor: EA 
9 idioma: Castellano 

A Fecha prevista: 

Marzo 2010 
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Conquer 4 


La guerra de los 15 años se acaba 



I O Será la entrera final 
de la serie clásica 
de la Estrategia en 
tiempo real para PC. 

| O De nuevo, GDI y NOD 
serán las facciones 
en conflicto. 

O Gran parte de su 
nuevo diseño y 
jugabilidad estará 
orientada a modos 
multijugador, versus 
y cooperativos. 

C Tendrás nuevas 
unidades, como las 
bases móviles. 

O Ofrecerá tres tipos 
de unidades para 
otros tantos estilos 
de juego: Ataque, 
Defensa y Apoyo. 


PRIMERA IMPRESION 


Una conclusión que 
hará historia. La 

Estrategia tice atiós 
a uno de sus grandes 
nombres para PC. 


Kane, siempre Kane. Tres lustros luchando contra el calvo de la perilla con el que 
creías haber acabado una y otra vez. Pero mala hierba nunca muere. ¿Será ahora 
cuando el maldito Kane y su hermandad de NOD sean enterrados para siempre? 


La serie más veterana de la Estrategia 

regresa, de nuevo con GDI y 
NOD, para poner punto Final a su historia 


H an pasado quince 
años, nada menos. 
¡Quince anos! Tres 
lustros en los que el 
nombre «Command 
& Conquer» ha creado una legión 
de seguidores a nivel global en 
varias generaciones de jugadores 
de Estrategia para PC. Suyo fue el 
mérito y el honor -junto a «Dune 
II». también de Westwood Studios, 
hoy EALA- de inventarse el género 
tal y como lo conocemos. Y ahora 
le ha llegado el momento de decir 
adiós. Adiós a 15 anos de guerra 


interminable por el Tiberio entre 
GDI y NOD. De ver la calva a Joe 
Kucan interpretando a Kane y de 
odiarlo -o amarlo, según- mien- 
tras lanzabas a tu ejército contra 
la base enemiga. Y no podía ha- 
ber mejor título para una despedi- 
da que el de «Tiberian Twilight», y 
todo apunta a que no habrá habi- 
do, también, un mejor tComand & 
Conquer» que esta cuarta parte. 

SECRETOS POR DESCUBRIR 

La historia del modo individual de 
«Command & Conquer 4» esta- 


rá llena de secretos y sorpresas. 
¿Por qué Kane llama "hermanos" 
a los miembros de la cúpula del 
GDI? ¿Por qué se reúne con ellos 
tras quince años de hostilidades? 
Eso sólo lo podrás descubrir 
cuando juegues con la versión fi- 
nal de «Tiberian Twilight» que está 
al caer. Mientras tanto, EA puso 
una beta multijugador abierta a 
disposición de todos, en la que 
pudimos ver algunos de los trazos 
maestros del diseño de la jugabili- 
dad en la que será, según parece, 
la más explosiva y renovadora en- 
trega de toda la serie. 


¡ELIGE TU ESTILO! 

«Tiberian Twilight» te ofrecerá, 
como gran novedad, tres esti- 
los de juego diferentes -tanto da 
que elijas jugar del lado GDI o de 
NOD- asociados a tres tipos de 
unidades de distinto comporta- 
miento: Ataque, Defensa y Apo- 
yo. Sus nombres lo dicen todo y 
definirán cómo jugar. Cada estilo 
de juego llevará asociada un tipo 
de base diferente que, a su vez, 
producirá un cierto tipo de unida- 
des. Eso sf. tus objetivos finales 
para cada misión, en principio, 
serán similares, pero el. escoger 


Joe Kucan, Kane, tiene el record Guiones 
orno "el actor que más tiempo ha 
rabajado en una serie de video/uegos . 
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□ uio de bases móviles serí 
ura dt tos puntes nov ed ades. 


cionados-, ya que ofrecerá unas 
partidas versus y cooperativas 
para ponerte los pelos de pun- 
ta. Ambos modos, en la práctica, 
estarán asociados, ya que en las 
partidas más masivas, con equi- 
pos enfrentados de cinco contra 
cinco, cada uno de los miembros 
de ambos bandos tendrá que co- 
ordinarse adecuadamente con 
sus compañeros para colaborar 
usando los tres tipos de 
unidades y los distin- 
tos estilos de juego. 

¿Imaginas lo que 
pueden dar de 
sf estas par- 
tidas? No he- 
mos hecho 
más que dejar 
la beta... ¡y ya quere 
mos ponerle las manos en- 
cima otra vez! ■ FJLL 


■ÉNTREG «Command & Conquer 4» 

será una auténtica traca final de novedades para la serie más 
veterana del género. Para empezar, sus tres estilos de juego. 
Ataque, Defensa y Apoyo, asociados a distintas unidades, se 
combinará con detalles como las bases móviles -icón patas y 
todo!- y modos multijugador renovados por completo. 
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un tipo y otro de unidades, lógica- 
mente. cambiarán por completo 
el modo de resolver cada una de 
las misiones. 

Y hablando de tipos de unida- 
des y de bases, hay que llamar 
la atención sobre éstas, porque 
serán... ¡móviles! La estructura 
central de tu base, la encarga- 
da de crear el resto de edificios 
y unidades, tendrá "patitas" y se 
odrá desplazar por el mapa en 
función de donde te lleven tus 
objetivos. ¿Sorprendkkj? ¡No es 
para menos! 

MULTIJUGADOR RENOVADO 

Pero si hablamos de líneas maes- 
tras del diseño de jugabilidad, «Ti- 
berian Twilighti te obligará a mi- 
rar hacia su lado multijugador 
-de hecho, íntimamente asociado 
al diseño de los tres estilos men- 


ib qué se parece 




□ Una jugabilidad basada en 
premisas similares, con una 
nueva tercera facción en disputa 


BawnofWarU 

La Estrategia hecha acción en 
ún sugerente universo de juego. 
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A examen tooas las novedades del momento 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 g no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

OSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

■SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien’. 

OCADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL. 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

OPROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANfA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 


En Micromanía pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más preásos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


La referencia 

El juego que se considera por 
Micromanía como el máximo 
exponente de su género es el que 
aparece en cada análisis concreto. 
La nota final del análisis no 
dependerá de una comparación, 
punto por punta con el tftuk) de 
referencia, pero sí te ayudará como 
un indicativo de ciertos aspectos, 
al comparar ambos títulos. ^ 


Infomanía \ 

Los requisitos mínimos por 
el fabricante, al detalle, más 
información complementaria 
de precia localización, calificación 
de PEGJ y página web, entre 
otras cosas. Encontrarás también 
información acerca de los 
contenidos del juega no explicada 
necesariamente en la caja del 
misma opciones de juega fases, 
personajes, conexión onhne, etc 
lie contamos el equipo sobre el 
que se ha probado el juego y una 
recomendación de hardware, 
realizada por Micromanía. que no 
ha de coinckSr necesariamente 
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con 13 001 taoncame. 



Alternativas 

Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta del juego analizada 
Micromanía te sugiere un par de títulos alternativos. Esta recomendación no implica, 
necesariamente, qoe sean juegos mejores o peores que el comentada Tan sólo se trata 
de una posibilidad de elección dentro del mismo género. Encontrarás también el número 
en que se comentó y la puntuación que obtuva por si desea' ampiar la información. 


La valoración que merece el juego, siempre según 
nuestra opinión. Os describimos los que nos padece 
lo mejor y lo peor y valoramos también una sene de 
características fijas, asi como el modo individua] 
y el multijugador (si existe) por separada 


Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego . 


> LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 


MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 



MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 



ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


90-100 


P OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


JUEGO DEL MES 

El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sella pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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MAS DE 3 AÑOS 

DISCRIMINACIÓN 

VIOLENCIA 

MAS DE 7 AÑOS 

DROGAS 

JUEGOS 

MÁS DE 12 AÑOS 

PALABROTAS 

DE AZAR 

MAS DE 16 AÑOS 

SEXO- DESNUDOS 

PEGI ONLINE 

MÁS DE 18 AÑOS 

TERROR 
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ES DEL MOMENTO 


¡Larga vida al Rey de Brítani 

El Rey Arturo 


Tras la muerte de Uther Pendragon tan sólo Arturo, su hijo bastardo y heredero legítimo al trono, puede 
ser capaz de unir los feudos que componen Britania bajo una misma espada, la mítica Excalibur. Pero 
Britania está poblada por tiranos, caballeros, seres mitológicos, magia y leyendas. ¡Menuda papeleta! 


FICHA TECNICA 1 

Género: Estrategia/Rol/Aventura 1 V 

Idioma: Castellano 
Estudio/Conipañia: Neocore 
Distribuidor: FX Interactive N de DVDs: 1 
Lanzamiento: Marzo PVP Rer 19,95 € 

Web wwwkingarthurthewargame.com Mucha 
información y material multimedia, en inglés. 


I LO QUE VAS A ENCONTRAR 

v- Capítulos: 4 

► Unidades: 65 

► Campos de batalla: 45 

► Caballeros: 45 

► Hechizos de héroes: 70 

► Mejoras/Investigaciones: 68 
►Objetos mágicos: +150 

► Localizaciones: 70 


■ 4MU/ZM0EN 

► CPU: Core 2 E6850. Core 2 
X6800. Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS, 
Radeon HD 2900 XT. GeForce 
GTX260 

► Conexión: ADSL 


MLO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Athlon 3500. Pentium 
IV 14 Ghz ó Core Dúo 

► RAM: 1 GB XP/ 1,5 GB 
Windows Vista/Windows 7 

► Espado en disco: 8 GB 

► Tarjeta 30: Radeon X700 ó 
NVidia 6600 con 256 RAM 

► Conexión: ADSL 


■ MICROMANÍA recomienda 

► CPU: Core2 Dúo E660GAMD X2 
6000+ 

► RAM: 15 GB Windows XP 

2 GB Windows Vista/Windows 7 

► Esoacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: NVidia 9800 GTX ó ATI 

HD4850 con 512 MB RAM 

► Conexión: ADSL 


40 MICROMANIA 







▲ La vista aérea del campo de batalla te resultará muy útil para observar el 
despliegue de todos tus ejércitos y decidir qué tácticas vas a emplear. 


A qué demonios esta- 
ban esperando los 
mil estudios desarro- 
lladores de videojue- 
gos para presentar un 
título que pusiera en píxeles uno 
de losTrasfondos más ricos, su- 
gerentes y emocionantes de la li- 
teratura y las leyendas? Tenemos 
un heredero bastardo, un mítico 
hechicero, una espada mágica, 


La referencia 


Empire Total War 


^ Ambos juegos ofrecen hatajas masivas en 
tiempo real y gestión. En «El Rey Arturos, ésta 
es más profunda y se le aftade Rol y aventura. 

► «Empire. Total War» se ciñe a lo histórico, mientras que «El Rey Arturos enri- 
quece la historia con fantasía y el uso de la magia. 

► La moralidad y la religión juegan un papel más mportante en «El Rey Arturos. 


A Revive la inmortal leyenda del Rey Arturo y domina Brttania conquistando cada palmo. Te esperan emocionantes 
batallas, magia, aventuras de texto, elementos de rol y la gestión económica, diplomática y política de tu reino. 


A «El Rey Arturo» introduce en tus batallas sesenta y cinco tipos diferentes 
de unidades, que van desde lo más histórico a lo fantástico y mitológica 


criaturas druídicas, caballeros de 
honor, ejércitos históricos junto a 
ejércitos de fantasía... ¡Ya era hora 
de poder encarnar al Rey Arturo! 

BRfTANIA LO TIENE TODO 
Empecemos con una buena noti- 
cia sobre qué es lo que encontra- 
rás en f El Rey Arturo»: (casi) de 
todo. Y no bromeamos, si quieres 
comprobarlo, sólo tienes que ini- 


a Cada ejército está formado por varios tipos de unidades y, al frente, uno o 
más héroes con habilidades especiales que incluyen la utilización de magia. 


la roca y continua con la unifica 
ción de Britania y la búsqueda 
del Santo Grial, te llevará por 
los ¡muchos! rincones y posi- 
bilidades de «El Rey Arturo». 
¿Quieres conocerlos? 


ciar una partida. Un tutorial sobre 
un mapa de Britania te llevará a 
dar tus primeros pasos, con unas 
asequibles pero espectaculares 
y adictivas batallas 3D -sí, ya lo 
has visto, al estilo «Total War»- y 
las primeras decisiones. Bonito, 
sí, pero... ¿esto es todo? Noooo. 
Poco a poco, el tutorial, que con- 
siste también en el primer capítulo 
de una emocionante campaña que 
comienza en el momento en que 
Arturo saca la espada Excalibur de 


¡A LA BATALLA! 
Lógicamente, el eje cen- 
ral del juego lo constitu- 
yen sus batallas, pero el 
dominio de Britania no se 
consigue tan sólo con ►► 


A A la hora de entablar combate, puedes pausar la acción para pensar tus 
movimientos o, al contrario, acelerar el paso del tiempo hasta cuatro veces. 
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0 a EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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▲ El apartado de Crónicas y las misiones intercaladas entre A Los verdaderos generales optarán por vivir cada instante de las numerosas batallas que pueblan «El Rey Arturo» pero si lo tuyo 

las batallas enriquecen mucho el atractivo trasfondo del juego. es la gestión, siempre podrás decidirte por la resolución automática de los combates. Pero... ¿te perderías la mitad del juego? 



vez hayas construido tu bastión, el legendario castillo de Camelot, 
s decidirte si te alias con galeses o sajones y seguir con tus planes. 


►►la espada. Como deci- 
mos. el eficaz tutorial del 
x juego comienza situándote 
en el campo de batalla pero 
pronto te pedirá más. No es que 
le falten "chicha" a los combates 
-anota: decenas de unidades his- 
tóricas y fantásticas, uso de magia 
y habilidades únicas mediante hé- 
roes, profundidad táctica gracias 
a las diferentes condiciones geo- 
gráficas y meteorológicas, forma- 
ciones. puntos de control...- pero 
la leyenda del Rey Arturo merece 
más y por suerte k) tendrá. 

De modo que, sin darte cuenta y 
con una interfaz que te pone las 
cosas fáciles, poco a poco irás 
expandiendo tus provincias 
iniciales -Comualles-, reclu- 
tando soldados y caballe- 
ros (¿No has oído hablar 


de la Mesa Redonda?) y descu- 
briendo las muchas originalidades 
del juego, como las miniaventuras 
de texto, con o sin batallas, que a 
modo de misiones opcionales te 
harán ganar experiencia y recom- 
pensas para tus héroes y tropas. 

Sigues jugando y, de nuevo sin 
darte cuenta (¡chico, estás tan en- 
ganchado que no piensas en otra 
cosa que en seguir unos tumos 
más!), «El Rey Arturo» te introduce 
en el paso de las estaciones -pri- 
mavera para correr aventuras, ve- 
rano para las campañas milita- 
res, otoño para cosechar y hacer 
acopio de víveres e invierno para 
acampar, construir y legislar-, te 
muestra cómo construir tu primer 
bastión, Camelot, y desde allí pro- 
mulgar leyes o investigar mejoras- 
para cuando te levantes de la silla 


A ¡Lluvia de flechas! Aprende a sacar partido de las cualidades de cada 
unidades, según sus características. Así es como se ganan las batallas. 


UORAL y RELIGIÓN 


O ¿CÓMO REINARÁS? Tus acciones y decisiones a lo largo de la 
campaña narrativa de «El Rey Arturo» dejarán ver su influencia. 
Según ganes puntos en un bando u otro (Cristiano ó Nueva Fe en 
cuanto a tus creencias y Honorable o Autoritario en cuanto a tu 
comportamiento moral), tendrás acceso a diferentes habilidades, 
unidades y hechizos. Así eres tú y así será tu reinado... 
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A □ primer capítulo de la campaña te introducirá poco a poco en el sistema de juego. Las batallas llegan desde el 
principio, pero las dificultades para vencer son, casi, casi, mínimas. Vete preparándote para lo que está por venir. 



A Está muy bien lo de recrear la historia, pero ¿V los ejércitos de fantasía? Gracias a su inclusión en «El Rey Arturo» 
podrás disfrutar de unidades tan imponentes como ésta-, aunque menos gracia te hará tener que enfrentarte a ella. 



A El Invierno es momento de dejar las armas a un lado y acampar, construir, 
investigar», incluso es la época en la que debes promulgar decretos y leyes. 


APROVÉCHATE DEL TERRENO 



O NO ES LO MISMO. Uno de los factores importantes en cada 
combate es el campo de batalla. Llanuras, bosques, monte bajo, 
praderas, terreno rocoso... todo tiene el correspondiente efecto en 
tus tropas y en las de tus enemigos, por lo que planificar el des- 
pliegue y observar la situación de los posiciones estratégicas será 
primordial. En ocasiones, podrás escoger campo de batalla. 

Q LOS PUNTOS DE VICTORIA. En el mapa del campo de batalla se 
encuentran repartidos un número variable de posiciones estraté- 
gicas. Su control proporciona diferentes ventajas: curación, magia 
de ataque o de defensa... pero además, el bando que controle más 
puntos irá reduciendo la moral de su enemigo. Cuando la moral de 
uno de los dos ejércitos llegue a cero, la batalla habrá terminado. 


Nuestra Opinión 


UN MITO QUE DA MUCHO JUEGO . Demuestra tu capacidad 
como estratega, rey, aventurero y gestor en una historia 
y con un desarrollo que lo tiene todo: batallan economía, 
religión, RoL magia, diplomacia ~ ¡Imposible aburrirse! 


*■: La campaña narrativa te lleva desde 
' " los inicios del reinado del Rey Arturo 
hasta la búsqueda del Santo Grial 


1 


(¡maldita vejiga que te obliga a dar- 
le a la pausa para visitar el sanita- 
rio!) ya habrás comprobado que en 
«El Rey Arturo» hay elementos de 
rol, un montón de aventuras que 
despliegan un elaborado trasfondo, 
parte de gestión económica y un 
puñado de la mejor estrategia. ¡Sin 
haber llegado al final del primero 
de los cuatro capítulos que forman 
la campana narrativa! 

Y QUIEN MUCHO ABARCA... 
...es una alegría decirlo en este 
caso, ¡mucho aprieta! Los mu- 


chachos de Neocore se han dado 
cuenta de que las leyendas artú- 
ricas eran demasiado ricas y da- 
ban demasiado juego como para 
restnngirlo todo a un género y han 
tomado una decisión valiente y 



• £ Universalis Roma 
Política, religión, economía, 
diplomacia y guerras en un juego 
de gestión y alta estrategia. 

► Másinf.MM 163 ►Nota: 85 


afortunada: c El Rey Arturo» mezcla 
de todo y lo hace muy bien, de un 
modo que gradualmente cautiva a 
cualquier jugador, sea cual sea el 
género que busque bajo el título. Es 
largo, es profundo, es variadísimo 
y ofrece mil razones para divertirse 
de lo lindo, con calidad y capaci- 
dad de atraparte desde el primer 
tumo hasta el final. ¿Hemos dado 
con el Santo Grial? Pues, desde 
luego, no es un cáliz cualquiera 
sino toda una reliquia. ■ T ÁB. 


• 5. XIII Muerte o Gloría 

Batallas masivas medievales con 
un planteamiento puramente tác- 
tico, sin estrategia ni gestión. 

► Más inf. MM 162 ►Nota: 85 


BRÁFICOS 

SONIDO 

JUGABtUDAD 

nt 7Í7T7T7W 


\E>U¡ QUE NOS GUSTA 

Combina estupendamente todo lo que 
ofrece: Rol, gestión, Estrategia- 
La adaptación de las leyendas adun- 
cas forma un trasfondo apasionante. 
Siempre invita a jugar un tumo más. 


DIFICULTAD 

ismsrmm 


CAUDAD/PREÜO 

ommm 


lE>LOOUE NO NOS GUSTA 

O En ocasiones tienes tantas misiones 
y tareas pendientes que te puedes liar. 
O Algunas batallas se hacen imposibles. 


MODO INDIVIDUAL 


►A LA ALTURA DE LA LEYENDA. La espléndida 
combinación da géneros y elementos lo convierten 
en terriblemente divertido para todo tipo de público. 




MODO MULTIJUDADOR 


►NO DISPONIBLE En el momento de analizar este 
juego, en la versión disponible aún no estaban 
habilitadas ninguna de las fundones multijugador. 


MIC ROMANIA 











INF O MANÍ A 



Salvar Endoria no fue nada. ¡Ahora es cuando se van a enterar los demonios de lo que es un guerrero! 
Esto~. o sea, una guerrera. O, bueno, una maga. O lo que tú elijas ser, en un ¡uegazo~. ¡impresionante! 



A Verdugos, Gobots, Trolls~. si estos nombres no te suenan, tú tranquilo, 
que en Teana es que hay muchos enemigos -¡y amigos!- nuevos. 


C uando hace un par de 
años tKing's Bounty. 
The Legendi tomó el re- 
levo a la veterana «He- 
roes of Might & Magia 
en el terreno de la Estrategia por 
tumos medieval, muchos aficio- 
nados a la serie de Ubisoft nos 
llevamos un alegrón. 

Si tú te cuentas entre ellos, 
seguro que cuando hace un par 
de meses leiste en estas páginas 
nuestras primeras impresiones 
sobre su expansión -autojuga- 
ble, por cierto-, tKing's Bounty. 
Armored Princess», te pegó el 
mismo subidón que a nosotros 
cuando nos enteramos de que 


FX lo iba a distribuir en España. 
Y es que pocos juegos hay capa- 
ces de combinar con tal maestría 
la aventura, el Rol y la Estrategia 
por turnos para conseguir una 
jugabilidad tan alucinante que 
entra de lleno en la categoría de 
"un turno más y lo dejo". Aunque, 


como bien sabes, eso no es más 
que engañarte a ti mismo. 

UNA PRINCESA PARA TEANA 

«Armored Princess» empieza 
de la "peor" manera posible. 
Endoria, la Endoria que salvaste 
en tKing's Bounty. The Legend», 


La referencia 


HsrueaofMBMV 

► B estilo de juego es similar en ambos, 
mezclando exploración y batallas por turnos. 

► La exploración del mundo de juego en 
«Héroes of M&M Vi es por tumos. En «Armored Princess» es en tiempo real. 

► La dirección artística en ambos es magnífica, algo más "formar en «Heroes 
of M&M V» y más colorista, con un estilo más alegre, en «Armored Princess». 



2j¡>, 


FICHA TECNICA 

Género: Estrategia/Rol 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañía: Katauri/lC 
Distribuidor FX Interactive N° de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 9.95 f 
Web www.kings-bounty.com información abun- 
dante. personajes... muy interesante. En inglés 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 


► Mascotas: 1 (Dragón. 7 tipos) 

►CPU: Core 2 E6850, Athlon 64 

► CPU: 2,6 GHz 

►CPU: Core2 E6850 


► Islas en Teana: 12 

X2 6000+. Core 2 X6800 

► RAM: 1GB 

► RAM: 2 GB 


► Clases: 3 tipos 

► RAM: 2 GB, 4 GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Espado en disco: 6 GB 


► Tipos de magia (runas): 3 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS, 

► Tarjeta 3D: 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS 


► Talentos: 3 tipos (Fuerza, 

Radeon HD 2900 XT, 

GeForce 6600 128 MB 



Intelecto. Magia) 

GeForce GTx 260 




► Logros (medallas): 10 

► Multijugador No 

►Conexión: No aplicable 
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▲ Hexágonos, una rejilla cerrada y tus unidades enfrentadas a las del enemigo. ¡Que empiece el combate! Son duros, 
pero lo que no saben es que tienes un arma secreta: ¡un dragón! Eso sí, sólo puedes usarlo una vez por tumo. 


A No sólo combates en cuevas y bosques, a veces te toca darle la del pulpo 
a los piratas en su propio terreno... ¡abordando sus galeones en alta mar! 


sirviendo como caballero a tu 
monarca, el rey Mark, está a pun- 
to de sucumbir a una invasión 
demoníaca dirigida por el mis- 
mísimo Baal. En ese momento, 
tu padre te encarga hablar con 
el mago real para algo relacio- 
nado con un viejo reloj de arena. 
Graras a él abres un portal por 
el que te escabullirás a Teana, 
un archipiélago repleto de cria- 
turas tan fantásticas como las 
de Endona que te esperan para 
ayudarte, combatirte y conseguir 
que te ganes la experiencia nece- 
saria para salvar tu reino. 

Todo ello, claro, siguiendo 
las líneas maestras de «King's 


Bountyi: exploración del 
mundo de juego en tiempo 
real, a lomos de tu caballo, 
reclutando unidades en las 
localizaciones adecuadas 
y combatiendo a ejércitos 
enemigos en batallas por 
tumos. ¿Fácil? De decir, sí, 
pero de conseguir, no tanto. 
Eso sí, mientras lo haces 
¡disfrutas a lo grande! 


HORAS DE DIVERSIÓN 
€ Armored Princessi es uno de 
esos juegos aparentemente -y 
engañosamente- simples. Bá 
sica mente lo que has leído es 
lo que hay que hacer. No ►► 


0 LA NUEVA PROTAGONISTA DE «ARMORED PRINCESS», Ame- 
lie, hija del rey Mark, te ofrece algunas novedades importantes 
sobre «King’s Bounty. The Legend». El uso de su dragón, en lugar 
de los Espíritus de Furia, es la primera. Pero también destacan 
los logros, en forma de medallas, y la opción -cuando avanzas 
suficiente- de conseguir el poder de volar para tu caballo, lo que 
te ahorrará interminables vueltas para llegar hasta tus objetivos. Y, 
claro, la excelsa jugabilidad del original, se mantiene intacta. 
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<5> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A De nuevo puedes mejorar, combatir o desencantar algunos objetos y armas en escenarios de A Tea na, como Endoria, está formado por islas que puedes recorrer en barco, aunque ahora 

combate tan surrealistas -iy peligrosos!- como éste, i Ojito con los goúins de las torres! también hay un gran continente central unido por un puente y separado en dos enormes zonas. 



a Guardianes, jefes finales... iy todos tan grandes que no caben en la pantalla! Si no quieres acabar hecho trizas, 
más te vale enfrentarte a todos estos enemigos armado hasta los dientes, tanto en hechizos como en unidades. 


En todo momento te acompaña una 
mascota , un dragoncito, que es una 
de tus mejores armas en combate 


►►hay más. Pero las batallas no 
son tan sencillas, ya que has de 
conocer tus poderes, tus armas, 
mejorarlas, desarrollarlas y cam- 
biarlas. Y has de conocer tus uni- 
dades. Y las del enemigo, y cómo 
actúan, y contra qué enemigo son 
más tuertes y más débiles. 

Puedes escoger tres clases di- 
ferentes de personaje para Ame- 
lie al comienzo, que concuerdan 
con las de «King’s Bounty. The 
Legenda: guerrero (combate), 
paladín (orden) y mago (obvio), y 
empezar tus andanzas por Teana 


trotando y llevando a tu dragón 
contigo. Sí. una cria de dragón, 
que sustituye a los Espíritus de 
fúria del original y que se con- 
vierte en un arma temible contra 
tus enemigos pese a su inocente 


aspecto. Y luego, simplemente, 
empieza el chorreo de horas y 
horas de diversión y jugabilidad 
en estado puro, pues tArmored 
Princess» es mucho más y mu- 
cho mejor, si es posible, de lo que 
era iKing's Bounty». Y, encima, 
FX lo lanza como novedad abso 
luta -que lo es- ¡a 10 euros! 

Si te gustan el PC y los buenos 
juegos, tArmored Princess» es, 
sencillamente, un imprescindible 
para tu colección. hFJLL 




• El Roy Arturo • Napoleón. Total M lar 

Es un concepto más tradicional Estrategia en tiempo real y por 
de la Estrategia, también con Rol, tumos para jugadores exigentes, 
situado en el medievo artúrico. amantes del realismo táctico. 

► Más inf. MM 183 ► Nota: 95 ► Más inf. MM 182 ► Nota: % 


iUI REINO POR UN DRAGÓN! 



Q LA MASCOTA DE AMELIE, EL DRAGÓN, es una de las noveda- 
des más destacadas de «Armored Princess». Su inocente aspecto 
de bebé dragón, sin embargo, oculta una poderosa criatura que ya 
desde el comienzo te deja bien claro que es un elemento impres- 
cindible en tu ejército. Existen 7 opciones de dragón al comenzar el 
juego, diferenciados por colores y por sus habilidades iniciales. 

Q LOS NUEVE PODERES DEL DRAGÓN son, de todos modos, 
accesibles a medida que avanzas en el juego, y cada vez que tu 
mascota sube de nivel puedes potenciar los que más te interesen 
o escoger nuevos en función de tu estilo de juego y clase de perso- 
naje, ya que un dragón u otro es más conveniente según te inclines 
por el combate (guerrero), el orden (paladín) o la magia. 




Nuestra Opinión 


SALVASTE ENDORIA AHORA SALVA TEANA Vuelve la 
fantasía de «King's Bounty », mezcla de Rol y Estrategia 
por tumos, repleta de novedades. Salva al mundo de 
Teana de los demonio % sirviendo a tu padre, el rey Mark. 


gráficos 

cnfJOO 

vnnnum 

JUBABIUOAD 

(TfTrrci 7(7 

DIFICULTAD 

O&wmw 

CAUDAD/PREÜQ 

Knnnnv 


E> LOQUE NOS BUSTA 

Jugabilidad excepcional y al alcance 
de expertos y noveles. ¡Sensacional! 
La dirección artística es una pasada. 
Las novedades: el dragón, los logros, 
los hechizos, los enemigos... ¡todo! 

El precio. ¡Una novedad total a 10 €! 

[E>LO QUE NO NOS BUSTA 

O Pues muy poca cosa. La búsqueda de 
rutas podía estar más pulida, eso sí. 


MODO INDIVIDUAL 


► ¡VUELVA LA MAGIA A TU PC! Un auténtico juegazo, 
se mire como se mire. Estrategia y Rol en perfecto 
equilibrio y jugabilidad total. ¡Y por 10 euros! 
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'EDADES DEL MOMENTO 


A ver... ¿lo llevas todo? ¿Cómo? ¡No!, nada de cananas ni reclamos. Que sí, que te hemos dicho que nos 
vamos de caza, pero no a por patos, hombre. Aquí se trata de cazar Aliens, Depredadores ~. ¡y marines i 



a ¡Toma, maldita serpiente! Las "ejecuciones" especiales del Depredador 
son así de espectaculares... y no sólo con los Alien. {Preparaos, marines! 


E l esperado -por mu- 
chos jugadores como 
nosotros- "remake" de 
tAliensvsPredaton, un 
título clave en el mundo 
de la Acción para PC entre 1999 y 
2001 -cuando salió su continua- 
ción- es un juego que amarás, 
siempre que seas un devoto tan 
de las películas -las originales de 
los años 80, por Dios-, los perso- 
najes y el juego original. Porque 
es un estupendo juego de Ac- 
ción... pero no es genial. Prome- 
tía serlo, pero tiene un estilo muy 
peculiar, con un diseño que te va 
a resultar raro, en ocasiones, en 
sus campañas ndividuales. Pero 


créenos, le vas a perdonar esas 
rarezas, y por varias razones. 

espíritu cinematográfico 
La primera razón es porque se 
trata de un juego con una am- 
bientación (sobre todo en los ni- 
veles iniciales y finales de la cam- 


paña del marine) a-lu-ci-nan-te, 
que tiene momentos sobrecoge- 
dores y espeluznantes en los que 
te recorre un escalofrío por todo 
el espinazo. La segunda, porque 
en él sale todo lo que puedes es- 
perar de los Aliens, los marines y 
el Depredador reinas Alien, pre- 


) La referencia 


Cali pf Duty Modern Warfare 2 

► La ambientación es fabulosa en ambos, pero 
«Modern Warfare 2» apuesta por el realismo. 

► Las campanas individuales son variadas en 
ambos |uegos, y también no muy largas, pero son intensas y absorbentes. 

► En el muttijugador ambos exprimen todo su potencial. Además, anaden 
modos extra de luego, pero están más trabajados en c Modern Warfare 2». 



FICHA TUNICA 1 0 

Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Compañia: Rebellion/SEGA 
Distribuidor: SEGA N° de DVDs: 2 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49.95 * 


m LO OUC VAS 4 ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Especio: 3 (Alien, Proditor y ►CPU: Core 2 E6850, Core 2 

Humano -marine-) X6800. Athlon 64 X2 6000+ 

► CampaAas (IndMdules): 3 ► RAM: 2 GB. 4 GB 

► Armas: 5 (marine). S (predator) ► Tarjeta 30: GeForce 8800 GTS. 

► Muttijugador: SI Radeor HD 2900 XT. 


Web: Mrtvw.sega.es Poca iníormacKin. muy bási- 
ca y perdida en medio de la web de la compañía 


► Modos muttijugador: 7 

► Mapas muttijugador : 8 (con 
las descargas de mapas extra) 


GeForce GTX 260 
► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 3.3 GHz, 
Athlon 64 3000+ 

► RAM: 1GB (XP), 

2 GB (Vista/7) 

► Espacio en disco: 5 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce 6600 128 MB 

► Conexión: ADSL (Steam) 


■ MICHOUANÍA RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 E 6850 

► RAM: 2 GB 

► Espado en (fisco: 6 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 
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▲ No pongas esa cara, hombre... Isi sólo va i ser un "besito" del Alien! 


▲ ¡Empieza la guerra por la supervivencia! Alíeos, Depredadores y Marines se junta en BG 386 para darse la del 
pulpo a base de tiros y mordiscos en un juego con una ambientación brutal y todo el carfsma de sus personajes. 


▲ Cuando el Depredador consigue el casco especial, todo se vuelve verde. 


▲ ¡Quita, quita, quitaaa! Por si no tienes bastante con los Alien adultos, los Preteríanos, las 
Reinas y demás... ¡hasta los facehuggers se tiran a por ti! Cuando 


D LOS DISTINTOS MODOS DE JUEGO en cAüens vs 
Predatom, no se limitan a las campañas y el "multi" 
estándar. La inclusión -en ambas vertientes- del modo 
Superviviente aportan un aliciente nada desdeñable al 
conjunto. No es el colmo de la originalidad -básicamente 
se trata de aguantar el máximo posible a una horda tras 
otra de enemigos- pero te permite cooperar con ami- 
gos o jugar solo para acumular récords y logros. 


torianos, facehuggers, láseres, 
visión térmica, armas dotadas de 
sensores de movimiento -bip... 
bip...- y porque utiliza toda la 
imaginería visual del cine, y la 
sonora, de forma espectacular. El 
sonido, especialmente, es brutal, 
y si dispones de altavoces trase- 
ros te vas a pegar unos sustos de 
impresión. 

TRES CAMPAÑAS 
«Aliens vs Predatori es también 
un juego enormemente atractivo 
por recuperar las tres campañas 
dedicadas a cada especie, donde 
la jugabilidad varía de forma ra- 
dical. No es nada nada parecido 


jugar con uno u otro 
personaje y lo notas, so- 
bre todo, en el multijugador. 

El marine basa su poder en 
las armas, los reflejos y los ner- 
vios de acero. El depredador, en 
la tecnología de camuflaje, la 
fuerza y las emboscadas. Y el 
Alien en la brutalidad animal. 

Es impresionante ver algu- 
nas de las "especialidades" 
de cada uno en acción, 
sobre todo en Aliens y 
Depredador, cuando de 
realizar ejecuciones se 
trata. 

Ilion no 


▲ ¡Aaaah, qué susto! Si es que hay que andar con mil ojos cuando 
juegas como marine, porque los Alien te salen de cualquier sitio. 


CUESTIÓN BE SUPERVIVENCIA 


Llega la acción más brutal, 
ambientación cinematográfica, 
para fans de Alien y Depredador 
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( 5 > A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Esto es lo que te espera metido en la piel del marine novato: aliens, aliens, más aliens... y algún depredador, para 
rematar. Eso sí. por lo menos aquí vas con Tequila y una manita te echa, que ya son muchos bichos para uno solo. 



a ¡Mira ese bicMto. qué simpático! No veas io que mola A ¡Malditos androides de combatel Cuando eres marine 
infectar a los incautos civiles cuando Juegas como Alien, incordian lo suyo., ¡pero han topado con el depredador! 


Hay tres campañas, una por especie, 
en el modo individual, y puedes 
elegir ser cualquiera en multijugador 


►►ha cortado un pelo en mos- 
trar escenas de un salvajismo 
tremebundo, así que huelga decir 
que éste es un juego no apto para 
menores. Créenos, algunas esce- 
nas son muy, muy, muy salvajes. 

ARRIBA Y ABAJO 

«Aliens vs Predator» es, también, 
un juego en el que los concep- 
tos de arriba y abajo están muy 
presentes durate todo el tiempo 
que estás al teclado. ¿Por qué? 
Pues en primer lugar has de 
considerar ambos conceptos de 
forma literal, sobre todo cuando 
juegas con el Alien. El bicho pue- 
de correr por paredes y techos, y 
aunque a veces no saltas o caes 
donde quieres -ligeros defectos 
de control tienen la culpa-, mola 
tirarte encima de tus pobres vícti- 


mas desde la oscuridad. Algo así 
pasa también con el Depredador, 
aunque éste se basa en los enor- 
mes saltos que da desde el suelo 
hasta las armas de árboles o los 
salientes de plataformas. 

Pero también es un juego de 
arriba y abajo en el sentido de, 
sí, altibajos continuos. Por ejem- 
plo, las emboscadas que puedes 
hacer con el Depredador a los 
infortunados marines, emulando 
la voz humana y marcando un 

• JL Cameroris Avalar 

Acción de intensidad y ambienta- 
ción cinematográficas, basada en 
el último bombazo del nuevo 3D. 

► Másinf.MM 180 ►Nota: 88 


destino, dejan entrever un diserto 
un tanto limitadito en la acción y 
una IA que es un poco tonta por 
parte de tus víctimas, que verán 
una pila de cadáveres a sus pies 
y no reaccionarán. 

Váya, son cosas que no le quitan 
encanto, brutalidad ni diversión a 
«Aliens vs Predator». Pero que 
cantan mucho, qué caramba. 

Si no fuera por cosas como 
ésta, «Aliens vs Predator» sería 
absolutamente genial de principio 
a fin, en vez de por momentos. 

Péro, irregular como es y todo, 
sus tres campañas son variadas 
y divertidas -aunque cortas- y 
ofrece modos multijugador sen- 
sacionales. Un estupendo juego, 
sobre todo para los fans. ■ FJLL 


• BioShock 2 

Segundo asalto a Rapture en un 
universo fascinante, pero con me- 
nos sorpresas que su antecesor. 

► Másinf.MM 182 ►Nota: 94 




▲ ¡Así ve un depredador! lAsí ves tú cuando te metes en su piel! Pero 
aunque cazar marines así está chupado, con los Aliens es otro cantar... , 



O EL MULT! EXPLOTA A FONDO «ALIENS VS PREDATOR» y k> 
que las tres especies dan de sí en pleno combate. Y, aunque no 
deja de notarse un ligero desequilibrio -el marine sigue siendo el 
más vulnerable cuando las tres especies se juntan- en algunos de 
los modos disponibles, sí hay que reconocer que el diseño de los 
mismo es realmente bueno y, por momentos, explosivo. 

GJ LOS EXTRAS QUE PUEDES CONSEGUIR en estos modos -nue- 
vas "skins", sobre todo- añaden un aliciente al multijugador. Pero 
de hecho las opciones de poder luchar especies contra especies, 
de mezclarlas o de diseñar modos como Plaga o Caza Predator ya 
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Nuestra Opinión 


LA VUELTA DE DOS ICONOS DEL CINE Y LA ACCIÓN. El PC 
as la nueva tata para la Acdón "made In HoUywood", con 
el cariante de Alien y Depredador y una ambientatíón 
fabulosa. Metido en la piel del marine, vas a sudar- 
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[E>lflOÜEN056USM 

La ambientación. ¡Espectacular! 

El carisma de los personajes, hereda- 
do del cine -el de los 80, claro-. 

Los niveles en pasillos oscuros y 
cerrados. Sobre todo, en multijugador. 

[E>10 OUE NO HOS GUSTA 

O La mecánica de algunos niveles. 

Funciona, pero no te la tragas. 

O Ultraviolento. Necesario, sí, pero... 


MODO INDIVIDUAL 


+¡PARA LOS FANS I Si te gustan Alian y Depredador, 
te va gustar. Es mis. quieres que te guste. Y le ves 
a perdonar sus fallos, que los tiene - pero mola. 




MULTIJUGADOR 


► ¡EXPRIME A TU PERSONAJE 1 Sacarle todo el fugo 
el potencial de tu personaje es cosa tuya, pero los 
distintos modos multijugador ayudan de lo Undo- 
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C£i££j r í;\ CDjJ jJOSC/íflDS LOS 

25 AÑOS DE 

MICROMANÍA 


¡MÁS FÁCIL TODAVÍA! 



[íiConsigue el MEJOR equipo PARA JUGAR a tope!! 


Celebra el 25 aniversario de Micromania participando en nuestro concurso. Para 
ello debes seguir la pista por las páginas de Micromania durante 3 meses a 
Johnny Jones, uno de los grandes héroes patrios del videojuego. 


¿Dónde esta JOHNNY? 




Aounta aquí las páginas de los números 181. 182 y 183 de 
Micromania en las que está Johnny. Cuando |*»P* tos 
cifras envíalas en un SMS con tus datos al numero que 
««entrar i.intn a estas líneas. 




incursar 


CONFIGURACION DEFINITIVA 


El concurso so desarrolla en los números 181 (febrero). 182 (marzo) y 183 (abril) de Micromania. 

Para participar, debes encontrar en cada uno de estos números a Johnny Jones, el mítico protagonis- 
ta de juegos como «Saimazoom», «Babaliba» o «Abu Símbel Profanaron», de Dinamic. 

En cada número. Johnny estará escondido en tres pantallas diferentes y en tres páginas distintas. 
Localiza a Johnny y apunta (puedes hacerlo más abajo) el número de cada una de las tres páginas en 
que está situada cada una de las tres pantallas en que aparece nuestro personaje. 

No debes mandar ningún SMS hasta que no tengas las 9 cifras correspondientes a las 9 páginas. 


PCMOUNTAIN 
GTM900 r™ ,- , ^ 

GAMA GAMER ImSMm 


Para participar en este concurso tienes que 
enviar un mensaje de texto SMS al número 
25888 desde tu teléfono móvil poniendo la 
palabra: ANIVERSARIOMM más una pa- 
labra que defina a esta revista, seguido de las nueve ci- 
fras con la respuesta y, finalmente, tus datos personales. 


CllMIMWliM 

i Pocho pan portiapar en tí concuna 23 di Abrí di 2010. 

2. VUdo pan MovMk VbdMone. Orante. 

1 0 prono no será calafate por dnera 

4. No m admitirán rodomooortos por pérdMo dd servido de Cornos en el emfe dd premio. 

5. D nombro dd ganador taré publicado on un próumo número de Meromanú 

6. La partiapaciún en H presente concurso impKca la total aceptación de ss bases Vifcdo únicamente en territorio espato! 

7. Entre lodos los mensajes rábida, mi equipo de rwtoccón elegirá al ganador Quedan adufes de efe concurso los empleados de Aad 
Sprtnfor Espato. Cudquer supuesto no especificado en este tese*, «eré resucito rapdddemonte por A* Spriqpr Espdto. 

3 MNvi un período do tres mau para redamar d prenda ti no» es devuelto por eí Mrvtao de correos Pasado «te tiempo. entenderemos que d 
fondor lechan d premio. y no tendrá derecho a sofieferta 

9 Codo dd mensaje L39 € WA indudo Serrato prestado por Odcom Si» fctotano de atención al cfionle: 902 051 286. wwwdehcoiralcom. Canana 
de hatdbdad Recuerda que. si eres menor de edad. necesitas eí consertomanto de tus padres/Tutor yto del dueto del tettforo móvd paro participar. 
Adfitea óo p r oáocdáw d* datas m. vww M mt v *in^.*%Anu-d*a tp m io niiu 


PC MOUNTAIN GTM 900. GAMA GAMER 


© CHASIS ANTEO TWe/ve Hundred Two * 

Fuente de Alimentación ANTEC 850 w modular 
© PROCESADOR NTEL Con 17 920 a 2.66GHz 
© PLACA BASE ASUS Rampage II Extreme 
© 6GB DE MEMORIA KINGSTON 1600 MHzHyperX 
© REGRABADORA DVD-DVR SATA UghtScríbe 
O TARJETA GRAFICA ASUS ENGU 285 con 1 GB 
de memoria (la placa base acepta conexión SU) 
© 2 X DISCOS DUROS SEAGATE 2 X 500 GB 
(RAIDO) 

O LECTOR MULTITAR JETA 
© MONITOR PANORÁMICO 22", TECLADO Y RATÓN 
© WINDOWS 7 HOME PREMIUM 64 bits Instalado 
© 2 AÑOS DE GARANTIA ¡n sltu, recogida y 
entrega.por parte de Mountaln 
(wwwjnountaln.es) 

© ATENCIÓN POST VENTA ofrecida en el día, 
por técnicos de Mountain (www.mountain.es) 

© Teléfono Mountain: 902 883 091 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



Sería preocupante la acusación de asesinato que pesa sobre 
el pobre Brían Basco si no fuera porque ~ ¡está muerto! 0 al 
menos, eso parece. Fero muy pronto comprobarás que en esta 
aventura, pocas cosas son lo que parecen y todo puede ocurrir « 


resolver situaciones variadas. En 
resumen, pasándotelo de miedo. 

BRIAN... ¿LOCO 0 MUERTO? 

Y ahora quieren engancharte a lo 
mismo con «Runaway: A Twist of 
Fatei, tercer y último (por ahora) 
capitulo de la saga. ¿Cómo lo ha- 
rán? Pues con el innegable atrac- 
tivo de la serie y un arranque... de 
los que te atan a la silla. 

Así están ahora las cosas en el 
primer minuto de juego: o Brían 


Basco está muerto, o internado 
en un sanatorio mental Happy 
Dale. A partir de ahí... lo ya visto y 
jugado en los dos juegos anterio- 
res, sólo que «Runaway: A Twist 
of Fate» aspira a más: mantener 
la emoción, multiplicar la di- 
versión y cerrar todos los hilos 
arguméntales que se quedaron 
coleando en juegos anteriores, 
poniendo además sobre el tape- 
te una jugabilidad reforzada y un 
nivel artístico aún mayor de lo ya 


Runaway 2 

The Dream of the Turtle 

^ Ambas combinan aventuras y 
humor y lucen Idéntico estilo 
artístico y visual, muy atractivo. 
Brían y Gina son protagonistas en 
ios dos juegos, pero en « Runaway 
3i alternarás su manejo e incluso 
el de otros personajes. 

El argumento de la referencia 
cierra sus flecos en «Runaway 3». 
que clausura toda la trilogía. 


D esde que las vidas de 
Brian y Gina se cru- 
zaron -recuerda, te 
hablamos del primer 
«Runawayi, allá por 
2001- los muchachos de Pén- 
dulo Studios se han empellado 
en llevarte por medio mundo y 
ponerte a combinar objetos de 
formas inverosímiles, charlar de 
temas absurdos con personajes 
absurdos y frelrte la sesera in- 
tentando desentrañar enigmas o 


“ " d 
FICHA TECNICA 

Genero Aventura 
Idioma: Castellano 
Estudio/Compañia: Péndulo Studios/Focus 
Distribuidor: Digital Bros. N de DVDs: 1 
Lanzamiento. 25 de marzo PVP Rec.: 19.99 € 
Web wwwrunaway-thegame.com Info, toro y 
multimedia en castellano con un buen diseño. 
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■ LOQUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Protagonistas: 2 (Gina y Brian) ►CPU: Athlon 64 X2 

►Capítulos: 6 ►RAM: 2 GB 

► Localizaciones: 120 ►Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Sistema de ayuda: Sí (puntos de ► Conexión: No aplicable 
interés en pantalla y pistas) 

►Actores doblaje: 24 

► Grabar partida: Sí (en cualquier 
momento del juego) 


■ 10 QUE HAY OUE TENER ■ MKXOUAHÍA RECOMIENDA 

►CPU: Celeron L7GHz/ ►CPU: Pentium 4 a 2,4 GHi o 
Duran L6 GHi Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB Windows ►RAM: 1024 M8 Windows XP/2048 

XP/1024 MB Vista ó 7 MB Windows Vista 6 Windows 7 

► Espacio en disco: 8 GB ►Espacio en dtaco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB RAM, ► Tarjeta 3D: 512 MB RAM 

compatible DirectX 9 






▲ Brian conocerá a fondo Happy Dale, incluso los lugares más siniestros. 


RUNAWAY 
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ATAR MANGUERA A FORCEPS 


▲ En algún momento puntual manejarás a un tercer personaje del juego. 


▲ Disfruta de b aventura y «I humor de «Rimaway: A Tvrtst of Me» pasándotelo en grande gradas a sus puzzles, un 
argurawito Interesante y sorprendente y muchos diálogos divertidos con personajes tan locos como el mimo Marcelo. 


A Nuestra amiga Gina se pasará todo el juego en busca de pistas que puedan ayudar a demostrar la inocencia de A El inventarlo es un elemento Imprescindible del juego. En él podrás 

Brian Basco. Créenos, cuando estés manejando a la chica tendrás que revolver cada rincón de numerosos escenarios, examinar de cerca los objetos y combinarlos para obtener nuevos usos. 


S 


r- Disfruta de una sucesión de bromas y 
puzzles ingeniosos mientras intentas 
demostrar la inocencia de Brian Basco 


sr 


disfrutado. Mucha ambición, ¿no? 
La serie, sin duda lo merece. 

SEAS QUIEN SEAS, JUEGA 
Una de las premisas de iRu- 
naway: A Twist of Patea ha sido 
la de que le resulte fácil a cual- 
quiera sumergirse en su oferta: 
los conocedores de la saga sólo 
tienen que arrancar el juego para 
empezar a divertirse, reconocien- 
do inmediatemente sus modos y 
maneras. El resto, lo tiene fácil: 
desplazar el puntero, pulsar para 
obtener información sobre un 
objeto, recogerlo, usarlo o ha- 
blar con alguien... y eso es todo. 
¿Que no conoces la serie? En el 


apartado de progresos no sólo 
repasarás lo que Brian y Gina van 
logrando, sino que te pondrán al 
día de hechos anteriores. ¿Qué 
nunca has jugado una aventura? 
Su sistema de pistas te ayuda sin 
destriparte o restar diversión y la 
solución es. por lo general, lógica. 
Así, unos y otros jugadores tienen 

• Sam S Max f Temp. 

Humor desternillante y absurdo 
protagonizado por dos persona- 
jes muy recordados en el género . 

► Más inf. MM 161 ► Nota: 93 


idénticas opciones de divertirse y 
llegar al final. 

CUANDO UN AMIGO SE VA... 

Es inevitable cogerle cariño a la 
trilogía y sus personajes: Péndulo 
ha puesto todo de su parte -exce- 
lente diseño artístico, personajes 
y situaciones descacharrantes, 
mejores puzzles que nunca y una 
historia que engancha- y el resul- 
tado aspira a lo que se merece: 
tu atención, recompensada con 
un montón de horas de la mejor 
aventura a modo de brillante colo- 
fón, a la altura de la serie. ■ TJUS. 


• Fenimore Rllmon's 
Revenge 

Otra aventura española con humor 
y ambientada en el Far West 

► Más inf. MM 167 ►Nota: 80 


) Nuestra Opinión 


DESDE EL PRINCIPIO. Con un arranque prometedor y un 
desarrollo que no decae , las andanzas de Bina y Brian 
son más divertidas, ¡ugables e interesantes que nunca. Y 
para colmo, cierran con eticaría narrativa toda la trilogía. 
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MODO INDIVIDUAL 


* DIVERSIÓN PARA TODOS, (¡radas a tu atractivo 
visual sus bromas y el sistema de pistas será una 
experiencia inolvidable pera todo tipo de jugadores. 
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A EXAMEN TODASl 



Assassirís Creed II 


Imagina: estás corriendo por los tejados de Venecia. con decenas de guardias de palacio persiguiéndote. 
Tu única salida ~ ¡ Saltar al Eran Canal! ¿Que de qué hablamos ? ¡De aventura en estado puro! 



A El sistema de control es Idéntico al de la anterior entrega y utiliza un 
menú en cruz con el que acceder a las habilidades especiales. 


S i el «Assassin's Creed) 
original sacudió la in- 
dustria con su especta- 
cular combinación de 
realismo, libertad de 
movimientos y una ambientación 
de película, su continuación, que 
nos llega ahora, no sólo conserva 
todas esas virtudes, sino que las 
pone al día para sumergirte en 
una aventura apasionante. 

LA HISTORIA CONTINÚA 

«Assassin's Creed ll> te intro- 
duce en un conflicto milenario 
entre dos misteriosas órdenes, 
la de los templarios y la de los 
asesinos. En esta guerra se ve 


envuelto tu personaje, descen- 
diente de una saga de asesinos, 
que es conectado a una máquina 
con la que puede revivir las expe- 
riencias de sus antepasados. Si 
en el juego original eran los tem- 
plarios los que te secuestraban y 
te obligaban a ponerte en la piel 


de un asesino en la Jerusalén de 
las Cruzadas, en esta entrega son 
los asesinos los que te rescatan 
para que tomes el lugar de Ezio 
Auditore, un joven aprendiz de la 
secta en la Italia del Renacimien- 
to. La historia que vivirá, repleta 
de emociones, misterios y, sobre 



Assws/ni Creed Director s Cut 


^ Los dos tienen une ambientación excepcio- 
nal. uno en Oriente Medio, en las Cruzadas, y 
otro en la Italia del Renacimiento. 



► El sistema de juego es muy similar en ambos, aunque esta entrega aftade 
nuevas opciones y habilidades sobre la base del original. 

► Visualmente los dos son sencillamente espectaculares, brillantes. 


FICHA TECNICA q* a g 

Género: Aventura ■ IU 

Idioma: Castellano 
Estudio/Compañía: Ubisoft/Ubisolt 
Distribuidor: Ubisoft N de DVDs: 1 
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 59.95 € 
Web: www.assassinscreed.com Página completí- 
sima con montones de opciones y posibilidades 


■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

► Personajes Controlables: 1 
K Cf udadin / WaiiTar^ pnes: 5 

► Misiones secundarias: 

♦ de 10 tipos 

►Comercios disponibles: 4 
(Herreros, sastres, doctores. 
Marchantes) 

► Multijugador: No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 
►Contrito ADSL 


■ LO OUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo 1.8 GHz 

► RAM: 1.5 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB 

DirectX 9.0. compatible 
con Shader Model 3.0 

► Conexión: ADSL 


■ MICROMANÍA RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 Dúo 2.6 GHz 

► RAM: 2 GB 
►Espado en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D: Geforce 8800 GV 

Radeon HO 4700 o superior 

► Conexión: ADSL 


54 MICROMANÍA 






A ^ *** *P* —canarios es enorme, aunque en cada ciudad Iris ganando acceso a los dHeretrtes barrio» de tnaner» 

gnéaL Pan poder ampliar tu napa de caita zona, tendrás que tnpv a torre* y campanarios y otear d horizonte. 


▲ No todo lo podrás solucionar con la espada. A menudo tendrás que pasar 
Inadvertido, por ejemplo, camuflándote con los grupos de paseantes. 


e 


Viaja a la Italia del Renacimiento y vive 
una aventura de película poniéndote 
en la piel de un asesino de leyenda 


todo, mucha acción, te llevará a 
visitar y explorar las ciudades- 
estado más importantes de la 
época, con una ambientación tan 
realista como espectacular. 

DE PELÍCULA 

Como comente, oamos, la juga- 
bilidad en esta entrega se man- 
tiene prácticamente intacta con 
respecto a la anterior. Se trata, 
una vez más, de un sistema a lo 
iGTAi, que te permite desplazarte 
por diferentes ciudades -Floren- 
cia, Venecia...- con total libertad, 
mientras vas aceptando misiones 
y encargos de todo tipo. Esta li- 
bertad es, precisamente, una de 


cen pensar más que estás prota- 
gonizando una película antes que 
jugando a un videojuego. 

Es cierto que el juego posee 
algunos aspectos que se podrían 
haber mejorado, como su polé- 
mico sistema de protección anti- 




las características más destaca- copia, que obliga a poseer una 
das del juego, por delante incluso conexión permanente a Internet 
de su ambientación o de su estu- para poder jugar, o el control con 
pendo acabado gráfico, y es que ratón y teclado que a veces es un 
lo mejor de «Assassin’s Creed llt poco impreciso, pero pese a todo 
es, sin duda, su increíble libertad ello «Assassin’s Creed II» es un 
de opciones y movimientos, con juego que no te puedes perder si 
una fluidez de las animaciones te gustan las aventuras de verdad, 
total que, por momentos, te ha- Estas avisado. ■ J M. 
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• Batman Aricham Asylum 

Otro fantástico juego que combina 
acción e Infiltración, con combates 
cuerpo a cuerpo espectaculares. 

► Más inf. MM 178 ► Nota: 97 


• Gramt Theft Auto IV 

Un juego apasionante que ofrece 
también escenarios gigantescos 
para que explores a tu antojo. 

► Más inf. MM 169 ► Nota: 96 


Nuestra Opinión 


UN ASESINO DE LEYENDA Ponte en la piel de un 
personaje con habilidades increíbles y recorre la Italia del 
Renacimiento protagonizando una aventura alucinante. 
Infiltración, combate, exploración ~ ¡todo es genial! 


IZ> LOQUE NOS BUSTA 

La libertad de acción es total y las 
posibilidades, abrumadoras. 
Técnicamente es espectacular. 
¡Parece una película! 

La ambientación es soberbia. 

ÍE>LO QUE NO NOS BUSTA 

O El sistema de protección es excesivo. 
Si se caen los servidores de Ubisoft... 
ite quedas sin jugar! 


MODO INDIVIDUAL 


► AVENTURA A TOPE Un juago imprescindible. Paaa a 
su elevado prado y la obligación da eatar con 
Internet, es uno da ha mejoras en su género. 



MICROMANÍA £ 
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v ) La referencia 


Star Wars Galaxias 

► Los dos te trasladan a universos 
en el espacio, pero ambientación 
y acabado gráfico son superiores 
en «Star Trek Online». 

► «Star Trek Online» está más 
orientado a la acción que al Rol o 

I las relaciones sociales. 

!► La evolución planetaria está mucho 

I más desarrollada en «SW Galaxies» 

I pero el combate espacial es más 

I profundo en «Star Trek Online». 

w 


¿Tus amigos te miran raro porque te disfrazas con un mono de 
lycra, te pones orejas puntiagudas y haces cosas raras con los 
dedos? Tranquila ya puedes ser un "trekkie" de pm sin necesidad 
de asustar a nadie: ;¡ Bienvenido a la Federación grumete! 


L a temática espacial es 
quizá la más difícil de 
trasladar con éxito a 
un juego de Rol online. 
Integrar el juego en la 
superficie de un planeta con la 
exploración y el combate en el 
espacio no es fácil, y renunciar 
a cualquiera de estos aspectos 
supone dejar cojo el juego. Por 
fortuna, Cryptic Studios. respon- 
sable de juegos como «City of 
Heroes» o iChampions Online», 


demuestra que querer es poder y 
lo hace, además, con una licencia 
de lujo: ¡Star Trek! 

UNA GALAXIA EN CONFLICTO 

El juego nos traslada al alio 2409, 
tiempo después de los sucesos 
de la última película, a una ga- 
laxia en conflicto en la que, como 
capitán de tu nave, te debes en- 
frentar a todo tipo de retos tanto 
en tierra como en el espacio. La 
ambientación del universo Star 


Trek es sobresaliente en todos 
sus apartados y. sin duda, los 
amantes de la saga disfrutarán 
reconociendo lugares y situacio- 
nes de la serie y las películas. 
También destaca su potente edi- 
tor de personajes, cuyas opcio- 
nes para modificar tu aspecto se 
extienden a tu tripulación y, cómo 
no, a tu nave. Eso sí, hasta que 
llegues a nivel 6 y puedas crear 
un poderoso guerrero Klingon, 
sólo podrás elegir para tu perso- 


FICHA TECNICA 

•>" 12 

■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENBt 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

— 1 

Género: Rol Online 

►Tipos de servidor PvE y PvP 

►CPU: Intel Core 2 Dúo 1.86 GHz 

►CPU: 

►CPU: Intel E8400 2 Dúo 


Idioma: Inglés 


en un mismo servidor. 

►RAM: 2GB 

Intel Core 2 Dúo 18 GHz 

► RAM:2G8 


Estudio/Compañía: Cryptic Studios 

►Facciones: Federación/Klingon 

►Tarjeta 3D: GeForce 7300 SE 

► RAM: 1 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 


Distribuidor: Namco Bandai 

N : de DVDs: 1 

► Razas: 9 (Federación). 

►Conexión: Banda Ancha 

► Espacio en disco: 10 GB 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800. 


Lanzamiento: Febrero 2010 

PVP Rec.: 55.99 € 

5 (Klingon) 


► Tarjeta 3D: GeForce 7950, 

Radeon HD 3850+ 


(cuota 1239 1 Anes) 


►Clases: 3 (Oficial de ingeniería. 


Radeon X1800 

► Conexión: Banda Ancha 


Web: www.startrekonline com 


táctico y científico) 

► Profesiones: 9 (3 por clase) 


► Conexión: Banda Ancha 
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▲ La ambientadón de) universo Star Trek se ha mimado hasta el último detalle de cada planeta, cada estación A La cantidad de opciones para modificar tu aspecto son impresionantes y 

espacial, cada nave y cada personaje. Haciendo alguna misión sentirás que vives cualquier capitulo de la serie. se «tienden también a la personalización de tu nave. 


.*• Disfruta del Rol Online y la ciencia 
• ficción en el universo Star Trek, en un 
titulo perfecto para todos sus fans 


naje una de las razas de la Fede- 
ración y una de las tres carreras 
disponibles: oficial de ingeniería, 
táctico y científico. Esto, a su vez, 
definirá «i forma de juego, ya sea 
más orientada a la mejora de na- 
ves. al combate físico, o al apoyo 
y cura de tus aliados. 

UN LARGO CAMINO 

Los primeros niveles, hasta con- 
vertirte en capitán, funcionan 
como un tutorial que te ayuda 
a hacerte con el control de tu 
cersonaje y de tu nave, pues la 
mecánica de los modos espacial 
y planetario es muy distinta. Eso 
sí. la acción está asegurada en 


ambos casos. En tierra recorres 
gran variedad de escenarios rea- 
lizando toda clase de misiones 
y ganando experiencia y puntos 
para tus habilidades, pero es en 
el espacio donde el combate, 
mucho más táctico, gana prota- 
gonismo y te ofrece los momen- 
tos más divertidos del juego, ya 

fosBaisatar» 

• Mass Effect 2 

El mejor Rol individual del mo- 
mento. con una ambientación 
genial de ciencia-ficción. 

► Más ¡nf. MM 182 ► Nota: 98 


te enfrentes contra la máquina o 
contra otros jugadores. 

Otro aspecto en que el juego 
destaca es en suprimir la obliga- 
ción de buscar grupos de juga- 
dores, y es que en tierra puedes 
viajar con los miembros de tu 
tripulación, manejados por la IA 
del juego, y en el espacio puedes 
vivir tu aventura solo, aunque por 
supuesto también puedes encon- 
trarte con otros jugadores. 

Éste es, en fin, un título largo y 
complejo, con una ambientación 
exquisita, y que ningún fan de la 
serie debería perderse. ■ ULL 


• Aion 

Rol online de ambientación fan- 
tástica, que destaca tanto en su 
parte PvE como en la PvP. 

► Más inf.MM 179 ► Nota: % 



Nuestra Opinión 


L 


DOS MODOS DE JUEGOS DISTINTOS pérfidamente 
integrados, con un sistema de facciones, raza s, clases y 
evolución en rangos bien planteado ¡unto a un combate 
espacial de lo más divertido. 


GRÁFICOS 

!7T7t7üam 

SONIDO 

CÍ3I3I3OT 

JUGABIUDAD 

Qnnnmm 

DIFICULTAD 

EGGCBT» 


CALIDAD/PREUO 

EGGiW* 


IE> LO OUE NOS GUSTA 

La ambientación visual y sonora. 

Las batallas espaciales. 

Las opciones en la evolución de per- 
sonajes y naves. 

E>lfl OUE NO NOS GUSTA 

O Que no esté traducido. Hay tantas 
opciones y habilidades que sin saber 
inglés no podrás avanzar. 

O La carga constante de "instancias". 


MODO ONLINE 


► TE ENTRA POR LOS OJOS y, una vez que te hagas 
con su mecánica, te costará de jado. Siempre, dan 
que el inglés no sea un obstáculo pare tí. 



MIC ROMANIA 











rejanzamientos 


g| O TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un ¡ vegazo.~ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 


W MÚwuwiiu 




Asesinatos literarios 

uercer de detective y disfrutar de las elaboradas 
ramas de la novelista Agatha Christie es más 
ísequible que nunca gracias al nuevo precio que 
Vabifc Ibérica le ha puesto al juego: 9.99 € 


Europa a tu merced 

Estrategia y gestión económica con un 
«fresante trasfondo histórico y mucho 
caderudo, el del juego «The Guild 2» y el de su 
tipansión «Pi rotes of the European Sea», que 
>gital Bros pone a tu alcance por 14.99 €. 


mm 


Tres titulazos por uno 

Übisoft inicia la publicación de 24 títulos de 
su catálogo agrupados de tres en tres y al 
espectacular precio de 9,95 € por cada pack. 
3 primero lo componen «Far Cry 2». «Splinter 
Chaos Theory» y «World in Conflict». 


ias hordas del infierno 

O Purgatorio aumenta su atractivo, invitándote 
a conseguir la redención a través del exterminio 
de demonios con el «Painkil'er» original más 
la expansión «Battle out of Hell» y el nuevo 
«Painkiller Resurrection». todo a 2939 €. 



FIFA 10 

Respira fútbol 


ANTES DECIAMOS 


Juega al fútbol cómo, dónde y con quién quieras, 
con una libertad absoluta y un montón de opcio- 
nes. Es difícil combinar jugabilidad, simulación y 
accesibilidad para contentar a todos pero si algún 
título de fútbol puede conseguirlo, ése es «FIFA 10». 
Los puntos fuertes de la serie están presentes, pero 
también se ha añadido, modificado, aumentado y 
redondeado una experiencia futbolística ya de por 
sí reconocida y aclamada. Su flaqueza 
es que no luce bien sus bondades y 
visualmente es prácticamente idén- 
tico a la anterior entrega, pero te en- ^ 
ganchará a una experiencia 
larga y muy intensa. 

ii umimir 

La saga deportiva 
más famosa conti- 
núa. paso a paso, 
su evolución, aftan- 


v 


zándose en el gé- 
nero gracias a sus 
aciertos -cam- 
bios poco radi- 
cales pero nume- 
rosos y atractivos- 
y algún que otro paso 
en falso de sus rivales. Hoy 
por hoy, es la mejor opción 
para disfrutar, vivir y respirar 
fútbol en un ordenador y, para 
colmo, a un precio espectacular 
para todo lo que te ofrece. 


9¡ 


com 


A «FIFA 10» te hará jugar el fútbol más cercano, más espectacular, más... ei que tú 
quieras, porque la cantidad de posibilidades y opciones es abrumadora. 
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3 

Género: Deportivo 


PVP Rec. 19,95 € 


Comentado: MM179 (Dic. 2009) 

S 

Idioma: Castellano 

5 

Estudio/Compañía: EA Sports 

p 

Distrito.: EA España 


N J de DVD* 1 

2 

Lanzamiento: Ya disponible 


Wcs Uta.easporti.com 


► EVOLUOÓK NO REVOLUCION. La mata 

á«ffilA»MNVláMfp*N|Np. 
fMudón m Imy. pan * UMM A mm 


► BHCAMPBfcfhfprtoirtnw 
axptritnda tupahot a fus compatiéam y, par 

aiatofvan poco, también aa la ama barata. 



A Una enorme cantidad de licencias oficiales de equipos, jugadores y a Una de las novedades más interesantes en «FIFA 10» son ios estilos de 

competiciones es siempre una de las constantes en esta legendaria saga. equipo personalizados, con los que adaptas el juego según tu rival. 













Stronghold Collectíon 

La unión hace la fuerza 


WBEmnMnnEEn 

Construye tu fortaleza, hazte fuerte en sus 
muros, protégete de criaturas de fantasía 
y ejércitos poderosos... La última entrega 
de la serie «Stronghold). «Stronghold Le- 
gendsi, vuelve a combinar la gestión con la 
construcción y la estrategia. La novedad es 
su ambientación fantástica, con dragones y 
gigantes. Tres bandos diferentes, numerosos 
escenarios, mapas y modos de juego para 
ponerte al frente de un mundo de fantasía en 
el que predomina la gestión sobre la estrate- 
gia militar, algo que deberán tener en cuenta 
los aspirantes a señores feudales. 


AHORA DECIMOS 


Imposible no encontrar algo en «Stronghold 
Collectíon» a poco que te atraiga la gestión 
o la estrategia medieval. El contenido del 
paquete está formado por cinco juegos re- 
pletos de asedios, torneos, justas, campa- 
ñas históricas, fantásticas... todo repartido 
entre el «Stronghold» original, «Stronghold 
2t, «Stronghold Crusader», «Stronghold Cru- 
sader Extreme» y el comentado «Stronghold 
Legends». Hay cantidad, variedad e incluso 
diversidad de planteamientos para que cada 
cual escoja lo suyo y, lo que es más impor- 
tante, también calidad para disfrutarlo. 



▲ Además de las unidades clásicas como soldados o 
arqueros, hay unidades fantásticas: dragones, gigantes... 



FICHA TECNICA B 

Género: Estrategia/ 

2 

s 

Gestión 

PVP Rec, 29.95 € 

Comentado: MM143 (Dic. 2006) 

s 

p 

Idioma; Castellano 
Estudio/Compañía: Firefly/2K 

u. 

Distribuidor. Take 2 

2 

N' de DVDs: 1 


Lanzamiento: Ya disponible 




A No subestimes el poder de la caja naranja de «HaH-Ufe 2»: ¡nduye el juego original, ios 
episodios 1 y 2, el frenético juego muttijugador online «Team Fortress 2» y el brillante «Portal». 



A La mejor manera de eliminar enemigos en 
el juego es, sin duda, usando la imaginación. 


A Las extraAas criaturas que habitan «Haif- 
Ufe 2a siguen la estela del diserto del juego. 



FICHA TECNICA itt 

Género: Acción - * ® 


PVP Rec. 955 € 

2 

Comentado MMI19 (Dic 2004) 


Idioma- Castellano 

5 

Estudio/Compañía' tote/ Sierra 

CD 

Distribuidor Electrorac Arte 

VA. 

N u de DVDs: 1 

2 

lanzamiento: ti cisponiiér 


Web; wwwhjtlt-kh2.ctm 


n r s rmr.m 

► UNA OBRA OE ARTE. Urna m antes y 
émjté» m M m eto f ái g — W m&óo de á 

* | *»f-* 




A Levanta una fortaleza de la nada gracias ai trabajo de 
tus súbditos y defiéndela contra tus muchos enemigos. 


Half Ufe 2 

The Orange Box 

Un lote de obras maestras 


Ciudad 17 es un gueto para humanos, para aquellos 
que aún no se han doblegado a los extraterrestres 
y que viven bajo el control de los soldados de la 
Alianza. Entre ellos, Gordon Freeman es un héroe 
que puede cambiar las cosas, ¿f cómo? A través 
de una acción brillante y una suculenta historia de 
ciencia-ficción que continúa la historia de «Half-Li- 
fet. F’ero hacen falta más elementos para convertir 
un juegazo en una leyenda y «Half-Ufe 2» los tiene: 
una tecnología increíble y un diseño y jugabilidad 
que obliga a jugar cada uno de sus catorce capítulos 
de un modo diferente. Es como vivir una película 
que, por supuesto, es una obra maestra. 


AHORA DECIMOS 


Mucho ojo porque la caja naran- 
ja es una recopilación de títu- 
los con más sobresalientes de 
los que encontrarías en un 
colegio de superdota- 
dos: «Half-Life 2». los 
dos episodios extra, 

«Team Fortress 2» 
y «Portal». No es 
que sean juegos 
indispensables, 
es que debería 
estar penado 
por la ley el no 
tenerlos. ¡Y en- 
cima a un pre- 
cio increíble! 


Series clásicas 



AcrmoNBumm 

Cal of Duty 4 Juego dei Ato 

Curse oí Monfcey Island 
Doom3 
MThroWe 
Gnm Fandango 

Mona Jones and The FUe of Atlanta 

Lego Star Wars 1 

Protatype 

Qu*e4 

Quantum oí Solace 
Sam & Max HK the Road 
tanstormers The Game 
Transformen 2 
X Men Orígenes lobezno 

DIGITAL BROS 

Orto* 3 
MenotWar 


5955* 

955* 

1455* 

955* 

9l9S€ 

1455* 

1955* 

2959* 

1455* 

1959* 

995* 

1959* 

1959* 

2959* 


959* 
1959* 
2959* 

RunawyWogy 3459* 

TheGu«d2Gotd 1459* 

ELECTRONIC AKTS 

BattteiekJ 1942 ' 955* 

Battlefietd 2142 955* 

Batttefield 2 Complete Colector 1955* 

Bumort Parad* The UUmate Box 2955* 
Command & Couquer 1 Tfeeriuni tere 1955* 
Command & Conquer Red AJei 3 955* 

Cry* 955* 

DeadSface 955* 

B Padrina 0 tideojuego 955* 

FFA20K) 1955* 

FIFA Manager 09 955* 

HaHie 2 The Orange Box 955* 

HarryPMer y la Oden dd Fénix 956* 

Left 4 Dead 1956* 

Los Sém Deiuae 955* 

los Sms Hbtorias de Mascotas 1955* 

losSrm2Megafoxe 3955* 

MassEfled 955* 

Medalof Honor Atonte 956* 

MCrUCfUnCS C. IfOnu Vi rEpTlVS 

MirrorsEdge 955* 

MySens 1956* 

NBA Uve 08 955* 

NeedlorSpeed Carbono 955* 

Need lor Speed Most tented 956* 

NeedlorSpeed Pro Street 956* 

Need lor Speed SHFT 1956* 

Sport 2956* 

Tigar Woods PGA four 06 956* 

Wuhimmu fUn. AaD ft Afr 

vramammef ununc aok wt 

FRIENDWARE 

Europa Untaseis I Cotección Completa 2955* 
Gudd tere La Colección Completa 4456* 

Guid tere Eye oí the North 1456* 

GuddtereFactons 1456* 

Gudd Wars Nighttal 1456* 

Guid tere Prophedes U55* 

Penumbra BUdt Plague 955* 

fcpl*l 1955* 

Secret Fies: tonguska 1996* 

Supreme Ruler 2020 955* 

The Abbey 1955* 

TheShp 955* 

>buAreEmpty 955* 

FX INTERACTIVE 

Imperto de los Mares Anthotafy 


996* 

1956* 

956* 

956* 

955* 

955* 


Imperten Chitas ■ 

JackKeane 
Runaway 2 

Shertod Hotos La Aventura 
Shertock Hotos y al Rey de tos Ladraras 996* 
Sp*ta 955* 

Iradonanó United Formr 955* 

955* 


2956* 

2955* 

1956* 

1959* 

2955* 

956* 

1455* 

2956* 

1156* 

1959* 

956* 


KDCHUBMA 

Age of Cortan 
Com ma ndo s Saga 
ChampforaNp Manager 2006 
DMntytEaoOracons 
Kanel> Lyndt OeadMen 
lego Star tere 

Lost Ptanet Extreme Condtoon 
LostPhnet Cotones 
Red Ocero 
S8K09 

tomb Raider B Angel de la Oscuridad 
lombRatderLegend 

TnmK _ i l a -a 

KVnD Knoef unoenvono 


1455* 

1959* 
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Seríes clásicas 


•Jim 

E.olubon Socar 2008 

1455* 

0'CmSOFT 

- --SrmuWorXGotd 

5955* 

-®c2 

1959* 

‘ixwnm 

1459* 

I: : ’coon 2 Ultímate Colecten 

4955* 

wcoBANMimrmsiBím 

nentheDert 

1955* 

~réogy 

1955* 

cvt3ttgy 

4955* 

yr< Jnwme 

1955* 

• : :'gofenfeakmDdue 

3459* 

«ofjt *Vimor 

1959* 

:f3 2. Falen Angel 

959* 

jo Id Unteme 

1955* 

•evenMOter Mghts 

1959* 

<3IUSIBtoU 

. r*i Christte Y No Quedó finguno 

959* 

<a$ r Vtors 

1459* 

- r:*:beaGod 

1959* 

* te jant 2 

2959* 

: íuntyTheLegend 

2959* 

« m 

1959* 

-• -Black Edition 

959* 

- i Max Pnmera temporada 

1959* 

-tzzii 2 loumament 

959* 

áoe*0fC»2 

2959* 

* iant 

959* 

: JSHI 0EA60STINI INTERACTIVE 

-:e ;:07-2008 

955* 

- Bad^r’i Jericho 

955* 

* ‘.':RaeOirt 

955* 

\e*ord 

955* 

: It’ecten Essentiafc 

2955* 

reos 5e Guerra 

955* 

sm 

Etea ScJd Editen 

4955* 

x&hh 

955* 

SOTS* 

1959* 


1959* 

- en Guerra Asate a la Tierra 

2959* 

~ME 2 

T*?tfOCk * 

1955* 

eren IV Complete 

3955* 

Auto San Andreas 

1955* 

«A 2K9 

959* 

-r:<cColecten 

2956* 


~r, d Heroes Anthology 

4955* 

- -tsFiielaMter 

955* 

CommanderGoId 

3995* 

'r: - vjestGoWPacfc 

995* 

: “*nmer 40K DoW Complete CoL 

2995* 

: - j-imer 40K Dwn of Un Souhtorm 9l95€ 


JBISOFT 

• rrmádeGrfy 1955* 

lili teto Creed 1955* 

i-*3hers in Anre: Hef s H^twray 19l95€ 

! *f amt Pack 5 Acción 29J95C 

-¡ame Pack 5 Estrategia 2995* 

: : ríame Plus Pack CSI 29C95C 

: ::*game Plus Pack Ghost Recon 2995* 

t-jame Plus Pack Prince of ftrsia 2955* 

I : :*game Plus Pack Spfenter CeM 2^ 

:»game Pk« Pack Tan Ctancy 2995* 

rSNewtbrkCly 1955* 

r.2 1995* 

BBC 
BBC 
BBC 
BBC 
1995* 
1995* 



: -nce of Renta 
- -w»SixVegas2 
>-ajnWhte$i» i 
c<~ Ctancy's End War 
Kortd in ConSct Complete 

WVB0 

: adió I The lod of Destructen 

: iÁJL 

/rcrafl + Brood War 
'-«til 
AarcoRM 
orídinConfid 

jj • n IÉI i I 

jno oí iwcran ojcwuwy 
v: >id of VMvcnA The Bummg Crusade 1499* 

, ¡ ¡ARN& INTERACTIVE 

r i KJL 2. Projed Origin 1995* 

.EGOBalman 1995* 

BBC 
19l95€ 


I4J99C 

14.99* 

U99* 

1S99€ 

1499* 

29l99€ 

2959C 


Warhammer Online 

Fantasía épica y brutal 


Enfúndate la armadura de un héroe único y 
convierte a los enemigos de tus enemigos en 
tus mejores amigos. El Orden y el Caos se 
enfrentan online en una recreación extraor- 
dinaria del universo fantástico más famoso. 
Con un diseño complejo para la evolución de 
cada personaje -demasiado tal vez para los 
no iniciados- y un sólido sistema de comba- 
tes Reino contra Reino, «Warhammer Online» 
está lleno de atractivos y es un juego com- 
pletísimo, diseñado para jugadores a los que 
les va la rivalidad, la batalla y el rol. Cumple 
y saca nota desde el primer nivel. 


AHORA DECIMOS 


Casi un año y medio después de su exitoso 
lanzamiento -500.000 usuarios la primera 
semana de juego- , «Warhammer Online» ha 
ido evolucionando, puliendo y mejorando la 
experiencia inicial hasta convertirla en una 
opción muy seria para áquel que busque un 
juego de fantasía en el que la reputación, la 
n rivalidad y las batallas épicas son lo más im- 
portante o para los muchísimos adeptos del 
universo de fantasía que Games Workshop 
pusiera en marcha hace más de veintinco 
años. Ahora a un precio espectacular, no per- 
derás nada al probar sus combates. 


| 
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m 

^ Genero: Rol Online — 

m 

PVPRec. 9.95* 


^ Cuota mensual 12.99 € 


^ Comentado MM166 (Nov. 2008) 

n 

5 Idioma: Castellano/lngtés 

M 

O Estudio/ComparUa: EA Mythic/GOA 


^ Distríb.: EA N°dt 

1 

2 Lanzamiento: Ya disponible 

I 

Web: www.war-europe.com 


LA ANTICUA HOJA 


► ENTWE REMOS. 9N «VAL 5» ¿tateme tata 
caetatetefMroniAteaptfhrfof te vmkémldt 





A Conduce los coches más codiciados del mundo y desarrolla tu propio estilo de conducción 
en infinidad de pruebas y retos, i Asume tus riesgos con cuidado, cada maniobra cuenta! 



▲ ¡Venga, juégatela! Para adelantar tal 
vez debas saiirte del trazado por el interior. 


A Con el indicador de revoluciones en color 
verde conseguirás una salida fulgurante. 


•antod Wnjxms of File 



FICHA TECNICA " ■ 

2 

Género: Velocidad * 


PVP Rec. 19.95 € 


Comentado: MM178 (Nov 2009) 


Idioma: Castclbno 


Estudio/Cía.: Slighty Mad/Black 

p 

Box/EA 

U» 

Dislrib : EA N ■ de DVDs: 1 

2 

Lanzamiento: Ya disponible 


Web: shift.needforspeed.com 


LA ANTICUA HOJA 


► ¡ESTO ES COMPETICION' 

kmkckkáAkmktmk 
l Un ttptdtcuk) rmk 




* SÚBETE A M CDCHL SI qvmm 
tko*.SiqukrmvkoákdycDd 
Pruebe b que parto k 
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A Mazmorras, escenarios, zonas de campaña... aunque 
el combate entre reinos es el verdadero eje del juega 



A La ambientación y fidelidad hacia el universo de 
juego en el que se inspira es una gozada para los fans. 


NFS Shift 

La competición más seria 



Siente la sensación de velocidad más realista 
pilotando "en serio" los coches más exclusivos y 
rápidos del mundo. Esta vez la serie «Need for 
Speed» ha dado un volantazo hacia el pilotaje 
más realista, centrándose en la competición, pero 
sin descuidar la velocidad y la emoción. Cuenta 
con un modo Historia que te lleva por toda una 
carrera como piloto a través de pruebas de resis- 
tencia, duelos, exhibiciones de drift, pruebas con- 
tra el crono o por eliminación... La sensación de 
velocidad y realismo son excelentes, pero como 
comentábamos, lo mejor es que no 
descuida la emoción de competir. 


AHORA DECIMOS 


Puede que el ya mencionado des- 
vío que la serie ha propinado con 
«Need for Speed SHIFT» no cauti- 
ve al cien por cien de aficionados, 
pero desde luego sí que entu- 
siasma a la mayoría. La 
unión de realismo y emo- 
ción compone una ex- 
periencia inmersivay 
muy adictiva, atracti- 
va para quienes quie- 
ren medir cada curva 
y conducir en base a la 
realidad y también para 
quienes busquen veloci- 
dad extrema y espectácu- 
lo. Acelerar con «SHIFT» es 
mucho más tentador que 
ponerle freno. 













LA MEJOR SIMULACIÓN DE GOLF ONLINE 


Más de 2 millones de 
Jugadores online 





Simulación de golf 
casi perfecta 



ranking 


C?10S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC 


Los Recomendados 

Otros cuatro titulazos asaltan nuestra lista este mes y ocupan, con toda 
justicia, algunas de sus primeras posiciones. ¿Quién podría negarse a «El 
Rey Arturo», «King’s Bounty Armored Princess», «Runaway 3»...? 




King's Bounty 
Armored Princess 

Rol/Estrategia Kitaurt/lC 
FX Interactive 935 € 



Esta expansión autojugable te trae 
una nueva carga de Estrategia por 
tunos con componentes de Rol y un 
apartado visual espectáculo: 





i 


El Rey Arturo 

€ Estrategia/Rol Neocore 
© FX Maneto O 1335C 

□ primer juego que recoge fielmente 
hviy Uy wbx S* apmwfoa 

con acierto de eHas para ofrecer una 

- - a i t i _ r .A -A a? i - 

comwnaoon oe Lsirategia, gestión. 

Rol y aventura a la altura dd persona*. 
Conquistar Britania a base de magia, 
espadas y economía es muy divertida 

O C— M d§ en Mk romanía 183 
©i 


Comentado en Micromanía 183 
Puntuación: 98 


€ Acción Infinity Ward 
AdhrMon Btzzard 5939 € 


Callar Duty 
Módem Waríare2 


Era uno de los títulos de Acción 
más esperados desde hada mucho 
tiempo y su Regada ha sido tan 
ruidosa como era de esperar. 

Comentado en Mlcrainanfa 179 
C Puntuación: 95 


Dragón Age Orígins 


© Rol © BloWare/EA 
© Electronic Arts © 4935 € 

BioWare vuelve a dar la campanada 
presentando un juego de Rol adulto, 
oscuro y complejo, a la altura de sus 
mejores y recordados títulos. NI un 
sólo nolero de pro debe perdérselo. 

© Comentado en Micromanía 179 
©Puntuación: 99 


SJALK1R 
Cali of Pripyat 


e Acción GSC/JoWood 
Digital Bros. 2949 « 

Una campaña larga, una libertad de 
acción enorme y un escenario tan 
descorazonada como fascinante: la 
Zona. Sobran razones para volver. 

C Comentado en Micromanía 182 
© PMtndte 85 




MassEffect2 


Rol/Acción BloWare/EA 
Electronic Arts 4935 € 


La nueva obra maestra de BwWare 
recoge ai comandante Shephard y lo 
Reva mucho más aiá con un guión 
increíble, unos gráficos soberbios y 
una jugacMitaao galáctica. 


Comentado en Micromanía 182 
Puntuación: 98 


Dark Void 


Acción Airtight Games 
Capcom 3935 € 


Déjate sorprender con una 
espectacular acción vertical situada 
en un universo paralelo del "Inánguio 
de las Bermudas y entre alienígenas 
y conspiraciones. ¡Irresistible! 

€ Comentado en Mkromanía 181 
€ Puntuación: 92 




Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

NOTA* Estos son los mejores exponentes ce los siete géne- 
ros puros (acción, estratega, deportivo velocidad, simula- 
ción. aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de 
«Éltoos, por lo que alpinas de las Referencias inclui- 
das en la sección de revíews pueden variar, adecuándose 
al tipo de luego del que se esté realizard: e comentario 


Empire: Total War 

©The Creative Assembly © SEGA © 4935 € [ [ [ 

La Estrategia más completa, espectacular e 
histórica da un ejemplo de cómo trasladar las más 
épicas y sobrecogedoras batato a tu PC. 

© Comentado en MM 171© Puntuación: 95 



Acción 


Cali ofDuty. Modem Warfare 2 

© InfWty Ward © ActlvMon Bftzzard © 5939 €* 
La Acción más intensa, realista y espectacular del 
momento. Sus opciones multijugador compensan 
su. eso sí. cortísima campaña individual. 

© Comentado en MM 179 © Puntuación: 95 


Aventura 



© Quantic Dream © Mari ©3930 < 

Hada años que no veíamos una aventura tan 
completa, variada y, sobre todo, revolucionaría. 

0 género ha encontrado un nuevo camino a seguir. 

t> Comentado en MM 128 © Puntuación: 90 


.i 
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H Los más vendidos en 


Titulo Gént, ° 


UjaSMlOMefl 

2 Los Sime 3 H2) 

**<**» 
Rol OoSne 

lLm am3t~~*»W Elegía 
7.mMéWmn»btí RolOnline 

UMSm2*9+»W i*'*** 

lt ^rimCMm«ba Estrategia 


Electronic Arts 
Activtsáon BHzzard 
Activision Blizzard 
Activision Blizzard 
Electronic Arts 
Activision Btizzanl 
Electronic Arts 
FX Interactive 
Electronic Arts 


IBettJtfieaSeaCom^:-» 

Zapoteen m W* 

lSoprime Commender 2 ^7) 

4 Football Manager 2010 l*M 
ifcn mm iímd Hff 
& The fin» 31*121 
7. Ahm v& ftedrtor MN 
IShatHuntif 5 1*12) 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Atari 
SquarcEnix 

THQ 
SEGA 
Electronic Arts 



Dragón Age. Origins 


9 BioWare © Electronic Arte O 4935 € 

El Rol tiene un nuevo disico desde H mismo 
instante de su lanzamiento. Jugabiidad. un guión 
brutal y una cafidad gráfica espectacular. ¡Genial! 

C Comentado en MM 179 Puntuación: 99 



Velocidad 


Need for Speed SHIFT 
9 Süghty Mad/Biack Boi/EA • EA © 4935 € [ 
«NFS SHFT» demuestra que la velocidad más brutal 
y emocionante no tiene por qué de)ar a un lado e< 
realismo y la demostración es imprescindfcle. 

C Comentado en MM 178 © Puntuación: 94 



Simulación 


c :i — s u n _i ar i 

juBfn nunter *# 

€ Ubisoftí) Ubisoft © 1935 € 


■fado un tratado de cómo lograr que un campo a priori 
tan minorítario como el de la simiación de submarinos 
deN de serio gradas a una impecable reaizadúa 

4 Comentado en MM 148 © Puntuación: 94 



FIFA ÍO 


9 Deportivo 6 EA Sports © 2935 € 

El fútbol más divertido, jugable y completo dd 
momento. EHge la liga que más te guste, tu equipo 
favorito y lánzate a conquistar mi campeonatos. 


• Comentado en MM 179 © Puntuación: 91 
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Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 



Sólo un general como el 
mismísimo Napoleón ha 
sido capaz de desplazar 
a «Imperivm Online », 
quedando la lista 
invadida por dos juegos 
de la serie «Total War». 


Acción 


El podio de la Acáón se ve 
sacudido este mes por dos 
títulos que refrescan otros 
tantos puestos, « Bioshock 
2» y la expansión 
autojugable «S.TJL1JCEJL 
Cali of Pripyabk 


Aventura 


Un intercambio de las 
dos primeras posiciones, 
con « Sheriock Holmes vs. 
Jack el Destripador» como 
principa/ damnificado, es 
la principal novedad del 
género para este mes. 


Rol 


BioWare vuelve a 
demostrar que es uno de 
los indiscutibles reyes del 
género con la magistral 
continuación «Masa fffect 
2», que se aúpa hasta la 
primera posición. 


Velocidad 


Hasta tres juegos 
mantienen el puesto del 
mes anterior, incluyendo 
«Colín Mcfíae DiRT 2» 
que repite liderazgo. Los 
únicos movimientos están 
en los puestos dos y tres. 






r i i l ti— i 

.?npnocK notmes vs. 

Jack el Destripador 

e27tt*hfvotefamf 


OMMI77 CPwtedóxK 
Frofwaras/Focus-Hom 
© FX Maneto» 




Jack Keane 

Oü%da las votadorm 



O MM 160 © Puntuación: 94 
OD'ckU/lOfecte 
• FX Maneto 



A Vampire 5tory 

O 9% de 1*3 votaciones 





Mass Effect 2 


€) 30% de las votaciones 


© MM 182 © Puntuadóir 98 
f 8bwan/EA 
© QactnMcArti 




Colín Mcfíae DiRT 2 

Q 29% de las votaciones 



© MM ISO © Puntuación: 94 
C Codeemten 
í Wamar Brt». 




Risen 

ermdebs 


• MM 178 v Puntuación; 92 
9 Ptraaha BytH/Daap Slvar 

• lachMadb 



Race Driver GRID 

Qtt% de las votador* 




ürakensang 

$) 9% de las votaciones 



O MMI73 O Puntuación: 96 
© Radon UUAItp 


Bumout Paradise 
The Ultímate Box 

GéHdehmvotodonm 

O MM 172 © Puntuación; 88 

G Crfaríon Gums/EA 
r Electronic Arts 
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Estoy «manchadísima a 
«LEGO Indiana Jones II», 
¡Sólo me falta llevarme 
el portátil al baño para 
seguir jugando! 

¿Quieres ser nuestro 

Espontáneo? Manda tu 
(ototunorntoevtateea 


Simulación H Deportivos 



Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


Cinco juegos y otras 
tantas posiciones que 
permanecen inalterables 
este mes. reflejando la 
falta de movimientos 
y novedades que ha 
habido en este género. 


B género deportivo es 
otro de los que reflejan 
este mes la falta de título* 
de modo que la única 
novedad es la reentrada de 
«Bbod Bowfo en el quinto 
puesto, i Bienvenido sea I 



I 1 Civilization III 

8 Starcraft 

aWermftlII 

" 35% de los votaciones 

34% de las votaciones 

Tñt de lis votadones 

© Comentado en MM 87 

• Comentado en MM 41 

© Comentado en MM 90 

J • Puntuación: 90 

• Puntuación: 90 

• Puntuación: 92 

| • Firaxis 

• Blizzard 

©Blizzard 



1 Half-Ufe 2 

8 FarCry 

a Half-Ufe 

42% de las votaciones 

35 H df las vota dones 

23% de las votaciones 

• Comentado en MM 119 

• Comentado en MM lió 

© Comentado en MM 61 

1 • Puntuación: 98 

• Puntuación: 97 

© Puntuación: 91 

í ©Val ve 

• Ubisoft 

• Vatve 



» Silent Hunter 4 

© 21% de ¡ai votadoras 


• MM 148 C Puntuación: 94 

• Ubisoft 
©Ubboft 


ProEvolution 
Soccer 2010 

O 23% de les votaciones 


Flight Simulator X 

Accelerabon 

OB% ds las votadones 

er 

PnnrfiiH 

roocnaii 

Manager luiu 

' © 14% de las votadones 

• MM 157 • Puntuación: 92 

• Mkrosoft 

• Mkrosoft 


MM 180 Puntuación: 92 

• Sports Mwadiw/SEGA 

• SEGA 


X-ñane9 

$3% de las votaciones 

• No comer*.»:: 

• Sniper/lanwur RHMrtti 


O 


BloodBowl 

Q tñí de las votaciones 

•' lili 178 • Puntuación: 87 
• Cyanide/Focus Moma 



1 Grim Fandango 

45% ¿9 las votaciones 


© Comentado en MM 47 ~ 
t> Puntuación: 92 
© LucasArts 


keu Island 

35% de las votaciones 

• Comentado en MM 42 

• Puntuación: 85 

• LucasArts 


8 Fahrenheit 

20 % de las votaciones 

• Comentado en MM 128 

• Puntuación: 90 

• Atari 



1 Diablo II 8 Neverwinter H 8 Ultima Vil 

45% de las velaciones 30% de las votaciones 24% de les votaciones 

• Coment enMM67 • Coment en MM 50 • Coment en MM 63 

• Puntuación: 85 • Puntuación: 91 • Puntuación: 97 

• Blizzard •Bioware cOrigin 



1 Test Orive Unlim. 

42% de las votaciones 

• Comentado en MM 147” 

• Puntuación: 96 
9 Edén Ga mes 


S Granó Prix 4 

30% de las votaciones 

• Comentado en MM 87 

• Puntuación: 90 

• Microprose 


8 Toca 2 

28% de las votaciones 
• Comentado en MM Ü1 ' 
• Puntuación: 90 





Silent Hunter II 

53% de las votaciones 

• Comentado en MM 84 ' 

• Puntuación: 92 
© SSI/Ubisoft 


S Silent Hunter III 

31% de las votaciones 

• Comentado en MM 125 

• Puntuación: 92 

• Ubisoft 


■ Combat F. Sim 2 

lOLL rio Imm nnl.rlnn.. 

1079 oe íes vocaciones 

• Comentado en MM 70 

• Puntuación: 90 

M 1 n fji «■ n 44 

Micro son 


1 Pro Evo Soccer 4 

39% de las votaciones 

• Comentado en MM 119 " " 

• Puntuación: 94 
©Konamí 


S Sensible Soccer 

32% de las votaciones 

• Comentado en MM 62 

• Puntuación: 95 

• Sensible Software 


8 Virtua Tennis 

29M da las votadonas 

• Comentado en MM 88 

• Puntuación: 92 
© SEGA 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de M 


artirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 
tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 



















c? LOS TRUCOS OUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


¡Esto tiene truco! 

¿ Problemas ? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



ALIEN5 VS PREDATOR 

Nuevas skins 

Este juego es de los que recom- 
oensan tu habilidad como juga- 
dor, asi que toma nota porque a 
medida que consigas rangos des- 
o oquearás nuevas 'skins*. Aquí 
: enes la relación de las mismas, 
33tenibles entre los Rangos 2 y 
34 y para las tres razas presentes, 
Varine, Alien y Predator. 


BIOSHOCK 2 

Modo Dios 



O Rango 2: Gibson (Marine) 

O Rango 3: Claw (Predator) 

□ Rango 4: 

Warrior Dome (Alien) 

D Rango 5: Connor (Marine) 

D Rango 7: Stalker (Predator) 

□ Rango 10: Ridged (Alien) 

O Rango 13: Moss (Marine) 

Q Rango 16: Hunter (Predator) 
D Rango 19: Praetorian (Alien) 
D Rango 22: Johnson (Marine) 
O Rango 25: Wolf (Predator) 

D Rango 28: JRookie (Marine) 
D Rango 31; 

Spartan (Predator) 

O Rango 34: Nethead (Alien) 



Aquí te traemos la posibilidad de 
añadir dinero, EVE, inmunidad y 
muchas otras ventajas durante 
tu segunda visita a Rapture. Edita 
el fichero “Usetini" del juego - o 
mejor aún, una copia del mismo 
- y localiza las teclas con las que 
quieres enlazar los códigos que 
te damos. Por ejemplo, si quieres 
que [Fl] active el modo Dios, bus- 
ca la tecla y añade el código 'god', 
dejándola asi: 'Fl=god'. Recuer- 
da que los trucos que actives, se 
desactivan cuando entras en una 
nueva área o se carga una escena 
de transición, de modo que tienes 
que activarlos nuevamente. 

D god: Modo Dios 
D ghosfc Sin clipping. 

O fly. Modo vuelo. 

D walk: Desactiva los códigos 
ghostyfly. 

O igbigbucks: 

Obtienes 500 de dinero. 

D givebioammo: Obtienes EVE. 


Qgivehealth: 

Pone tu salud al máximo. 

D killpawns: Acaba con todos 
tus enemigos. 

D suicide: Te matas a ti mismo 
O slomo: Cámara lenta. 

Q teleport: Teleportación hasta 
el punto de mira. 

BATTLEFIELD 
BAO COMPANY 2 
Nuevas armas 

Te traemos un modo muy sencillo 
de añadir más armas con las que 
combatir en los conflictos bélicos 
de este juego, en concreto tres 
diferentes. El método es esta vez 
muy fácil, siempre, claro está, que 



sepas cuáles son los códigos ne- 
cesarios, unos códigos que debes 
introducir acudiendo a la sección 
Multijugadory una vez allí, locali- 
zando el apartado de contenido 
para desbloquear. ¡Podrás armar- 
te hasta los dientes! 

O your3mynextt4rget: 

Rifle francotirador QBU-88. 
O try4ndrunf0rcov3r: 

Ametralladora M60. 

O cov3rlngthecorn3r: Uzzi. 


El JUEGO DEL MES 

TOM CLANCY'S 
GHOST RECON 

Soldados invencibles 


Ser un boina verde y vivir la guerra en primera 
línea es emocionante y peligroso, estarás más 
seguro si mantienes cerca dé ti estos códigos. 
Activa la consola con la teda [Intro] de tu te- 
clado numérico e introduce estos códigos: 

B Superman: Invencibilidad. 

Q TeamSuperman: 

Invencibilidad para todo el equipa 
B Shadow: Invisibilidad. 

B TeamShadow: 

Invisibilidad para todo el equipa 
B run: Aumenta en 10 tu velocidad corriendo. 
B ammo: Munición ilimitada. 



B refill: Rellena todo el inventario. 

B autowin Completar misión automáticamente. 
B extremepaintball: Modo Paintball. 

B cisco: 

Cumples todos los objetivos de una sola vez. 

B chickenrun: 

Las granadas se convierten en gallinas. 

B boom: Agita tu pantalla. 


wiíUíü ¡MUE 




EL REY ARTURO 

Caballeros invencibles 


Las batallas pueden inclinarse a tu favor pulsando las teclas adecúa* 
das. Durante el juego, presiona [CTRL] ♦ [SHIFT] ♦ [1] para abrir la 
consola de trucos. Pulsa [Fl] para obtener una lista de los códigos 
disponibles o directamente introduce alguno de éstos: 


O GiveFood (x): 

Obtienes (x) víveres. 

□ GiveLady (x): Obtienes (x) 
Damas (entre 1 y 10). 

Q Artifact (x): Obtienes el 
artefacto (x). 

□ fuel: 1.000 de hiel. 

□ rarematerials. 1.000 de 
materiales raros. 

Q GiveMoney (x): 

Obtienes (x) dinero. 

Q GiveVP (x): Obtienes (x) 
puntos de victoria. 


OARKVOID 

Mejor radar 



Q AddUnitXP4Army (x): 

Añades (x) puntos de 
experiencia a las unidades de 
tu ejército. 

□ WinBattle: 

Ganar automáticamente la 
batalla en curso. 

Q DisableArcheryDamage: 
Desactiva el daño de los 
arqueros. 

Q DisableArcheryDamage: 

Finalizar la misión activa (sin 
recompensas). 


Nada como terminar un título y 
comprobar que, además de una 
buena escena final, también hay 
una recompensa destinada a los 
afortunados o habilidosos como 
tú que quieran rejugarlo. En esta 
ocasión, se trata de una estupen- 
da ayuda en forma de nuevo dis- 
positivo radar que pronto demos- 
trará su eficacia. Una vez comple- 
tes el juego, podrás volver a jugar 
los mismos episodios pero con 
un nuevo radar que te mostrará 
mucha más información y puntos 
de interés en pantalla. 


NAPOLEON 
TOTAL WAR 

Logros de Steam 

No están todos los que son, pero 
sí son todos los que están. Aquí 
comienza la lista de logros dispo- 
nibles para este juego, o al menos 
unos cuantos. Prepárate porque 
hay muchos, muchos más, que te 
traeremos en los próximos meses. 
¡Puedes empezar con estos! 



O Medalla marinero: Juega una 
batalla naval multijugador con 
cada facción. 

Q Moneda mercenario: Juega 
una batalla terrestre multiju- 
gador con cada facción. 
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O Tone de Pisa de bronce: Gana 
la campana de Italia en fácil. 
O Medalla del logro del oficial: 

Gana diez batallas terres- 
tres. 

O Medalla del logro del oficial: 

Gana una partida contra al- 
guien que te doble en clasi- 
ficación. 

O Cruz de honor del defensor: 

Gana una batalla utilizando 
solamente infantería ligera y 
artillería. 

O Sol plateado: Gana la campa- 
na egipcia multijugador jugan- 
do con Francia. 

O Insignia diplomática: Gusta 
a todas las naciones grandes 
(muy amigable). 

B Medalla de la tormenta im- 
placable: Gana una partida 
gastando la mitad de fondos 
que tu rival. 

D Doble águila del emperador 

Gana la campana europea ju- 
gando con Austria. 



RESTAURANT EMPIRE 2 

Restaurante de éxito 

Vb hemos intentado ayudarte a le- 
vantar tu imperio hostelero hace un 
par de meses, pero ahora volvemos 
a la carga anadiendo dos códigos 
más a los ya conocidos. Para cada 
uno hay que pulsar una combina- 
ción de tres teclas. Atento porque 
las ventajas son importantes. 



B [Mayúsculas] + [Alt] + [E]: 

Activa las mejoras de exterio- 
res, sin restricciones. 

O [Mayúsculas] ♦ [Alt] * [C]: 

Obtienes 100.000 de dinero. 
O [Mayúsculas] ♦ [Alt] + [F]: 

Aumenta tu nivel de comida 
durante las competiciones de 
cocina. 

B [Mayúsculas] ♦ [Alt] ♦ [V]: 

Ganas el nivel actual. 


RUNAWAY 
A TWISTOFFATE 

Apodo y contraseña 

En el capitulo 3. Gina tendrá que 
responder a dos preguntas. Para 
que Bennet demuestre al sheriff 
que era amigo de Chapman, lla- 
ma por teléfono y dile el apodo 
que usaba en la intimidad: Osito 
Amoroso (en el interior del cama- 
feo que cuelga del trofeo). 



a UNIVERSO E¡ 
ASALTO A LA TIERRA 


Espionaje efícaz 



Q Adquiere Espionaje para 
dos territorios y pon a tu 
líder a atacar un territorio. 

Inmediatamente antes de 
que el líder entre en comba- 
te, pulsa la opción de espiar 
en ese territorio (asegúrate de tener dos habilidades de 
espiar) y pierde intencionadamente la batalla para conse- 
guir una vista de todo el territorio, incluyendo sus héroes 
y su base. 

’Zl 



La segunda pregunta llegará 
un poco más tarde, cuando Gina 
necesite utilizar el ordenador de 
Chapman y se encuentre con que 
éste le pide una clave de acceso. 
Debes elegir la respuesta correcta 
entre todas y no es otra que Hu- 
rricane (la averiguarás utilizando 
las gafas de bucear para examinar 
los guantes de boxeo). 


O RAGNOS: 

Combo desbloqueado. 
O FREEDON: 

Combo desbloqueado. 
O LUMIYA: 

Combo desbloqueado. 
O MASSASSI: 

Combo desbloqueado. 
O SAZEN: 

Combo desbloqueado. 
O MARAJADE: 

Combo desbloqueado. 
O YADDLE: 

Combo desbloqueado. 


mm noa 


Inmunidad y combos 

Sólo con introducir estas palabras 
en el menú de códigos del juego 
conseguirás inmunidad, talentos y 
unos cuantos combos nuevos des- 
bloqueados. ¿A qué esperas? 



O STARKILLER: Inmunidad a los 
ataques. 

B JOCASTA: Talentos desblo- 
queados. 


VIRTUA TENNIS 2009 

Nuevas raquetas 



.ProrianostiMtgg. 


amenaza 





Gulpable 


Mariposa es un bot que ha 

infectado ya a casi 13 millones de 
ordenadores. 


Convierte a los ordenadores en 
zombies que pueden ser controlados 
por un hacker sin consentimiento del 


usuario. 


V Realiza copias de sí mismo no 
autorizadas. 


✓ Envia mensajes a través del MSN 
Messenger para infectar otros PCs. 


el 


✓ Es capaz de robar todo tipo de 

información, como datos bancarios, 
contraseñas y nombres de usuario. 


La Solución 


Gana las Copas Davis y FED con 
el juego en el nivel de dificultad 
Profesional para hacerte con una, 
varias o incluso con todas las nue- 
vas raquetas que te enunciamos. 
Según el número de veces que 
ganes, desbloquearás una u otra 
entre las seis disponibles. 

B Raqueta SuperDrive: 1 
B Raqueta Fuego: 2 
B Raqueta Arcoiris: 3 
B Raqueta Esmeralda: 4 
B Raqueta Embarrada: 5 
B Raqueta Pantera: 6 


Panda Internet Security 2010 

Máxima protección contra todo tipo 
de amenazas de Internet 


Internet Secunty 2010 




Cómpralo en tu tienda habitual 
y te regalamos el balón 
Panda del Mundial! 


ifrilni illVkiuJd/ 








Jueaos de Ciencia Ficción 


¿Hay algo más misterioso que el futuro? Siempre incierto, se abre a infinidad de conjeturas- 
Lo inquietante es que eso que imaginas y tiene una base real puede acabar sucediendo. 
Eso sí, sólo hay un modo de vivir una aventura futurista, y es con los videojuegos. 
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Mass Effect 2 


© Estudio/Compañía: BwWare/Electfonic Arts 
© Distribuidor: Electronic Arts © Año: 2010 
© Comentado en MM: 182 © Puntuación 9 8 


i te va la ciencia ficción te eos 
tara despegarte de tu PC en 
«Mass Effect 2». Comienza 


© Género: Acción 

© Idioma: Castellano (textos y voces) 

© Ambientadón: Futurista 
© Perspectiva: Primera persona 
© Multijugador: Sí (2-8) © Precio: 49.95 € 
© Web: www.sega.com/avp/es 


fCDAr/n BBfíE I Naves espaciales, alienígenas, armas sofisticadas... Los mejores 

flfcfl# ■ fli#I cócteles con ingredientes de la ciencia ficción está en estos juegos. 


Aliens vs. Predator f 

¡ 

© Estudio/Compama: Rebellion / SEGA % ' 

© Distribuidor: SEGA © Año: 2010 
© Comentado MM: 183 © Puntuación MM: HH 


con ios ataques ae una especie ae I 
insefctoides que están capturan- 
do colonias de humanos enteras. ^ 

Tú eres el Comandante Shepard. 
elegido para detenerlos. A par- K 
tir de aquí vivirás una aventura W 
apasionante, repleta de tra- 
mas sugerentes. cautivadores JuKt/ 
personajes y emocionantes ■ 
combates. Al mismo tiempo, \ 
exploras la galaxia, desarrollas 
tus hAilidades y mejoras tu nave. ¡Es una 
epopeya espacial que no te puedes perder! 


, - HB» 

> 


© Género: Acción/Rol 
© Idioma: Castellano (textos). Inglés (voces) 
© Perspectiva: Tercera persona 
© Ambientadón: Futurista 
© Multijugador: No © Precio: 49.95 C 
© Web: www.massettect.com 


/«romanía 


S i buscabas un juego de acción diferente. 

enhorabuena, has acertado con 
«Dead Space». Lo que ofrece son sensa- 
ciones fuertes y te hará sentir terror con 
una ambientadón soberbia en el espacio 
exterior. Además, cuenta con detalles de 
realismo sublimes y con un diseño ade- 
lantado. ¡Espeluznante y genial! Está dis- 
ponible en serie Valué Game de EA pero 
también puedes comprarlo por descarga. 


© Género: Acción 

© Idioma: Castellano (textos y voces) 

© Ambientadón: Futurista 
© Perspectiva: Tercera persona 
© Multijugador: No © Precio: 935 € (795 € 
en descarga ) © Web v www.deadspace.es 


E l esperado remake de aquel juegazo 
con el que Rebellion nos aceleró el pul- 
so hace diez años es, de nuevo, una brutal 
batalla entre los alienígenas más terrorífi- 
cos que hadado el cine. Xenomorfos y de- 
predadores vuelven a darse una buena tun- 
da en instalaciones de la Weyland-Yutani 
Corp.. junglas y templos de un lejano pla- 
neta. En medio de ellos, los sufridos ma- 
rines coloniales. Tres campañas, una por 
especie, con la acción más salvaje. 


EL FUTURO DE US MÁQUINAS 

Nos dan miaclo. pero ¿qué seria de la ciencia ficción sin e«as? Re- 
des cibernéticas subconscientes, robots asesinos, naves espacia- 
les, cañones de plasma. ¡Aquf las máquinas son las estrellas! 

18 TERMINATOR SALVAT10N precede a los acontecimientos que 
se relatan en la última película de la saga. Se trata de una ba- 
talla contra Skynet y su ejército de máquinas que hace una 
fiel reproducción de la imaginería de "Terminator". 

O CRVStS tiene entre sus piezas práidpales el nanosuitim x. 
sofisticado tr^e(pje define y eleva la jugabilidadeonvirtiéndo- A 
te en un poderoso soldado frente a una invasión aSenfgena. 


Dead Space 


© Estudio/Compañia: EA Redwood Shores / EA 
© Distribuidor: Electronic Arts O Año: 2008 
© Comentado MM: 167 © Puntuación MM 96 


Scott Card, por citar algunos, han trascendi- 
do en todos los medios de la cultura popular, 
combinando bien con los tebeos, el cine, la 
televisión y, mejor aún, con los videojuegos. A 
medio camino entre la fantasía y la realidad, 
las aventuras con robots, invasiones aliení- 
genas, naves espaciales y otros mundos nos 
han fascinado a casi todos. 

JUNTOS DESDE EL PRINCIPIO 

Los videojuegos son mucho más jóvenes 
que la ciencia ficción, pero desde las ►► 


I nacimiento de la ciencia ficckí 
como género literario es relat 
vamente reciente. r ate no fi 
hasta mediados de siglo XI] 
cuando, de la p urna de Juli 
Veme, aparecieron las o r ~r'3$ tiras qu 
se atrevían a imaginar un fut-ro : a-sipli 
como "De la Tierra a a Luna :: a'-dos 
en los grandes avances de a : r: a En ¡a 
siguentes décadas y hasta nuer :< : as lo 
relatos de autores come H.G r : Georg 
Orwell, Isaac Asimov. P* : - : y Qrso 









O JUEGOS DE 


La ciencia ficción también nos lleva a descubrir extraños mundos ya sea en un 
futuro o pertenecientes a un mundo parelelo o un pasado alternativo. ¡Descúbrelos! 


© Estudio/Compañia: AirtightOames / Capcom 
© Distribuidor. Koch Media © Año: 2010 
© Comentado en 181 © Puntuación: 92 


E res Will. un piloto que. por accidente. 

acaba dando con sus huesos en un 
mundo paralelo. «Dark Void». En ese Va- 
cío Oscuro de ambientación retrofuturis- 
ta descubres que se fragua la invasión al 
mundo del que procedes. Y es el modo en 
que la combates, volando con tu mochila, 
lo que hace que la acción de este juego 
sea algo único. ¡Acción por todo lo alto! 


© Estilo: Acción 

© Idioma: Castellano (textos). Inglés (voces) 
© Web: www.darkvoidffjme.cofn 


James Cameron's Avalar 



Infomanía 


© Estudio/Compañia: Utxsoft 
© Distribuidor. Ubisoft © Año: 2009 
© Comentado en MM: 180 © Puntuación: 8 8 


L a película "Avatar" ha sido el gran fenó- 
meno de la temporada y su correspon- 
diente videojuego no podía faltar... Aun- 
que este «Avatar» hecho juego venía con 
la intención de tener entidad propia, ofre- 
ciendo una experiencia única. Bueno, no 
tendrás una pantalla 3D en casa para verlo 
como en la cine, pero sólo por poder alis- 
tarte en la RDA o convertirte en Na'vi, y en- 
trar en una batalla por el planeta Pandora 
-fielmente recreado- ya merece la pena. 


Borderlands 


© Género: Acción 

© Idioma: Castellano © Precio: 5935 € 
© Web: wwwjvatargem.es.ubt.com 


© Estudio/Compañía: Gearbox/2K Games 
© Distribuidor. Take 2 © Año: 2009 
©MM: 179 ©Puntuación: 9 M 


BioShock 2 


E n este lejano planeta i 
tienes que buscarte 4 
la vida como caza- ' 
rrecompensas. Ante ti, un 
inmenso territorio con mu- Éj 
chas misiones y tramas, y f 
un sistema de generación 
aleatoria que da lugar a 
casi infinitas armas. Si te 
parece demasiado, ¡pue- k 
des compartir la campaña 
con un socio en modo co- ' 
operativo! Es un juego per- 
fecto paráfasfrutar de la Acción 
más intensa con la salsa del Rol. 


© Estudio/Compañia: 2K Marin/2K Games 
© Distribuidor Take 2 Interactive © Año: 2010 
© Comentado en MM: 182 © Puntuación: 9M 


E n <(BioShock 2» regresas a la extraña 
ciudad sumergida de Rapture diez 
años después, tras los hechos que tuvie- 
ron lugar en el primer capítulo de la saga. 
De nuevo, vives una historia absorbente 
mientras combinas plásmidos para hacer- 
te más poderoso. Pero esta vez dentro de 
la escafandra de un "Big Daddy”. ¿Lo nue- 
vo? El multijugador y la*"B!g Sisters". 


© Género: Acción/Rol 
© Idioma: Castellano (textos y voces) 

© Perspectiva: Primera persona 
© Ambientación: Futurista, en otro planeta 
© Multijugador: No © Precio: 44.95 € 

© Web: www.borderlands-eljuego.com 


© Género: Acción/Rol 
© Idioma: Castellano © Precio: 44.95 € 
© Web: www.bioshock2game.com/es 




Aunque son los juegos de Rol y de Acdón los que prota- 
gonizan la actualidad, la rienda ficción ha estado ligada 
a todos los géneros, especialmente la Estrategia con 
muchos juegos. ¡No dejes de tenerlos en cuenta! 

Q SUPREME COMMANDER 2 te pone al mando de un 
ejército mecanizado liderado por un colosal robot. 

O WARH AMMER 40K. DAWN Of WAR IL CHAOS RtSING 
te ofrece una campaña galáctica al frente de una es- 
cuadra de los marines espaciales, contra Orleos, Eldar, 
Tiránidos y marines del Caos. 


►► primeras máquinas recreativas hasta el 
PC, han hecho siempre muy buenas migas. 
Aquí en la redacción nos soplan al oído títu- 
los que a los más veteranos les vienen a la 
memoria: fElitei.fX^^omi.fAnother^Abridi, 
«The Digi y un centenar de juegos más. El 
cine y la tele han seguido teniendo una gran 
influencia en los videojuegos de todos los gé- 
neros. contándose por decenas los juegos de 
la serie "Star Trek", los de las pelis de "Star 
Wars", "Alien", 'Terminator"... Sin embargo, 
la ciencia ficción en los videojuegos ha ido 


evolucionando también por su cuenta, dando 
paso a nuevos títulos y series. Entre ellos en- 
contramos famosos juegos de Acción como 
cDoom», «Quakei, tllnreali; de Rol como 
«Fallouti; o de Estrategia como «StarCrafti 
t Homeworldi o «Command & Conquen. 

NUEVOS CLÁSICOS 

Casi todas estas series siguen creciendo 
con nuevas entregas, pero tampoco dejan 
de aparecer universos, personajes y títulos 
inéditos de la ciencia ficción. En los últimos 
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ELIDE TU JUEGO DE CIENCIA FICCIÓN 


COMPAÑIA / 
DISTRIBUIDOR 

PAGINA WEB 


REQUISITOS 

MINIMOS 


MASSEPFECT2 


18* (Violencia. 
Lenguaje soez) 

BioWare/Electronic Arts 

www.mj5seffect.com 

Core 2 Dúo 1.8 GHz. 
1GB de RAM (Win XP). 
2 GB (Win 7/Vista) 

15 GB de disco duro, 
tarjeta 30 GeForce 6800. 
Radeon X1600 


AllENS VS 
PREOATOR 


18* (Violencia. Lenguaje soez. 
PEGI onlme) 

Rebell on/SEGA 

wwwsegjcom/jvp/es/ 

Pentium 4 3.2 GHz. 

1GB de RAM (Win XP). 

2 GB (W.n 7/Vista) 

10 GB de disco duro, 
tarjeta 30 

GeForce 6300 256 MB. 
Radeon X1800 256 MB 


OEAD5PACE BORDERLANDS 


18* (Violencia. 
Lenguaje soez) 

EA Redwood Stores 
/ Electronic Arts 

ivirw.deadspace.es 

Pentium 4 2.8 GHz. 

1GB de RAM. 

2 GB (Win 7/ Vista) 

13 GB de disco duro, 
tarjeta 3D GeForce 6600 
o Radeon X850 conPixel 
Shader 3.0. Activación online 


18* (Violencia 4 
Lengua^ soez. PEGI otone) 

Gearbox / 2K Games 

wwwJwóeríjnds elfuego com 

Core 2 Dúo 2.4 GHz. 

1 GB de RflM (Win XP). 

2 GB (Win 7/Vista) 

8 GB de disco duro, 
tarjeta 3D 

GeForce 7800 GT 256 MB. 
Radeon X1800 256 MB 


DARK VOIO 


16* (Violencia) 

Airtight Games / Capcom 
/ Koch Media 

www.djrkvodgjme.com 

Pentium 4 2.4 GHz. 

1GB de RAM 
10 GB de disco duro, 
tarjeta 3D 
GeForce 7900. 
Radeon HD 3850 


JAMES CAMERON'S 
AVATAR 


12* (Violencia. Lenguaje soez. 
PEGI online) 

Ubiisoft / (Jbisoft 

jvjtjrgjme es.uto 

Core 2 Dúo 3 GHz. 

1GB de RAM (Win XP). 

2 GB (Win 7/Vista) 

4 GB de disco duro, tarjeta 3D 
GeForce 6800 GT 256 MB. 
Radeon X1650 256 MB 
Activación online 


BIOSHOCK2 


18 ♦ (Violencia. 
Lenguaje soez) 

2KMann/2K Ganes 

w wwbios/iodúlgame. c ym/es/ 

Pentium 4 3 GHz. 

2 GB de RAM. 

11 GB de disco duro, 
tarjeta 3D GeForce 7800 GT. 
Radeon X1900. Activación 
online y cuenta en Ganes For 
Windows Live 


IDIOMA DEL JUEGO 

Castellano (textos). 

Inglés (voces) 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano (textos). 

Inglés (voces) 

Castellano 

Castellano 

EDICION ESPECIAL 

Si. (59.99 C). Incluye caja 
metálica, libio de arte. n°l del 
cómic Redemption. DVD con 
extras. En el juego: armadura y 
equipo de Recolector y conteni- 
do extra de la Red Cerbe rus 

Edición Edición Hunter no 
disponible en España. Sólo a 
la venta la Edeión Survivor, en 
caja metálico y cubierta plas- 
teada. Incluye tarjeta PDLC 
para descarga de contenido 

No 

No. La edición estándar viene 
en una caja especial 

No 

No 

Si. (69.99 €) Incluye caja 
especial grande. IPenvimlo 
conBSOde BioShock CD 
conBSOde*Bio$hock2 
libro de arte Deco Devolution 
y 3 póstera 

CONTENIDO 

DESCARGABLE 

Extras de (a Red Cerberus 
gratuitos- personaje Zaeed 
vehículo Hammertoad. armas 
y misiones 

Extras del codigo PDLC. 

(4 mapas multijugador Docks. 
Outpost. Machine y Hive) 

No disponible 

Capítulos. (799 €) The Zomb»e 
Isiand of Dr Ned y Mad Moxti's 
Underdome Rwt y The Secret 
Armoryof General Knoix 

No 

No 

Smda* Solutions Tester Pack (2 
personajes, nrvel 50. 20 prue- 
bas. 3 mejoras y 5 mascaras) 
por 400 puntos Microsoft 

GENERO 

Rol / Acción 

Acción 

Acción 

Acción / Rol 

Acción 

Acción 

Acción / Rol 

PERSPECTIVA 

3 J persona 

l 1 persona 

Apersona 

l 1 persona 

3 1 persona 

3 J persona 

1 ! persona 

i AMBIENTACION 

Futurista en el espacio 

Futurista en bases y colonias 

Futurista en el espacio 

Futurista, en un planeta lejano 

Pasado alternativo 

Futurista, en un planeta lejano 

Pasado alternativo 

PERSONAJES 

CONTROLABLES 

1 directamente ♦ 2 en el mismo 
pelotón, (hasta 10 reelutables) 

1 

1 

1 

1 

1. (como humano o como 
avatar Na' vi) 

1 

ESPECIES / GENERO 
SELECCIONABLES 

1 (humana) / masculino 
o femenino 

3 (humanos (marines), 
xenomorphos y depredadores) 

1 (humana) / masculino 
predeterminado 

4 (numana)/ 3 masculinos ; 
y 1 femenino, predeterminados 

1 (humana) / masculino 
predeterminado 

2 (Humano y Na'v i) masculino 
o femenino 

1 (predeterminada) 

CLASES DE 
PERSONAJE 

6 (Soldada Wfrada Adepta 
Vanguarda, Ingenero y Céntrela! 

1 (predeterminada) 

1 (predeterminada) 

4 (Soldado. Cazador. Sirena 
y "Brick") . 

¡(predeterminada) 

1 (predeterminada) 

1 (predeterminada) 

HABILIDADES 

20 ♦ 10 bióticos, según clase. 
Sólo 6 a la vez. desamables 
en 4 niveles 

Para depredador y para alien, 
(diferente sistema y número 
según la especie) 

6 niveles de mejora para 
el traje 

Decenas.en3especializatio* 
nes más lexclwva de clase 

Volar, con 3 niveles de mejora 
paraeljetpack 

20 para humanos 
y 20 para n3'vi 

Plasmidos: (11 tipos. 3 niveles) 
Tónicos: (10 tipos. 54 en total) 

EDITOR DE ASPECTO 

Muy completo 

No 

No 

No 

No 

Si (doce variaciones) 

No 

ARMAS/ 

VEHICULOS 

4 hpos (5 niveles) ♦ poderes / 
solo Hanmertoad (descargable) 

6 de marine. 5 de depredador 
y 1 ataque de alien / ninguno 

7 / ninguno 

6 tipos, mies de vanantes/ 

Si (de conductor o artillero) 

4 tipos. (3 niveles de mejora) 

♦ 2 tipos de granada / ninguno 

4 de la RDA y 4 de los Na'vi / 

3 de la RDA y 2 monturas Na'vi 

7 ♦ herramienta de hacheo 
/ ninguno 

MULTIJUGADOR 

No 

Si. (cooperativo para hasta 4 
marines y 5 modos de enfren- 
tamiento entre especies) 

No 

Si. (campana en modo coope- 
rativo y duelosmdividua'es o 
por parejas) 

No 

Si. ( 5 modos de 
enfrentamiento individual o 
por equipos en 10 mapas) 

Sí, (7 modos de 
enfrentamiento individual o 
por equipos) 

N’ DE JUGADORES 


2-8 

... 

2-4 

. 

2-16 

2-10 




VALORACIÓN! 1-10/ 




GRAFICOS 

10 

9 

9 

9 . 1 

8 

8 

10 


SONIDO 

JUGABIUDAD 

CAUDAD/PfíECIO 


artos «HaK-Life 2». «Portal». «Crysis» han 
cambiado la Acción. Incluso el Rol online 
se ha abierto a mundos de ciencia ficción 
como *Eve Online» o «Star Trek Online». 

¡EL FUTURO ESTÁ AQUÍ! 

Poniendo los ojos en los juegos de ciencia 
ficción actuales, hemos seleccionado en es- 
tas páginas un purtado de títulos de Acción 
y Rol -la apuesta más común- que ya son 
éxitos o que van a se' orocagonistas de los 
próximos meses.. Aa. fe os presentamos 


con todo detalle, para ayudarte a elegir... a no 
ser que quieras jugarlos todos. Puedes optar 
por salvar la humanidad en «Mass Effect 2», 
combatir las especies más temibles de la ga- 
laxia en «Aliens vs Predator», vivir el terror en 
gravedad cero con «Dead Space». explorar 
los mundos de « Borderlands», «Dark Void» y 
«BioShock 2» o tomar partido en el conflicto 
de la peti "Avatar”. No encontrarás una selec- 
ción mejor en toda la galaxia. Y en la próxima 
página los próximos juegos de ciencia ficción. 
¿Listo para un viaje al futuro? ■ Slki 


NUESTROS FAVORITOS 

Hemos reunido los mejores juegos de ciencia ficción que puedes en- 
contrar. Y aquí sólo destacamos esos por los que sentimos debilidad. 
B MASS EFFECT 2: Te brinda una apasionante trama, con escenarios 
y personajes que enamoran, con Rol dei bueno y combates emocio- 
nantes^ Y encima, contenido descargable gratis cada dos por tres. 

B DEAD SRACt Si lo tuyo es é terror y buscas una experiencia 
espeluznante y realista, aquí la tienes y a un precio fenomenal 
B DARK VOID. Espectacular y diferente, pero sobre todo civerti- 
do. ¡No te cansarás de volar y combatir en el Vado! 
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StarCraft 2 

© Estudío/Compañia: Blizzard / Act¡vis¡on|BI¡zzard 
© Lanzamiento: 2010 

J ugadores de todo el mundo permane- 
cen atentos a cada novedad y a la beta 
multijugador que lleva meses en marcha, 
pero todavía no está claro si podremos dis- 
frutar pronto de «StarCraft 2». Lo que sí 
sabemos es que la continuación del juego 
más celebrado del género de la Estrategia 
mantendrá las lineas maestras del original 
y que Blizzard tiene un nuevo Battle.net 
para articular las partidas Online con nue- 
vos contenidos y eventos. 


• i 

*Ék 


© Género: Estrategia 

© Ambientación: Futurista en otros planetas 
© Web: www.st3rcraft2.com 




<■ ¿serví 1 1 j . m 

•t m 
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Crysis 2 

O Estudio/Cía: Crytek / EA © Distribuidor: Electronic 
Arts © Lanzamiento: 2011 (por confirmar) 


P rimero con «Far Cry» y después con 
«Crysis». cada proyecto de los estu- 
dios de Crytek ha supuesto un hito 
tecnológico que. además, ha trascendido _ 
en la jugabilidad de todo el género de la / 
Acción. De «Crysis 2» apenas se han ^ 
desvelado unas cuantas pantallas, pero ' 
es tal su espectacularidad que todo V 
ei mundo está pendiente de él. Ves- \ 
tirás un nuevo nanosuit para de- / ' 
tender a una humanidad que. tires 
años después, está en jaque fren- 
te a una nugya oleada alienígena 
que ha invadido Tokio. Nueva 
York, Londres y Rio de Janeiro. 


© Estudio/Com pañía: Splash Damage/Bethesda 
© Lanzamiento: Otoño 2010 

H asta hace poco «Brink» era un título 
desconocido, pero desde que se die- 
ron a conocer las primeras informaciones, 
pantallas y vídeos -que te hemos ¡do en- 
señando- ha conseguido captar la aten- 
ción los que amamos la Acción. Además 
de un soberbio diseño artístico, parece ser 
capaz de revolucionar el género, profun- 
dizando en la interacción con el escenario 
de un modo directo, ágil, jamás visto. 


^ -y - > 


© Género: Acción 

© Ambientación: Futurista, postapocapiptica 
© Web: www.bfinktheg3me.com 


Command S Conquer 4 


Twilight 

© Estudio/Compama; EALA/Electromc Arts 
© Distrib.: EA © Lanzamiento: Marzo de 2010 


Wmtmmi 

Llnfimianía lZ¡E5L, 


© Estilo: Acción 

© Ambientación: Futurista (2020) 
© Web: wHw.cryfefc.com 


Fallout New Vegas 


S on ya quince años y un montón de éxi- 
tos los que atesora la saga «Command 
& Conquer». reconocida como una de las 
referencias de la Estrategia en tiempo real. 
En «Tiberian Twilight» llegan innovaciones 
como las bases móviles, diferenciación 
entre clases y un progreso persistente del 
jugador en todos los modosde juego. 


© Género: Estrategia 
© Ambientación: Futurista fantástica 
© Web: www.comm3ndandconquer.com 


La ciencia ficción ha estado de 
moda y ha dejado de estarlo en 
algunos momentos, pero en la 
actualidad, es una de las temáti- 
cas con más fuerza. Los géneros 
más populares, como la Acción, 
la Estrategia y el Rol cuentan 
entre sus proyectos con un 
montón de ellos. Algunos aún 
tardarán en llegar, pero no los 
pierdas de vista. 


▲ Obsidian está a cargo del nuevo capítulo de la 
famosa saga de Rol que se desmarca de «fallout 
3» con una nueva historia, escenario y personajes. 


The Oíd Republic 


A 0 último proyecto de id Software se anunció 
como un innovador juego de Acción, basado la 
tecnología más avanzada. ¡Qué ganas de verlo! 


A Hubiera sido extraño concluir estas páginas sin un 
título inspirado en Star Wars, pero no_ 0 proyecto 
es de LucasArts y Bio Ware. ¡un mundo persistente! 


reporxdjK 
Y PARA EL FUTURO 


C'JUEGOSDECItwCIA 


¿Qué cambiará en la ciencia ficción? ¿Cómo será el futuro del "futuro"? Pues parece que 
habrá tradición e innovación, con nuevas entregas de sagas conocidas y títulos inéditos. 
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ev. PUNTO Ot ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUO&OORSS 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero- el lugar 
donde tú mandas g eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuga es esta sección y para ti se 
mantiene viva Olvida tus preocupaciones y dishuta de tus juegos favoritos como siempre soñaste- 


Va cxwroimdad 


Mundos persistentes 


¿Juegas en Internet o más bien tienes una doble vida ? En tal casa es que eres un habitante de los mundos digitales persistentes. Antes 
de que vuelvas con tu avatar a entrar en uno de ellos déjanos hablarte de b que pasa por allí 


i Todos más juntos! 


Mapas para 
encontrarse en WAR 



en lugar de estar dispersados. Se retirarán 
los mapas menos jugados y se cambiará la 
dinámica de las colas para Impulsar la cam- 
paña. (Xro de los ejes de la nueva estnicto 
es el sistema de escenarios de evento del fin 
de semana, donde cada semana se utilizará 
uno diferente de forma que alguno de los eli- 
minados volverá periódicamente. Encontra- 
rás la Pista de los escenarios siempre activos 
en ios foros de la web oficial 


© Más infonnaciói 


www.war-europe.com 


► ¿Sabías que .. 



.Cheyenne Mountain Entertainment 
compañía responsable del 
desarrollo de «Slargafe Worlds» 

se ha declarado en bancarrota. 
Liberada momentáneamente 

del pago de sus deudas, la 
compañía se centra ahora en 
completar el desarrollo de su 
juego de Acción «Stargate 
Tr Resistance» con el que 
espera conseguir los 
^ fondos suficientes 
\ para continuar con su 
proyecto principal. 

W, © Más información. 

■ar rtvMAfHinofiie. con 




▲ Puedes jugar de muchas formas, 
contra otros jugadores o el entorno. 

rativas y enfrentarte a otros jugado- 
res en partidas rápidas PvP. Pero si 
deseas implicarte más en la historia 
puedes pagar una cuota mensual y 
lanzarte a la conquista y defensa 
de territorios persistentes para 
hacerte con sus recursos y tec- 
nología, creando tu propia agencia 
o formando alianzas con otras. 

Así, además, dispondrás de 
otras opciones como pilo- 
tar vehículos, correo inter- 
no y más posibilidades de 
personalización de tu per- 
sonaje. En los dos casos ¡la 
acción está asegurada! 

©Mfcinfoj WWKjtoilÉyfllfagOTtCMl 


ACTUALIDAD «GLOBAL AGENDA» 

A unque el lanzamiento, el pasado mes de febrero, del mundo 
persistente Online de Hi-Rez Studios ha pasado un tanto 
desapercibido no cabe duda de que «Global Agenda» lle- 
gará a convertirse en uno de los grandes de este año, sobre todo 
para los amantes de la Acción online en tercera persona. 

Un shooter total con o sin cuotas 
0 juego mezcla intriga y espionaje con unos gráficos alucinantes. Te 
traslada aISigloXXILdondelasfaccionessupervivientesdeunaTercera 
Guerra Mundial deben confiar en distintas agencias para controlar 
los territorios y sus materias primas. Tu papel es el de un agente 
de élite, y aunque te enfrentarás a diversos desafíos el juego pa- 
rece centrarse en el combate entre jugadores. Puedes elegir no 
pagar una cuota mensual, accediendo a todo tipo de misiones para 
evolucionar con tu personaje, competir online en misiones coope- 


▲ Combates emocionantes con armas futuristas, misiones variadas y 
espectaculares escenarios. Con o sin cuotas. Tú decides. 


Encuentro en la Red 


La armería en Fatebook 


D «WORLD OF WARCRAFT» 

y ahora han de- 
sarrollado una aplicación de «World of Warcraft» para Facebook 
que te permite crear un canal personalizado con la actividad de 
tus personajes registrada en la Armería. Una vez que configures 
la apHcadón y la vincules a tu cuenta, tu identidad de Facebook 
se asociará a cinco personajes de tu elección. Así podrás com- 
partir con tus amigos tus subidas de nivel, logros, derrotas de 
jefes, etc. al tiempo que sigues sus progresos 

Visita euJ3tizzarti.com/suppor: 
y haz una búsqu ed a por "Facebook". 










O Gradas a las actualizaciones de contenido 

constantes y sus eventos en vivo ya suma 
mos la increíble cifra de 8 millones de ju- 
gadores registrados. 


Fiesta Online 


na hora! 


juegos nuevos 


juegos gratuitos online 


i 


responsable de títulos tan po- 
pulares como «Last Chaos», presen- 
tó en la pasada OMExpo de Madrid 
tres prometedores juegos: «King of 
Kings 3», una de las sagas más exitosas 
en Asis por sus espectaculares batallas 
PvP; «Martial Empires», un multíjuga- 
dor de acción con un sistema alianzas 
de clanes muy desarrollado y «Snow- 
Bound» donde podrás competir en 30 
pistas diferentes de snowboarding. ¡No 
les pierdas la pista! 


ti 


migo.com 




A la vuelta de la esquina 

Capítulo III The Eider Kingdoms 

O ACTUALIDAD O «RUÑES OF MAGIC» 

□ El tercer capitulo de «Ruñes of Magic» llegará en mayo cargado 
de novedades, un nuevo continente diseñado para los jugadores 
más veteranos y un nuevo sistema de habilidades. También se á 
amplia el tope de nivel hasta 60. En el camino no sólo encon- m 
trarás nuevas misiones y mazmorras, sino que en las “Colinas 
del Trueno” parece que tendrás que enfrentarte a terrón- i| 
ficas criaturas que sólo podrás derrotar siendo acompa- ( f 
ñado y haciendo uso de todos tus poderes. ^4 

¡La cuenta atrás ha comenzado! * * i 


www.runesofmagic.com 
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Amplía los límites del Imperio 


Perfect World: The Lost Empire 


© ¡a qué estamos 

jugando! 


Free Realms 


ACTUAÜDAD O EXPANSIÓN ROL ONLINE 


Q Llego k esperada expansión del popular juego 

de fantasía de GameMasters basado en 
leyendas de la mitología China. Con «The 
Lost Empire» se añaden nuevas zonas al 
dásico mundo de Pangu, más habilidades, 
mascotas, misiones, enemigos, armas y la 
posibiHdad de~ iviajar en el tiempo! 

O DISPONIBLE EN: 

www.perfectworki.com 


A Incorpora opciones sociales como la 
posibilidad de casarte dentro del juego. 


¿Qué es? 


Un mundo de fantasía oriental 

k que destaca por su ambienta- 
ción, que admite un alto 
grado de personali- 
zación en los per- 
, sonajes. Ofrece 
tres razas y seis 
clases diferentes, 
y un sistema clási- 
co progreso e inte- 
resantes opciones 
de artesanía. 


a 











á Sus nuevas misiones en «i modo "Chrono Wheel" te permiten viajar en el tiempo y revivir 
muchas escenas de la historia de Pangu, el mundo de cPerfect Woridi. 


¿Qué eslonuevo[l ™ ¿Qué nos gusta más? 


Además de un motón de nuevas habilidades, 

mascotas, armas y equipamiento para 
nuestros personajes, la expansión anade 
nuevas misiones y retos, que te llevan a 
tiempos lejanos gracias a la posibilidad 
de viajar en el tiempo. También introduce 
mejoras en el inventario del jugador, y la 
oportunidad de conseguir nuevas Boss 
Cards, objetos que permite convocar cria- 
turas para que te ayuden. También se han 
introducido nuevas armas y opciones de 
personalización de tu avatar. 


Las misiones Chrono 

Wheel que permiten 
viajar miles de años 
atrás para completar 
desafíos en la antigua 
Pangu, como en el ‘Uni- 
com Forest", lugar de una 
terrible masacre, o el “OkJ 
Moonshade Desert", lugar 
de cautiverio de la prin 
cesa del Imperio varios 
siglos atrás. 


Q Porque a partir de nivel JC ahora pode- 
mos acceder a una misión que nos da como 
recompensa una habilidad para decorar y 
nuestras casas e invitar a 15 amigos. 

OSO Online 


□ Con su tercera actuaíiiadou ha añadido 
mucho contenido gratuito, incluyendo cua- 
tro mazmorras de nivel alto, suprimiendo 
alguna de las viejas restricciones. 
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un lado a los rebeldes que tanto has ayu- 
dado en la saga «Half-Life» y unirte a las 
filas de la Alianza, el ejército enemigo que 
ha conquistado la Tierra. No digas que no 
resulta tentador. La Resistencia se cree 
imparable ante las victorias obtenidas 
por ese tal Gordon. ¡Es hora de aplastar 
a los insurrectos! Coge un arma, ponte 
tu máscara y prepárate para darles una 
buena lección. 

2 ii www.hlssmod.net 





r - Lili que está basado a su 
vez en otro mod, «Sven Co-op». Si lo ins- 
talas te trasladarás a un mundo de fantasía 
medieval repleto de misiones con magos, 
caballeros y dragones en el que hasta un 
máximo de cuatro jugadores pueden co- 
operar entre para completar la campaña. 
El diseño caricaturesco de los personajes y 
escenarios lo hace más interesante. 


www.deved-portal.com/legends 



Mod rejuvsnecedor 


DESCARGAS MOD «SYSTEM SHOCK» 

0 E dásico «System 5hodo> de 1994 ya reci- 
bió varías modificaciones en el pasado que 
mejoraban notablemente su as 
Ahora, un entusiasta ha decidido añadir 
tres novedades. En concreto, la opción de 
configurar las tedas, un HUD para jugar 
con el ratón y la posfcüidad de aumentar la 
resolución. Casi parece un juego actuaL 


© Más información: www.4shared.com/ 
fílc/213837094Je7da2dcl/ 
XCDSHOCK.html 


Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermana En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando - 



Piratas, vikingos y caballeros 

D DESCARGAS □ MOD "MOTOR SOURCE" 


aiUnmodwescp'cscnh'mo 

«Pirales.; mngs;S Knighlsll: • Pa- 

rece una locura, pero no. Es un 
mod multijugador para «Source» 
que enfrenta a las tres clases y 
ésta es ya la segunda entrega... 
Cada clase cuenta con ventajas y 
debilidades propias y una amplia 
selección de armas como espa- 
das. hachas, arcos, etc. Hay seis 
modos de juego que van desde los 


tradicionales Deathmatch y Cap- 
turar la Bandera hasta búsqueda 
de reliquias y batallas colosales 
contra dragones. Consta de nue- 
ve escenarios entre los que se 
encuentran algunos tan dispares 
como un castillo medieval y un 
barco pirata. Y con el entusiasmo 
que destilan sus creadores no nos 
cabe duda de que el mod seguirá 
creciendo en éxito y adeptos. 


© Lo encontrarás’en: www.pvkii.com 


A Para este mod necesitas una cuenta de Steam. cualquier juego 
hecho con «Source» («Half-Life 2») y descargar el «Source SDK». 


E n el género de la Acción multijugador. los miembros de la 
Comunidad hemos combatido en todo tipo de entornos, 
desde la Segunda Guerra Mundial y la guerra contempo- 
ránea hasta territorios apocalípticos y futuros lejanos. Pero, 
¿qué te parecería trasladar los combates a otros planetas y 
viajar entre ellos como quien pasa de una habitación a otra? 
Pues eso es posible gracias a «Stargate Resistance», un 
juego de Acción multijugador en tercera persona que aca- d 
ba de ver la luz y que está basado en la popular serie de ™ 
ciencia ficción ‘Stargate’. 

De planeta en planeta 
Según su argumento, el ejército esta- 
dounidense encuentra un extraño 
portal extraterrestre que le per- 
mite viajar a otros planetas ins- 
tantáneamente, pero, en sus 
idas y venidas, se topan con 
una raza alienígena llama- 
da Goa'ulds que les de- 


y ~ 


A En «Stargate Resistance» combatirás en los mismos 
escenarios de la serie con algunos de sus personajes. 


▲ Permite que los jugadores atraviesen el portal en mitad del 
combate y continúen luchando en otros escenarios. 

clara la guerra nada más verlos, y que no se de- 
tendrá ante nada para conquistar la Tierra 
y a sus habitantes. Los jugadores pueden 
escoger entre seis clases de personajes 
diferentes en total, y unirse al bando 
de los extraterrestres que intentan 
apoderarse de la Tierra o al de los 
humanos que se defienden del ata- 
que como pueden. 

De planeta en planeta 
Por ahora, sólo es posible com- 
petir en tres modos de juego 
para un máximo de dieciséis jugadores: 
Deathmatch por equipos, Capturar la ban- 
dera y Dominación, pero puedes cam- 
biar de un planeta a otro en mitad de 
los combates y saltar a escenarios to- 
talmente nuevos e imprevisibles. Ade- 
más, funciona bastante bien en los equi- 
pos más modestos. Por el momento sólo puedes 
comprarlo a través del sistema Direct2Drive y de la 
red Steam por 15 €, si eres seguidor de la serie o sen- 
cillamente te gusta la Acción online. 

O MÁS INFORMACIÓN EN www.stBrgateresistance.com 


0 ACTUALIDAD 0 «STARGATE RESISTANCE» 
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Sigue jugando 


ásmenlas aliaras 


0 DESCARGAS 0 MOD E9 «CRYSIS» 



0 «Jumper and the Dty» es un curioso mod 
para «Crysis» que ha sido descrito por 
sus creadores como una mezcla entre 
«Mirror's Edge» y «Prototype». En éi, ju- 
garás en un entomo urbano donde es po- 
sible saltar de un edificio a otro y utilizar 
dispositivos como botas de supersalto y 
armas gravítatorias. 

© Lo encontrarás: www.moddb.com/ 
mods/jumper-and-the-city 


Suerra sobrenatural 


a DESCARGAS ©MOD 
0 «UNREAL TOURNAMENT III» 



ti) «The Haunted » es un mod par a ((Un real 

To'jrmment llb) que te permite luchar como 
humano o demonio en terroríficas batallas. 
Además del clásico enfrentamiento entre 
dosgrupos,dmodtambiéninduyelaposi- 
bilktad de j^ar en sofitarfo o en cooperativo 
que admite hasta cuatro jugadores. 


© Lo encontrarás: 

www.moddb.com/mods/the-haunted 


Feliz asedio 


0 DESCARGAS 0 «WAR ROCK» 



0 Para celebrar el tercer aniversario de «War I 

Rock», juego de Acción bélica multijuga- 
dor, el portal GamersFirst ha lanzado un 
parche que, entre otras cosas, incorpora 
un nuevo mapa llamado SJege War. Según 
muchos jugadores, es uno de los mejores 
que han probado. El parche se instala al 
actualizarse los servidores del juego. 


© Lo encontrarás: forums.gamersfirst. 
com/fndex.php?showtopic=40453 




Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 



V ACTUALIDAD O «HOTEL DEAD MOUNTAINEER'S» 

R esulta llamativo ver cómo escritores, novelas o largome- 
trajes olvidados durante décadas, de repente se ponen de 
moda y reaparecen en todos los ámbitos, lo que no deja 
de ser una oportunidad para muchos aficionados de descubri- 
los. Ocurrió con los libros de Michael Crichton o Philip K. Dick en 
el cine, o las novelas de Julio Verne o de Agatha Christie en las 
aventuras... En los últimos tiempos hemos vivi- 
do un fenómeno similar con los libros de los 
hermanos Strugatsky, los escritores rusos 
de ciencia ficción más populares. Juegos 
como tHard to be a God» o f S.T.A.LK.E.R» 
están basados en su obra, y ahora nos llega 
la aventura (Hotel Dead Mountaineer's». 

Un crimen muy extraño 
te está a la venta este juego, y traducido, en 
el que un inspector de policía, sorprendi- 
do por una avalancha de nieve, acaba 
aislado el apartado Hotel de los Monta- 
ñeros Muertos. Uno de los huéspedes 
aparece muerto estando la habitación 
cerrada por dentro. Parece una clásica 
historia de detectives, pero el argumento 
pronto tiene un giro inesperado que 
te sorprenderá. Una historia no li- 
neal, personajes que actúan con 
complejas rutinas de com- 
portamiento y más de 
cien localizaciones. 

Si querías miste- 
rio, aquí hay del 
bueno. 


© MÁS INFORMACIÓN. 

www.friendware.info 
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¡Nuevo héroe! 


En busca de la ciudad perdida 

■ PRÓJOMOS ESTRENOS 0 ACTUALDAD 



O Kodi Media ha anunciado el lanzamiento para este año del juego 

*Lo§t Horizon». la nueva aventura de los creadores de la afamada 
serie «Secret Files*. Aunque por su argumento y estilo se aprecia 
la influencia de las películas de Indiana Jones, «Lost Horizon» se 
presenta con una historia diferente. En ella controlaremos a Fenton 
Paddock, un soldado británico y contrabandista frustrado que reco- 
rrerá el Tibet, Marruecos y Hoqg Kong en los aAos 30, en busca de 
la mítica ciudad de Shambala. Tendrá que hacerlo en una carrera 
contrarreloj contra los nazis. Deep Silver ha prometido un argumento 
no estereotipado, escrito por la novelista Claudia Kern. 

© Más info en lost-horizon.deepsilver.com 


Aventura omine 
Uru Uve para jugar gratis 

□ AVENTURA ONLINE 
Q ACTUALIDAD 


O Ya publicamos hace unos números la 
noticia de que Cyzn iba a ofrecer el códi- 
go abierto para que cualquiera pudie- 
se montar su propio servidor y jugar a 
«Myst Online: Uru Live» en partidas 
públicas o privadas con sus amigos. í ** 

Ahora. Cyan también permite jugar en los servidores que aún hay ac- 
tivos. de forma gratuita. Asi que ya sabes, si buscas un juego Online 
gratuito en donde, en vez de luchar, resuelves puzzles en grupo y des- 
velas misterios, echa un vistazo a «Myst Online: Uru Live». 


© Lo encontrarás en mystonline.com/es 


¿Tienes buena vista? 

O ACTUALIDAD □ AVENTURA DESCARGADLE 

□ Hablar de sexos cuando s e trata de vtdeofuegos stempre es un tema espinoso 
Pero aunque todo el mundo pueda divertirse con ellos, está claro que 
hay títulos que se diseñan con un determinado público en mente. Es el 
caso de «Season of Mistery». una aventura descargable que está dispo- 
nible en Steam, con subtítulos en Castellano. En ella, tu esposo Richard 
yace muerto bajo las flores de un cerezo en el antiguo Japón y la policía 
no avanza. Hay que descubrir la verdad buscando pistas perversamente 
ocultas, explorar lugares exóticos y llevar al asesino ante la justicia. 

© Lo encontrarás er store.steampowered.com 





▲ Si te gustan los pasatiempos tipo "¿Dónde está Wally?", este 
«Season of Mistery» es barato y te lo puedes descargar en Castellano. 
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H EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Ü 


Sigue la pista 


¡Estás en la tele! 

□ DESCARGAS D DEMO «MUD TV» 


Estrategia 



O Frikis. presentadores engreídos, índices 
de audiencia... Este es el mundo de la tele. Si 

nada de esto te asusta, prueba la demo de 
«MUD TV», un juego de los creadores de 
«Trópico 3» que te desafía a convertirte 
en un magnate de la televisión y acabar 
a las masas. Antes tendrás que contratar 
a los mejores guionistas, controlar a las 
estrellas y construir los estudios. 

© Lo encontrarás en: 

vvww.Sepknetcor7^^ 

DVD de de Micromania 183 


Una demo Colosal 

O ACTUALIDAD DEMO DE 
«SUPREME COMMANDER» DISPONIBLE 


G 5 i el numero pasado viste el reportaje de 
((Supreme Commander» y te quedaste con ga- 
nas de mas. no dejes pasar la demo que te 
ofrecemos este mes en el DVD para que no 
lengas que descargarte los 1.6 GB. Atento. 
Incluye dos niveles extraídos del tutorial 
del juego y dos misiones de campaña con 
el bando de la Federación de la Tierra Uni- 
da*Requiere conexión a Steam. 


© Lo encontrarás en: 

DVD de de Micromania 183 
(Requiere conexión a Steam) 



' 


iHUSE a punto! 


B BETA PÚBLICA DISPONIBLE 

O SI quieres ser uno de los pri- 
meros en probar el juego de 
Estrategia «RAJ.S.E.» estás 
a tiempo de incorporarte 
a la beta pública que salió 
el pasado 9 de Marzo. Así 
podrás enfrentarte a la 
, innovadora IA del juego 
en los distintos mapas 
multijugador. 

O Lo encontrarás en: 

wwwsteamgamesjxm 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica _ estrategia. ¿Te parecen palabras 
aburridasfrues entonces te has equivocado de sección, amigo, porque éste es el sancta- 
sanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 




¡Vienen los tanques! 


B DESCARGAS 0 DEMO DE «ACHTUNG PANZER: KHARKOV 1943» 


¡Feliz aniversario! 

□ COMUNIDAD □ DESCARGAS □ «LOS SIMS 3» 


□ El pasado mes de febrero «Los 

Sims » cumplieron 10 años. La se- 
rie de juegos de más éxito en PC. 
a lo largo de tres entregas y do- 
cenas de expansiones ha logrado 
vender hasta el momento nada 
menos que 125 millones de co- 
pias en todo el mundo. Y lo mejor 
es que no para. Con tal motivo, 
estos días la inmensa comunidad 
de fans han celebrado el cum- 


pleaños en multitud de eventos 
recordando divertidas anécdotas 
de la saga. ¡Visita la web de la 
Comunidad que te indicamos! 
Además. EA Play ha anunciado 
el desarrollo del segundo pack 
de expansión para «Los Sims 
3». que saldrá el próximo mes 
de Junio. Con el título de «Triun- 
fadores». te permitirá explorar 
diversas carreras profesionales. 




ss 


▲ En b danto podrás apreciar lo Aro dt lo» combates que ha dt^Klo tan 
malhecho a este T-34 soviética ¿Tendrán esas orugas arreglo? 


D esde 1941 hasta 1943 la ciudad de Kharkov o Jarkov, en 
la actual Ucrania, fue escenario de una serie de batallas 
entre los ejércitos alemán y soviético que hicieron de ella 
una de las plazas más disputadas de toda la Segunda Guerra 
Mundial. La ciudad cambió de manos varias veces y fue el es- 
cenario de algunas de las maniobras tácticas más audaces del 
conflicto en toda su duración. ¿Serías capaz de estar a la altura 
de sus comandantes? Bueno. Graviteam ha interpretado el cam- 
po de batalla para que puedas intentarlo, inaugurando asf la 
serie (Achtung Panzer». 

¡Ascendido a mariscal de campo! 

Aunque seguro que a los amantes de los "wargames" el plantea- 
miento de «Kharkov 1943» les atraerá mucho, hay decir que se 
trata más bien de un juego de Estrategia en tiempo real, enfocado 
especialmente al manejo del tropas y ejecución de tácticas en el 
campo de batalla. Aunque, eso sí, con un rigor de lo más exhaus- 
tivo en la reproducción de armas, unidades, vehículos y el esce- 
nario, que es virtualmente una reconstrucción piedra a 
piedra del campo de batalla real. Tu papel es el de un 


▲ La dudad de Kharkov fue escenario que está reprodjcido fielmente en este 
juego de estrategia, con tu gran mismo. 

comandante al mando de fuerzas blindadas, artillería y unidades 
de infantería. Sus desarrolladores destacan del proyecto que pue- 
des emplear las tácticas reales y que la inteligencia artificial de las 
unidades y mandos adversarios tendrá un comportamiento muy 
real. De momento, el juego se puede comprar online por 17 €, 
pero también puedes jugarla demo en el enlace que te indicamos 
a continuación. 


© Más info. es.thesims3.com e historico.portalmix.com/lossims 


A «Los Sims» son uno de los fenómenos sociales más importantes 
y aun siguen creciendo con nuevas entregas. ¿Brindas tú también? 















Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



■ En este n*: Drakensang (Reportaje) 

Cali oí Juárez. Bound in BkxxJ (Preview) The Last 
Remnarrt (Review) Los Mejores Juegos de 2008 
(Reportaje) Silent Hül. Homecoming (Solución) 

■ Y en el DVD: ASESINATO EN a 0. EXPRESS 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 


■ En este n 0 : BioShock 2 (Reportaje) Dam- 
nación (Preview) Emprre. Total War (Review) The 
Last Remnant (Reportaje) Wartiarmier 40.000 
Dawn oí WarH (Solución) Riele to Hdl (Reportaje) 

■ Y en el DVD: SPELLFORCE GOLD EDITION 
(JUEGO COMPLETO) Y 3 DEMOS JUGABLES. 




■ En este n*: Prototype ( Reportaje) 

ArmA II (Preview) Los Sims 3 (Preview) 

Drakensang ( Review) Los Mejores Juegos de Te- 
rror (Repórtale) Assassm’s Creed II (Reportaje) 

■ Y en eí DVD: GOTHIC II GOLD EDTDON 
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. 



■ En este n*: Borderlands (Reportaje,! 

Overlord II (Preview) Términator Salvation (Review) 
Assault on Dark Athena (Solución) ModemWbrfare 
2(Reportaje) Lo Mejor del E3 2009 (Reportaje) 


• Y en el DVD: THE SECRETS Of DA VINC1 
(JUEGO COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. 



* r ^.,— 1 T Tr--TV - s 
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■ En este n*: Napoleón Total War (Reportaje) 
Borderlands (Preview) Risen (Preview) 

StarCraft II (Reportaje) Anno 1404 (Review) 
Trine (Review) Juegos de Rol (Reportaje) 

■ Y en el DVD: PARADISE ( JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES. 


■ En este n ft Aliens vs. Predator (Reportaje) 
Batman Arkham Asylum (Preview) Need for 

Speed SHIPT (Reportaje) Prototype (Review) 
ArmA II (Review) Juegos de Acción (Reportaje) 

■ Yen el DVD: IMPERIVM Cl VITAS (JUEGO 
COMPLETO), REPORTAJE E3 2009 Y 4 DEMOS. 



Micwna^a 

BROTHERS 

-1 > 
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■ En este n*: Sparta II. Las Conquistas de 
Alejandro Magno (Repórtale) Resident Evil 5 (Pre- 
view) Warhammer 40.000 Dawn of War II. Chaos 
Rising (Reportaje) Wolfenstein (Review) 



■ En este n*: James Cameron’s Avatar (Reportaje) 
Venetica (Preview) Batman. Arkham Asylum 
(Review) Need for Speed SHIFT (Review) RXI.S.E. 
(Reportaje) Juegos de Guerra (Reportaje) 


■ Y en el DVD: BROTHERS IN ARMS (JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES. 


■ Y en el DVD: TZAR ANTHOLOGY Y RUÑES OF 
MAGIC (2 JUEGOS COMPLETOS) Y 2 DEMOS. 



■ En este n*: Mass Effect 2 (Reportaje) Left 
4 Dead 2 (Preview) Modem Warfare 2 (Review) 
Imperivm Online. Las Victorias de César Augus- 
to (Reportaje) Dragón Age. Ongms (Review) 



■ En este n*: Splinter Cell Conviction (Repor- 
taje) Napoleón Total War (Preview) Aliens vs 
Predator (Preview) Imperivm Online (Review) 
Left 4 Dead 2 (Review) Brink (Reportaje) 


■ Y en el DVD: SPUNTER CELL CHAOS 
THEORY Y 5 DEMOS JUGABLES. 


■ Y en el DVD: RUNAWAY. PLANET 51 ONLINE 
Y DOFUS 2.0 Y 4 DEMOS JUGABLES. 



■ En este n*: Prince of Persia. Las Arenas 
Olvidadas (Reportaje) El Rey Arturo (Reportaje) 
BwShock 2 (Preview) Dark Vwd (Review) 

Los Mejores Juegos de 2009 (Reportaje) 



■ En este n*: Sid Meier’s Civilization V (Re- 
portaje) Metro 2033 (Preview) Mass Effect 2 
(Review) Juegos de Rol y Acción (Reportaje) 
Supreme Commander 2 (Reportaje) 


■ Y en el DVD: THE GUILD 2, LEVQ R 
Y 4 DEMOS JUGABLES. 


■ Y en el DVD: BLAZING ANGELS. SQUA- 
DRONS OF Wll Y 6 DEMOS JUGABLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


• Entra en www.axelspringer.es/atrasados 

• Elige los ejemplares que desees 

• Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

• Oferta válida hasta fm de existencias • Sólo están disponibles los 12 últimos números 

• Gastos de envío: 1 C por ejemplar • Forma de pago: tarjeta de crédito • No se aceptan pedidos fuera de España 

De acurdo :on Lj wt* ■■ i * 0*^ Pr scaiK te miomumos que t pe rsorates lormará n porte de tn fchrro propiedad de Anel Spnnger España. S A coi obfelo de j^stionor ti 

pedido Rara ejercer iKÉwteftm ■** *«*>. canceíooor y Oposición. deberos inerte por escrito o A»el Spnnger Empuña, SA en bdttcc ¡ón ü Sondar de ComposMa, 94, 2SC?5 Matad. 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

(gastos de envió incluidos) 









Split/Second arranca 

Q Disney y Black Rock Sludios han anunciado el 
lanzamiento de «SpHt/Second: Vekxáty» para 
el próximo 21 de Mayo. YSa queda menos para 
vivir el combate en duelos sobre el asfalto a 


toda velocidad. Atento a la web oficial. 




Te gusta pisarle, ¿eh_? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 




Oráculo 


© Más información en: disney.go.com/ 


A rebufo 


Rally abierto en RTR 

O Hace unos meses te avisamos de que la beta 

de «Real-Time Race» estaba disponible... Aún 
puedes sumarte al testeo. Además, este mes 
el desarrollo acaba de introducir la tecnología 
iOpener. Dicho así quizá no te diga nada, pero lo 
grande es que es un elemento crucial porque 
permitirá reproducir en el juego el Campeo- 
nato Mundial de Rally. ¿A qué esperas? , 

© Lo encontrarás en: ^ 

www.real-timeracing.com 


Arranca el mundial F1 2 010 


■ ACTUALIDAD D«F1 2010» 

E l arranque de la actual temporada de la Formula 1 no ha podido 
ser más espectacular. ¡¡Femando Alonso en Ferrari y ganando, 
dos españoles más en la parrilla y hasta un equipo español 
debutante!! Pero lo mejor que este año sí, SÍ. ivamos a tener Formu- 
la 1 en PC! Y coincidiendo con las primeras carreras. Codemasters 
ha mostrado algunas imágenes y detalles del juego. 

Competición mi en le piste y embiente F1 

Todos los meses te ofrecemos aquí más gasolina, con las últimas 

demos, parches y betas del género... Este mes, de eso nada, pero 

contar con las primeras 
vnr^A. pantallas y detalles de de 

«faf 

8* 






• S *m.UKÍcT 


O Lo encontrarás en: 


i . : <: $r : 


F1 2010 -aunque no sean definitivas- hacen de éste un mes cru- 
cial para la velocidad. En Noticias -páginas 8 y 9- te damos todos 
los detalles. Lo mejor es que el proyecto parece contar con todo lo 
que se esperaba de él: una licencia completa con todos los coches 
y pilotos, realismo gráfico impresionan- 
te, simulación fidedigna, competición 
online... ¡Mándanos un e-maia 
lacomunktxtú mh 
cnwnanaesydi- 
c — ^ nos cómo lo ves! 

Sil 


Juegos de Rol 

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje Si es así, es que eres un auténtico forofo del roL A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda Encuentra aquí tu destina 


ACTUALIDAD/DESCARGAS «BIOSHOCK 2» 


E l Rol no puede vivir mejor mo- 
mento en PC y la cosa mejora 
cada mes. Es raro que transcu- 
rran treinta dfas sin el lanzamiento de 
algún título o sin noticias sobre nuevas 
entregas. Este mes. por ejemplo, llegan «Ve- 
netica» y «lorchlight» a España y se ha con- 
firmado el desarrollo de un próximo «Dragón 
Age» -aparte de la expansión- y «Hunted» ha 
sido desvelado. Mientras tanto no deja de aparecer 
contenido descargare para ampliar los juegos ac- 
tuales como «BioShock 2» -a continuación- y 
«Mass Effect 2», (ver "El Oráculo"). 

La novedad más importante de este mes 
es, tal vez, el primer contenido adicio- 
nal para «BioShock 2» que nos llega 
con el titulo de Sinclair Solutions 
Tester Pack ya disponible. Orienta 


do principalmente a las partidas multijugador, 
incluye dos nuevos personajes, una veintena 
de pruebas nuevas, tres mejoras adicionales 
para las armas y cinco máscaras. Además, 
permitirá la progresión de tu persona- 
je hasta el nivel 50. Está disponible a 
cambio de 400 puntos de Games Fór 
Windows UVE (399 €). 


www.bhshock2gMme.com/es 


DESCARGAS DLC FIREWALKER 


Bueno, aunque 
sigas persiguien- 
do a los Recolec- 

tores, a través de j 

la Red Cerberus S 
puedes obtener desde finales de Marzo el DLC 
Firewalker, con el que podrás volver a Hacer mi- 
siones en la superficie de los planetas ponién- 
dote al mando del vehículo "Hammerhead”. Lo 
mejor es que es totalmente gratuito. 

G’Lo encontrarás 1 en: 

massef1ect.bioware.com 


En la mazmorra 


•fM 
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Tú estás aguí por alga Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuela- ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 

juego en tantos equipos como quieras, las veces que quie- 
ras. Las partidas, tu perfil y cuenta se sincronizan en línea y 
no pasa nada si tu ordenador se cuelga. En contra tiene que 
no puedes jugar desconectado, exige un registro Online y 
no puedes vender tu copia. ¿Tú cómo ves todo esto? Tienes 
más detalles en la web oficial abajo indicada. Consúltala . 
envíanos tu opinión a lacomun¡dad@mtar)mania.es 


'&■ iln utELi UuüBFú 

C ACTUAL! DAD/COMUNIDAD «SILENT HUNTER 5> 

L a caza ha comenzado. El simulador de submarinos que 
esperábamos por fin nos ha llegado. iSilent Hunter 5» re- 
úne lo mejor de la serie y viene con un montón de nove- 
dades que anhelábamos, aunque también con otras que no... 
Y es que estar conectados permanentemente para jugar es un 
requisito con el que no contábamos y que no ha caído bien en- 
tre todos los seguidores. ¿Sabes en qué consiste? 

Inmersión en la polémica 

Lo que empezó como una tendencia hace tiempo -aquello 
de la activación online- viene transformando tos videojue- 
gos tal como tos conocíamos. El caso de «Silent Hunter 5» 
es especial porque tos matices del asunto son muchos y 
complejos, aunque podríamos decir, resumiendo, que ya 
no compramos sólo un producto sino un servicio asociado, 
con valores añadidos y no pocas imposiciones. Ventajas 
e inconvenientes, en fin, que hacen necesario informarse 
bien de lo que uno compra. En «Silent Hunter 5» no hace 
falta tener el DVD en la unidad para jugar. Puedes instalar el 



© MÁS INFORMACIÓ' dhnWiunter.es.ubLconi/t¡lMt-hunter-S 


Deportivos 

■ 


No te gusta perder ni a las chapan ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportiva la 
competición es lo que nos une y. a la vez, lo que nos enfrenta Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta así que l. ¡hala calienta que sales! 



B ACTUALIDAD O «FIFA ONLINE» 

I magina un juego multijugador masivo 
de fútbol, que permita controlar a 
cualquiera de los equipos licen- 
ciados y competir con jugadores de 
todo el mundo. Pues existe, su tí- 
tulo es «FIFA Online» y lleva años 
triunfando en Asia. Ahora, por 
fin, EA Sports planea traerlo a 
Europa. 

Competición de alto nivel 

Además de tos clásicos partidos 
online, el juego permitirá compe- 
tir en dos modalidades distintas. 

Primero está la liga de clubes, 
en la que tendrás que llevar tu 
club a lo más alto y tomar todas las de- 
cisiones más importantes, como los fichajes 
y el reparto entre ellos de tos puntos de expe- 
riencia. Pero si quieres apuntar más alto, siem- 
pre puedes probar con el Mundial de Sudáfrica y 
convertirte en campeón del mundo. De cualquier 


manera podrás competir con jugadores de 
cualquier país, todo ello bajo el entorno gráfico 
de «FIFA 10». Y al tratarse de un juego de la 
franquicia FIFA, el número de licencias es 
asombroso: cientos de equipos, más de 
15.000 jugadores y las 32 selecciones que 
acudirán al Mundial de Sudáfrica. La cosa, desde luego, 
promete. Las pruebas con la versión beta empezaron 
hace unos meses, y se espera que en junio el juego 
ya esté disponible, totalmente gratuito. 

© MÁS INFORMACIÓN EN: IW>- onfrnc.usports.com 


Liga española a tope 

Q ¿Qué te pare- 
cería jugar par- 
tidos de la ACB 
pero con toda 
la espectacula - 
ridad de « NBA 
2K10»i Pues 
ahora es posi- 
ble gracias al magnífico parche "ACB2K" que 
nos propone un grupo de aficionados al balon- 
cesto. Con él, podrás jugar con los 18 equipos 
de la liga española en su temporada actual. Eso 
incluye los uniformes oficiales, las canchas au- 
ténticas, las plantillas actualizadas con los últi- 
mos fichajes, las caras reales de los jugadores 
del campeonato y mucho, mucho más~. 

www.acb2k.com 





plantillas de los equipos con los fichajes de in- 1N 
viemo. Aparte de algunos añadidos, también se ^ 
han modificado las características de varios ju- 3t 
gadores en línea con respecto a su rendimiento *** 
durante la primera mitad de la temporada. • 


O Mas informa www.konami-pes2010.com 


r. 







la coíti 


EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Consultorio de juegos 


Pregunta , pregunta ... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Cali ofOutu 
Modern Warfare 2 

Problemas de idioma 
Hola. Os escribo porque reciente- 
mente he adquirido «Cali ofDuty: 
Modern Warfare 2» y después de 
instalarlo y reinstalarlo me apa- 
rece el siguiente error “Could 
not load kxalization.txt Please 
malee sure Modera Warfare is 
run from the corred fokter”. Lo 
he ejecutado con el CD puesto y 
desde Steam, pero me sigue dan- 
do el mismo error, y no sé cómo 
desinstaiario y volverlo a instalar, 
me lo instala siempre encima. 
Gracias. aGafai 



Desinstala primero el juego por 
completo; si tienes Windows 
XP, ve a Inicio/Panel de Control/ 
Agregar o Quitar programas y 
desinstálalo ahí; si tienes Win- 


dows Vista, ve a Inicio/Panel de 
Control/Programas/Programas y 
Características. Una vez desins- 
talado, borra la carpeta donde 
estaba instalado, entra en Steam. 
y luego en Archivo/Parámetros; 
en la pestaña Interfaz, selecciona 
el idioma del juego (Español en 
este caso). Ahora reinicia Steam 
y vuelve a instalar el juego. 



Simón 

The Sorcerer 5 

¿Cuándo? 



Hola. Me gustarla saber si te- 
néis alguna información de la 
fecha de salida del juego «Si- 
món the Sorcerer 5». Gracias. 

■ Albert Bellera 

Hola Albert. «Simón the Sorce- 
rer 5» salió hace unos meses a 


la ventíen Alemania y otros paí- 
ses centroeuropeos, pero de mo- 
mento no tiene fecha de salida 
ni distribuidora en España. Por 
supuesto, puesdes estar seguro 
de que en cuanto tengamos al- 
gunas noticia de su lanzamiento 
lo anunciaremos, como mínimo, 
en la Comunidad de Aventuras. 
¡No nos pierdas de vista! 



NBA2K10 

Jugadas históricas 
A ver si podéis ayudarme. Le 
he cogido el tranquillo al «NBA 
2K10» y algunas de las jugadas 
que he hecho son realmente 
espectaculares, pero me gus- 
taría grabarlas para la posteri- 
dad. ¿Existe alguna forma de 
guardar las repeticiones de las 
mejores jugadas? ■ Laker 





Ayuda oficial 

Me he atascado en «Dracula Origina, y 
aunque me podáis ayudar, sé que me 
volveré a atascar. ¿Sabéis si hay una 
guia oficial o algo asi? ■ Kei tLF. 

En las aventuras es habitual 
atascarse, por eso nunca 
viene mal tener a mano - 
una guía. La distribui- 
dora del juego, FX, te 
ofrece no una, sino dos 
soluciones diferentes 
de «Dracula Origina 
listas para descar- 
gar. Echa un vistazo 
a este enlace: 

www. rximeracuve 
.co m/pl88/ 

^ extrasJitm 


m 

MJ 


¡Híncale el diente! 


Dracula Origin 


Pues si, existe. Tras realizar la 
jugada, abre el menú de pausa 
y elige la opción Repeticiones. 
Además de volver a ver la jugada, 
podrás guardarla pulsando F2. 

2010 FIFA World 
Cup South Africa 

¿Habrá mundial? 

Hola, amigos. Estoy desean- 
do echarle el guante al juego 
«FIFA World Cup South Afri- 
ca» que está preparando EA 
Sports. ¿Sabéis en qué fecha 
saldrá? ¿Será antes o después 
del mundial? ■ Xerion 

Se espera que el juego salga a 
la venta a finales de abril o a 
principios de mayo pero, lamen- 
tablemente, sólo aparecerá en 
consola, una decisión que aún 
no nos explicamos. Quién sabe, 
puede que más adelante aparez- 
ca en versión PC, pero por ahora 
está descartado. 


Agenda Global 

Juego sin cuotas 
Sabéis dónde puedo conseguir 
el juego «Global Agenda» y si 
es cierto que funcionará como 
«Guild Wars», sin cuotas. 
■ Ruth 



Puedes comprarlo a través de 
Steam por 44,99€. Así tendrás 
acceso a parte del contenido 
PvE y PvP, pero para partici- 
par en el control de territorios 
y combates entre las agencias 
tendrás que pagar una cuota 
mensual de 10.99€. 
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Más que en ningún otro sitia aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentra 


en La 


Íl'iiÉ'1 AiWMJ 
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Este mes había donde elegir y de todos los géneros además, desde la 
estrategia en tiempo real de «El Rey Arturo», a los tumos de «King's 
Bounty Armored Princess», pasando por la acción futurista de «Aliens 
vs Predator», las emociones renacentistas de «Assassin’s Creed II» o 
la aventura de «Runaway. A Twist of Fate». La elección, como os podéis 
imaginar ha sido muy reñida, pero en el último minuto y "por la míni- 
ma" hemos elegido «El Rey Arturo» como nuestro favorito. 

El mes pasado nuestro favorito fue «Mass Effect 2», y aunque la bata- 
lla con «Bioshock 2» ha sido dura, al final también ha sido el vuestro. 


Elige tu juego favorito de entre ios que aparecen en la 
Tí secdónReview en este número de Micromanía y envíanos 
tu voto al buzón de lacomuñdad amkxomana.es 


Hace 10 años 


¡[Por todos los 
diablos!! 

M enuda portada la del 
número 64 de Micro- 
manía. Porque reco- 
noceréis que no es cosa de 
todos los meses encontrarse 
con una "señorita" tan ligera de 
ropa en nuestra portada. Pero, 
claro, la ocasión lo merecía, 
porque era una diablesa y por- 
que se trataba nada menos que 
de «Diablo llt, un juego del que 
ofrecíamos una avance especial 
en el que ya se podían apreciar 
las maravillas de un juego que 
marcaría toda una época. Pero, 
ojo. que la cosa no se acababa ahí. porque en ese mismo número 
también os avanzábamos los primeros detalles de «Ground Control», 
uno de los grandes clásicos de la estrategia, y además también apa- 
recían títulos tan memorables como «Devil Insidei, «Ultima IX As- 
censión! o el mismísimo «Shogun Total Wan, del que os ofrecíamos 
una completísima revrew ¿La nota curiosa? El informe especial sobre 
juegos de series económicas, nuestros relanzamientos actuales que 
en aquel entonces comenzaban a dar guerra. 


El espontáneo 

áé Mi Caddoc o Elara 
quedarían fenomenal 
en la portada de 
Micromanía... ¿Podrían 
salir los dos? m 

| ¿oleres ser nuestro Espontáne^^. 

Manda tu foto, tu nombre y tu frase 
alacoimaifcW<^ 


Q 5f OESUNSEBUDOROE «tfb, te in- 
vitamos a que te unas a L4ÍXwaypc¿s, 
iiwamitódmuydnámra 
servidores donde podrás jugar y hacer 
amistades. ¡Venga, te esperamos! 

x — i- r - . - » ■ ■ ■ ■ ■ -i-, r. i 
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Q SOY COMPOSITOR DE MÚSICA PARA 
WE lUf-üü Si estás metido en el 
desarrollo de un videojuego o de un 
mod, puedo componerte música 
orquestal. Escucha algunos de los 
temas que ya he compuesto en mi 


web: jesusfrancoJiostei.com. Puedes 
contactar conmigo por medio de 
email:/ 


■ SOY LÍDER DEL CLAN NEWAY DE cCAU. 
Of OUTY 2! v estamos en busca de 
sponsor multisquad o socio capita- 
lista. Sólo necesitamos un servidor 
privado de 11 stots. También recluta- 
mos nuevos jugadores. Mi msn es: 
dsvki_ochillo@hotmaJI.com 

non 


Lenguas 
de trapo 


O REGISTRAMOS UN MONTÓN 
Oí DATOS; apenas hay nada 
que no sepamos acerca de lo 
que ocurre en «Warhammer 
Online»; basta con analizar las 
infinitas hojas de cálculo llenas 
con toda clase de cifras. 

* I I- j_ « i M-J 
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O CUANDO DECIDIMOS TRABA- 
1AR SOBRE STAR TREK toma- 
mos la férrea decisión de no 
imitar a otros juegos... Cada 
decisión ha sido tomada pen- 
sando si "esto tiene sentido 
en el universo Trek" en vez de 
'bueno. »EVE»/iWoWi/t]uien- 
quiera lo hizo asi*. 

Cray Bnkmmh Productor 

*t. SkMM» 

O HAY UN MONTÓN DE CUBA- 
RES CONOCIDOS para los juga- 
dores de «Güila Wars», pero 
ha crecido mucho durante 
estos 250 años. Los dragones 
tienden a redecorar Tyria. 

JañBnéb Dbeñaoar AranaHet 
de «Gudd Wan 2» 

ü LEE COMO UN LOCO Y ESCRI- 
BE PORQUE TE DIVIERTE No te 
tomes muy en serio. Conoce 
tus puntos fuertes y pasa más 
tiempo escribiendo cosas que 
suenen como tú eres, no que 
suenen brillantes. No caigas 
en la trampa de "esto tiene 
que ser genial". Si te estás di- 
virtiendo, los buenos guiones 
saldrán por sí solos. 

SaanVanaman.guianiaiaáe 
ciatos of Monkey biend», 

pan escribir ai guión do un juega 

O LO PRIMERO QUE HICIMOS 
CUANDO NOS ENTERAMOS de 
que haríamos un videojuego 
basado en la película de «Ava- 
tan fue conseguir un dicciona- 
rio NaVi/Inglés, Inglés/NaVi, 
el idioma de ios alienígenas. 

Kmrin Shortt. MaMi * oto» 


O HEMOS QUERIDO DESARRO- 
LLAR a PERSONAJE de Sam 
para que ya no sea un simple 
agente que obedece órdenes. 
Ahora es un Sam más huma- 
no, más cruel y directo. 


~r r r 




Si lo encuentras 


io mínimo garantizado ^ AME 

entras más barato te devolvemos la diferencia 1 I m 


Tu especialista en videojuet 


Descuento 



M 

€ 



Assassin s Creed i 



^ 54,95 


Conéctate o www .game.e s oara conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 

rTÁevcÁirwWmT 




Lo más nuevo 

Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 

ASUS N71Jq 

Para llevártelo a jugar 


€ ORDENADOR PORTATIL © Precio: 1099 € 
C Más información: ASUS © es.asus.com 


U n ordenador portátil con lo último en equi- 
pamiento, buen precio y con potencia para 
jugar... Si es k> que estás buscando, te in- 
teresan ios nuevos modelos de ASUS de la series 
N61 y N71 con pantallas de 16 y 17 pulgadas y pre- 
cios de 899, 1039 y 1099 € según modela Todos 
están diseñados en base a la nueva plataforma de 
Intel HM55 Arrandale y los procesadores Core i3, 
i5 e ¡7 fabricados en proceso de 32 nanometros. 
Además integran procesadores gráficos de alta 
definición y son los primeros portátiles que in- 
corporan conexión USB 3.0, capaz de alcanzar 
, elocidades de transferencia de 5 GB/s, 10 veces 
más rápido que el anterior estándar 2.0. 

En concreto, la variante N7Dq dispone de un pro- 
cesador toe 17-720 QM a 16 GHz y hasta 23 GHz 
con Turbo Boost y 4GB de memoria RAM DDR3 
a 1066 MHz. Los gráficos están a cargo de un 
orocesador de última generación ATI Mobility 
Radeon HD 5730 con 1 GB DDR3 y una pantalla 



LED panorámica de ir con una proporción de 
aspecto de 16:9, una resolución de 1600x900 
píxeles y una salida HDMI. 

□ sonido tampoco se ha descuidado y cuenta 
con unos altavoces Altee Lasing con subwoofer 
integrado y a tecnología de sonido envolvente SRS 
Premium Sound. Pero además, los N7U incor- 
poran salidas para sonido 5.1 con sistemas 
Dolby Digital o DTS. mientras que la sa- 
lida SPDIF o el audio por HDMI son 
ideales para reproducir el 
audio multicanal a tra- 
vés de modernos 
amplificadores 
de cine en casa. 

El equipo se completa con un 
(fisco duro de 640 GB a 5400RPM, reproductor 
de DVD, webeam de 2 MP, el software Video Magic 
que optimiza la reproduáón de películas y el sis- 
tema operativo Windows Home Premium. « 


▲ La conecthddad USB 3.0 
permite incluso cargar tu 


O Equipamiento avanzado de última 
generación con USB 3.0. 

O Potente chip Core ¡7 y 4GB de RAM. 

O Procesador gráfico Radeon HD 5730. 

O Pantalla panorámica y buen sonido. 

W1B*S PPPI3PG í 


AMD Phenom II X2 555 Black Ed. 

Eficiente, veloz y asequible 

© PROCESADOR DE CUATRO NÚCLEOS © Precio: 90 € 

© Más información: AMD © wwwoimd.es 


La familia de procesadores AMD ha sido am- 
pliada con nuevos modelos Athlon y Phenom 
que además de ofrecer un alto rendimiento, 
están disponibles a precios muy ajustados. De 
entre toda la gama destaca el procesador de 
doble núcleo Phenom II X2 555 Black Edition. 
Con una velocidad de 3,2 GHz, está construi- 
do en proceso de 45 nm, cuenta con 1 MB de 


caché L2 y 6 MB de caché L3. Todo ello le 
permite ofrecer una potencia muy competiti- 
va, capaz de hacer funcionar cualquier juego 
actual con extremada fluidez, en combinación 
con un sistema equilibrada Está diseñado 
para funcionar con los chipset de la serie 790 
de AMD, el socket AM3 y optimizado para el 
sistema operativo Windows 7. ■ 


► Un chip 
de doble 




núcleo 


i 

potente 
y a muy 

mm 

L 

buen 

prado. 


J 



M5 CLAVES 


2 Procesador de doble 
núcleo a 3¿ GHz. 

2 Etiqueta Black 
Edition (capacidad de 
overcloking). 

2 Funcionamiento 
fiable y buen precio. 

IHTERÉ5 


Genius Maxfire Blaze 3 

i Fuego en tus manos! 

© GAMEPAD © Precio: 2430 € 

© Más información: Genius © www.genius-kye.com 


Si eres aficionado a los juegos deportivos o 
de acción y necesitas un mando que te per- 
mita controlar tus personajes en cualquiera 
de ellos, fíjate en el nuevo MaxFire Blaze de 
Genius. Compatible con PC y PS3, está equi- 
pado con un cursor D-Pad de 8 direcciones, 12 
botones de acción progamables y dos palan- 
cas analógicas. Con el conmutador de modo 



puedes cambiar la respuesta de analógica a 
digital, para adaptarse a cada tipo de juego 
en los que se requiere un manejo diferente, 
mientras que la función Turbo permite una 
repetición de disparo automático ideal para 
juegos de acción en tercera persona. □ di- 
seño está estudiado para poder utilizar en 
Maxfire Blaze 3 durante horas. > 


LAS CLAVES 


O Compatible con PC y 
PS3 mediante USE 
0 12 botones, de ellos 

palancas analógicas. 
O Función Turbo y 
selección de modo. 


A Diseño cómodo y versátil ' 

para juegos de varios géneros. 


84 MICROMANÍA 




i 


Logitech Wireless 
Desktop MK710 

¡Máxima autonomía! 


• CONJUNTO DE ESCRITORIO, TECLADO Y RATON © Precio: 99,99 € 
© Más información: Logitech • www.hghech.es 


L ogitech dispone de una completa gama de tecla- 
dos y ratones diseAados para videojuegos de PC, 
con funciones exclusivas de configuración, ilu- 
minación y comunicación online, pero hay aficiona- 
dos que siguen prefiriendo un conjunto de escritorio 
más convencional, con las típicas funciones multime- 
dia, con un diseflo cuidado, pero más discreto. □ nuevo 
Wireless Desktop MK710 encaja dentro de estos paráme- 
tros y además ofrece características únicas como su efi- 
ciente transmisión inalámbrica, su prolongada autonomía, 
las cómodos botones Incurve del tedado y un ratón óptico 
con un sistema de scroil ultrarrápido para la rueda. 


El conjunto ahorra energía gracias a la tecnología Ad- 
vanced 2A 6Hz y el receptor Logitech Unifyirtg puede 
alargar la duración de las pilas hasta 3 altos. 

Pero la característica más notable del conjunto Wire- 
less Desktop MK710 está en su diseflo. Aunque el perfil 
del teclado es muy fino, de 34,1 mm como máximo, las 
tedas tienen mayor recorrido que en otros teclados y to- 
dos sus bordes son suaves y redondeados. Cuenta con un 
reposamuAecas acolchado y con tedas cóncavas que se 
adaptan a la forma de los dedos. También tienen una pan- 
talla LCD que muestra el modo de las teclas (mayúsculas, 
bloqueo numérico, etc.) y el estado de las pilas. . 



< Un diserto único en 
funcionalidad y comodidad. 


LAS CLAVES 


O Perfil máximo de 34 
mm y teclas cóncavas 
en el teclado. 

O Transmisión 
inalámbrica de gran 
autonomía. 

O Ratón con botones 
programares. 


INTERÉS 

msoismm 



Mountaín Core GPU 

Equipamiento completo y al día 

• ORDENADOR DE SOBREMESA © Predo: A partir de 545 € 
(más IVA) © Más información: Mountaín © www.mountaln.es 


L as actualizaciones que puedas hacerle a tu equipo bener un límite 
y llega un momento en que no te queda más remedio que reno- 
varlo. Aunque no sea un buen momento para tu bolsillo, puedes 
optar por un PC asequible, pero dotado de componentes de última 
generación como este Core de Mountain, 
que además te da una gran flexibilidad de 
ampliación. El Mountain Core cuenta con 
opciones para instalar un procesador Core 
13 -530 a 233 GHz, hasta el Core 15-670 
3,46 GHz y desde 2 GB de RAM DDR3 a 
1333MHz. Todo ello instalado sobre una 
placa base ASUS P7H55D-M EVO que 
cuenta con un procesador gráfico Intel 
Core a 733 MHz. También dispone de un 
slot PCIe y de conectividad 3.0. Moun- 
tain, además, ofrece dos años de garan- 
tía con soporte telefónico especializado, 


LAS CLAVES 


3 Procesador CoreS o 
Core 5 y 2GB de RAM. 
3 Placa base con 
chipset P55 y GPU 
integrada. 

O Puerto PCIe y USB 3JX 
3 Precio asequible 

INTERÉS 


Apacer Biant II Kit 

Nueva fámula de alto rendimiento 


© KIT DE MEMORIA RAM DE ALTAS PRESTACIONES © Precio: Por determinar 
(según modelo) © Más información: Apacer © wwwjptcer.com 


□ fabricante Apacer acaba de establecer- 
se en España y llega con una línea amplísi- 
ma que va desde reproductores multimedia 
hasta ratones, pasando por discos SSD y 
memorias. Los kit de módulos RAM Giant II 
están entra sus productos más avanzados en 
memorias y están orientados a los aficiona- 
dos que buscan el máximo rendimiento en 


juegos. La gama Giant II cuenta con módu- 
los de 2 GB cada uno con distintas variantes 
para doble canal (chipset P55) y para triple 
canal (chipset X58), diferenciadas, con ve- 
locidades que van de los 1066 a 2133 MHz. 
Hasta los 2000 MHz, las excelentes carac- 
terísticas de latencia son de 9-9-9-27 en la 
mayoría de los modelos. • 



145 CLAVES 


3 Kit de3o 2 módulos 
DDR3 y DDR2 con 
altas prestaciones. 

3 Velocidad de 1066 a 
2133 MHz. 

3 Preparadas para 
overclocking. 

emees 

onnwmm 



Medion MD 20125 

i Juegos que podrás tocar! 

© MONITOR TÁCTIL PANORÁMICO © Precio: 249 € 
© Más información: Medion © www.medlon.es 


La espectacularidad de los juegos más avan- 
zados se transmite en toda su magnitud a a 
través de una gran pantalla. Pero si además 
puedes interactuar con los juegos directa- 
mente. tocando aquí o allí, la sensación de 
interacción se multiplica y la inmersión en 
el juego es total, ¿no? Pue: eso es lo que te 
ofrece este fenomenal monitor MD 20125 de 


Medion cuya pantalla táctil LCD de alta de- 
finición permite un control directo y preciso 
tocando la pantalla. En formato panorámico 
de proporción 16$ tiene una amplitud de 215 
pulgadas (55 cm) y una resolución Füll HD de 
1920x1080 pfxeles. Su tiempo de respuesta 
es de 5 ms. Además, cuenta con dos altavo- 
ces y conectores VGA y USB. > 


O Pantalla LCD táctil 
de alta definición, 

Füll HD. 

O Amplitud 213 
pulgadas. 

O Tiempo de respuesta 
de5ms. 

INTERÉS 
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©LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 
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Guía de compras 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesante s, 
para que estés al día y puedas 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 


Asus Maximus III Formula • Plataforma ideal para juegos 

230 € Información: Asus es.asus.com 


Basada en el chipset P55 de Intel para procesadores Corefi 
y los últimos Core ¡7 sobre Socket 1156. Dispone de cuatro 
bancos de memoria y admite hasta 16 GB a 2133 MHz 
en Dual-Chame!. Permite instalar gráficas en configu- 
raciones CrossireX o SU y cuenta sonido Supreme- 
FX de 8 canales. Un completo repertorio conecto- 
res y red con gestión de ancho de banda. 


Intel Core ¡7-860 • Nueva generación más asequible 

© 25930 € © Información: Inte! © wwwMel.com 




Además de la aparición de ios Core i5, también ha llegado una nueva serie 
de procesadores Corei7 compatibles con el Socket 1156 y chipset P55, 
siendo más asequibles que ios de la anterior. La variante Core ¡7*860 es 
la más equilibrada para videojuegos atendiendo a su relación entre pres- 
taciones y precio. Fabricado con arquitectura Nehalem de 45 nm. Cuenta 
con cuatro núcleos Lynnfield a 2800 MHz. 8 MB de Caché L3 y es compa- 
tible con memoria DDR3 en Dual-Channel de hasta 1333 MHz. 


GigaByte EA-MA790GPT-UD3H 

• 115 < «) Mas ^formación: GigaByte 

O www.giga-byte.es 

Una plataforma avanzada 
y asequible, basada en el 
chipset 790GX de AMO para 
procesadores Phenom II. Inte* 
gra sonido, gráficos con GPU 
RadeonHO 3300 y admite 
hasta 16 GB de RAM D0R3. 


AMD Phenom 11X4 965 
• 179190 € © Más información:' AMD 
© wwwjund.com 



El nuevo Phenom II X4 
965 (Deneb) fabricado 
en 45 nm es compatible 
con memorias DDR 3, tiene 
cuatro núcleos que funcio- 
nan a que 3400 GHz y su 
caché L3 es de 6 MB. 




OÍGA X58 4-Way 5U Qassifíed 

© 490 €© Más Información: EVGA 
_© www.evga.de 

La placa más potente y avanzada del momento. 
Basada en el chipset X58 de, “ ^ 

Intel para Core 
17. cuenta con 7 
slotsPCIe y 6 ban- 
cos para RAM D0R3 
en Triple-Channel. 


Intel Con 17 975 Extreme Edition 

(P 89950 € ® Mas información: Intel 
D www.intel.com 

La versión 975 es. actual- 
mente, la más avanzada de 
la familia Core i7. con cuatro 
núdeos a 3333 MHz. En lugar 
de FS8 cuenta con el sistema 
QP1 que alcanza una tasa de 
transferencia de 123 GbitA. 
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ASUS EAH5B50 • Potencia para juegos del futuro 

• 299 (élióorma^/^lKCcsjKB^ 

La GPU Radeon 5850 cuenta con 
microarquitectura de 40 nm, lo que 
permite un rendimiento elevadisjmo 
con un consumo moderada Cuenta 
con 1GB de memoria GDORSyes 
compatible con DirectX a además de 
una amplia conectividad. 





Creative • X-Fi Titanium Pro. Seríes • El mejor sonido 30 

© 11930 € ©Más ínfo: Creative © www.creative.com 



Las X-Fi de Creative son la última generación de tarjetas de sonido para 
puerto PCI Express. Concretamente, el modelo Titanium cuenta con cer- 
tificación THX y soporte de la arquitectura de aud» de Windows Vista, 
lus juegos irán más rápidos porque dispone de 64 MB de memoria dedi- 
cada. En Windows Vista tendrás aud» 3D con el soporte de OpenAL y el 
programa *AJchemy“ para los juegos DS3D y EAX Y si dispones de unos 
auriculares prepárate para un sensacional efecto “surround". 


GigaByte 6TX2600C 

© 169 €© Más información: GigaByte 
© www.giga-byta.es 

Esta tarjeta es un compromiso entre un rendimiento 
elevado, basado en la GPU GTX260 y un predo ase- 
quible. Cuenta 
con 896 mB 
deGD0R3yes 
compatible con 
DirectX ia 


Creative X-fí Xtreme Audio 

• 6939 € © Más Información: Creative 
9 www.cnative.com 



Con el chip X-Fi Xtreme 
Rddity, ofrece todas 
las características de 
sonido de ocho cana- 
les que emplean los 
juegos actuales, entra- q 
das y salidas digitales. 




Sepphke Radeon HD 5 S 7 Ü 

® 619 €® Más información: GigaByte 
© wwwjpga-byte.es 

La Radeon HD 5970 es la GPU más potente y avanza- 
da del momento y es compatible con DirectX 11 y tec- 
nología muiti pan- 
talla. En este mo» i 
delodeSapphire 
cuenta con 2048 
MBGD0R5. 


ASUS Xonar HDAV U 

« 21930 € © Más información: ASUS 
© esjtsus.com 

Si buscas el sonido 
más avanzada con la 
mejor calidad, la Xonar 
HDAV L3 cuenta con el 
avanzado chip AV200y 
un repertorio de conexio- 
nes amplísimo. 



Logitech G-TIO • Aventajado 

• 7?g?« •jihiigMÍ* ■witicitóúxim 

Después del flamante modelo G-19, Logitech ha 
lanzado este G-110 que también está diseriado 
para los juegos pero con un coste mucho más 
asequible. Cuenta retroikiminación en varios tonos 
para jugar en la oscuridad, doce tedas ’G’ progra- 
madles. dos puertos US8 23 y un conmutador que 
evita que te salgas ai escritorio en plena partida. 



Do 


Creative • Inspire T6160 • Surround actualizado 

© 79¿9 € © Infonnadóic Creative © www.creatfve.com 

Este conjunto 5J de la gama Inspire de Creative posee un 
diserio renovada es bastante asequible e introduce inno- 
vaciones. Con el Creative IFP proporciona una localizadór 
acústica muy precisa en entornos de sonido 3 D y el Creative 
Phase Cap mejora la cfcpersión de sonido surround en altas 
frecuencas. Consta con cinco satéfites de 6 Vatios y un alta- 
voz de subgraves de 20 Vatios. 




Logitech G13 

69.90 € Más informacicn: Logitecg 
© wwwJogitech.com 
Es un teclado auxiliar que 
permite un control eficaz de 
múltiples comandos. Permite 
87 modos de preseleccionar 
controles con 25 comandos 
G-Keys, un D-Pad y una pan- 
talla LCD de 160x43 píxeles. i 


Logitech 1-5500 

© 29930 € © Más ínf oriradóíu Logitech 

© esxrMtfvw.com 

Es el sistema de altavoces 5JL más avanzado y poten- 
te ofrece 505 Vatios RMS, decocfrficaciónDTSyDotjy 
Digital Pro Logic II. 

Cuenta con certificación 
THX mando a cfistarda 

y un panel de jfc. . 




Microsoft SideWinder X8 

© 9430 € © Más infoj Microsoft 

© www.microsoft.com/BsMAiefaulLaspx 

□ último ratón de la se- 
ne bwewmoef mejora 
el diserio y las presta- 
ciones de los anterio- 
res. Es inalámbrico y 
cuenta con un sensor láser 
ajustabte.de 250 a 4000 ppp. 


Sennheiser HD 201 Gaming 
© 29 € © Más información: 
Logitech © wwwJogHech.com 
Si buscas unos auriculares para 
juegos que puedas llevar largas 
horas, los Sennheiser HD 201 
te ofrecen un sonido estéreo de 
calidad, con una notable repro- 
ducción de graves y un buen 
aislamiento acústico. 
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¿Está al día tu PC? 



Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


lo más patente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en le máquina definitiva. Pera 
¡ugar a tope con los videojuegas más exigentes. 


Selección Micromanía 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por al que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra rec om en da ción. 


Al día para ¡ugar 


La configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: 


Presupuesto 


© Placa base: 


Presupuesto 


© Placa base: 


Presupuesto 


• Procesador Core 17 975 Extreme Edltion 

- 

• Procesador. Core 17-860 

25930 € 

• Procesador Phenom 1 X4 810 o Intel Coro 2 E8200 

130 € 

© RAM: 2x A-OATA 6 GB DOR3 2133 Tri-lüt 


© RAM: 6 GB DDR3 1333 MHz (3 módulos) 

180 • 

• RAM: 4 GB de memoria DDR2 1333 MHz 

90 € 

© Tarjeta gráfica: 4 x EVGA GTX285 CO-OP 


• Tarjeta gráfica: ASUS HD5850/1GB GDOR5 

299 < 

© Gráfica: Radeon HD 5770 / Geforce GTX260 140/ 150 € 

© Tarjeta de sonido: ASUS Xonar HDAV L3 Deluxe 

219 € 

• t de sonido: SB X-Fi Titanium Fatatlty Pro 

11930 € 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 

20€ 

• Disco duro: 2 xSerál SATA/300 2TB 

520 € 

• Disco duro: Western Digital WD15EADS 13 TB 119304 

• Disco duro: 250 GB Serial ATA 300 

42€ 

© Unidad óptica: Blu-ray RW Pioneer BDR-S05XLB 275 € 

• Unidad óptica: Con*» Blu-ray/SATALGGGC-H20L 7930 € 

© Unidad óptica: regrabadora DVD Serial ATA 150 

30 € 

© Monitor Eho SX3031 WH-BK 30" (2560x1600) 2.329 € 

© Monitor ASUS VH222H 

164 € 

• Monitor TFT 20 pulgadas panorámico 

icot 

© Altavoces 5.1: Logitech Z-5500 MU 5J SS 

300 € 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 

7939 € 

• Altavoces: Conjunto 2J 

49 € 

© Tedado y ratón: Logitech G19, Logitech G9X 

269 € 

© Ratón » tedado: Saitek Cytxxg ♦ SUeWhder X8 

16485C 

• Ratón v teclado: Genius LuxeMate Wireless 

3930 € 

©TOTAL 

7.858 € 

©TOTAL 

L697C 

©TOTAL 

79- ) € 

© Periféricos extra: 


w remeneos extra. 


© Periféricos extra: 


oanex uyoorg Kumoter aa 

39€ 

Trustmaster Run&Drivc Wlreless 3 en 1 

32 € 

Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29 € 

Logitech FlightSystem G940 

299 € 

Saitek X52 Pro 

190 € 

Thrustmaster T. Flight Stick X 

24 € 

Logitech G27 Racing Wheel 

34939 € 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel 

120 € 

Volante y pedales SpeedUnk Carbón GT RC 

50€ 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Logitech • G940 * Superioridad aérea 


© 29? € © Información: Logitech Q wwwJogftec h. com 

0 conjunto FlightSystem G940 de Logitech no sóto es uno de ios mandos 
HOTAS más avanzados, sino que es también d más completo. Cuenta 
con una palanca de control tan compleja como la de cualquier caza 
moderno, un mando acelerador con botones Iluminados similar al de 
un F/A-18 y pedales realistas para el control de guiñada, todos ellos 
construidos en materiales de primera. Cuenta además con respues- 
ta de fuerza, es programare, con 80 perfiles predefinidos. 


Saitek Pro Flight Yoke System 



© 14935 €© Más infoj Corpora te PC 


Este realista con- 
junto hecho en ace* 
ro combina el man- 
do de vuelo toke y 
ei módulo Quadrant. 

Dispone de un cronómetro para 
estimar ei tiempo de vuelo. 



Thrustmaster 116000 M 
• 49 € © Más info.: Thrustmaster 
© www.thrustrnastv.cotn _ _ 

Tiene un diseño de lo más versátil, adap- 
table para zurdos y cuenta con 16 botones, 
un hat de 8 posiciones y un acelerador 
analógico. La palanca es extre- 
madamente precisa gracias a 
la tecnología HEART, basada 
en sensores magnéticos. 


Thrustmaster llun 7T Orive Wlreless • Deporte extremo 
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© 39?? € © Más información: Thrustmaster O wwwJhmstmastv.com 

Con la edición Ferrari 430 Scuderia de diseño especial ya agotada, volve- 
mos al gamepad en el que estaba basado, el formidable Run&Drive Wire* 
less de Thrusmaster. Dispone de un control de giro analógico, dos gatillos 
progresivos y vibración. Resulta idóneo para juegos deportivos de acción 
y de velocidad por la precisión de su D-pad y los mandos analógicos. 

Además resulta muy cómoda gracias a su conexión inalámbrica de 
2,4 GHz e incorpora un efecto de vibración Inmersión TouchSense. 


Thrustmaster Ferrari H30FF» Todo un GT 

© 11939 C © Más información: Thrustmaster 
© wwwJhrustmastv.com 


Este nuevo conjunto de conducción, es una réplica del volante y 
los pedales que llevan los Ferrari F430 con 28 cm de diámetro. 
Cuenta con un botón Engine Start y un conmutador de funciones 
que ¡mita el "manettino" característico de los Ferrari. Cuenta 
con 10 botones, levas en el volante para el cambio de mar- 
chas y efecto de respuesta de fuerza Inmersión Touch. 


ASUS VH222H- Muy bien visto 

© 164 € © Información: Asia © asjsus.com 

Por un precio más que ajustada puedes adquirir esta pan- 
tala de 215 pulgadas que ofrece un alto estándar en calidad 
de imagen y prestaciones. Cuenta, nada menos que una 
resolución de 1920x1080 píxeles. (Full HD) en un formato 
panorámico 16& Además resulta idóneo para jugar gracias 
a sus sólo 5ms de tiempo de respuesta. Cuenta con entradas 
VGA. DV1-D (HDPC). HDMI y minijack aud» de 33 mm. 


IL« 


mm - 

h 

h¿ 


Logitech Cordless Rumblepad 2 



© 4930 € © Más información: Logitech 
• www.logftBch.corn 


Se trata de un mando 
completo y versátil. Es 
inalámbrico, tiene dos 
motores de vibra Jón. 
10 botones progra- 
mabas. D-Pad y dos 
palancas analógicas. 


Saitek Cyborg RumblePad 

• 39 « © Mis información: Saitek 

• www.saitek.com 



Un original controlador porque permi- 
te intercambiar las posiciones de 
la palanca analógica izquierda y 
el D-Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del 
mando Xbox 360. ideal para 
los “Games for Windows". 


Logitech 627 RacingWheel 



© 34939 € © Más 
© www.logHech.con 

Logitech sustituye su 
TomnuaDie conjunto 
por un nuevo modelo 
que introduce un indi- 
cador RPM en LEDs de 


Speedlink Carbón BT Racing Wheel 

© 4930 € © Más inf^ Áltemata 
G www.altemate.es 

Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que cuenta con 
un diseño muy deportiva 
acabado en cuero artificial. 

11 botones y efecto de res- 
puesta de fuerza. Se conecta 
al puerto USB. 



Samsung 2043NW 20" 



© 100 € © Más información: Samsung 
© wrwjamsung.es 

Con un más que 
ajustado precio, esta 
pantalla de 20" ofrece 
una resolución máxima 
de 1680x1050 níxeies. 

Su tiempo de respuesta 
esdesók)5ms. 



Samsung 5ysmate 2233RZ 


© 

© wwwsamsupg.es 

Tiene buenas prestaciones, pero 
sobre todo este TFT de 22" es 
de ios pocos capaz de mostrar 
imágenes 30. Además de sus 
120 Hz, cuenta con resolución 
de 1680x10150, formato 16:10 
y tiempo de respuesta de 3 ms. 


87 











Cfl RESUELVE TODAS TUS DUDAS. SOBRE HARDWARE 


tecnomanias 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETA GRÁFICA 


Recambio AGP 

Amigos, tengo una gráfica 
Sapphire HD2600 Pro AGP y 
me gustaría comprar un modelo 
mejor. Estoy dudando entre las 
HD3850 5 AGP y HD4650 1GB 
DDR2 AGP de Sapphire. ¿Cuál 
ofrece más rendimiento? Sé que 
la 3850 consume más y necesi- 
ta una fuente de al menos 450 
Vatios. Mi fuente es de 400 W 
y la 4650 puede funcionar con 
esa potencia según dice el fa- 
bricante. ■ David Camacho 



Aunque los requisitos de Sapphire 
para la HD 3850 1 GB especifican 
una fuente de 400 vatios, debes 
pensar que es un mínimo con el 
que puede funcionar, lo que no 
garantiza que funcione adecua- 
damente. De todos modos tu 
fuente seguirá estando muy jus- 
tita de potencia. La HD 4650 nos 
parece mejor solución -soporta 
DirectX 10.1- pero necesitarás 
también cambiar tu fuente de 
alimentación por una de 600 o 
700 vatios lo que no supone un 
coste adicional muy grande. Por 
otra parte, si puedes invertir un 
poco más, te recomendamos que 
renueves tu equipo al completo. 
Al menos con una nueva caja, una 
fuente más potente y una placa 
base con soporte para tarjetas 
5 CI Express. Así podás jugar con 
un rendimiento mucho mayor. 

Más que potencia 

Tengo un PC con una placa As- 
Rock K7S41GX, un procesador 
AMD Athlon XP y una gráfica 
Radeon HD4650 de 1GB DDR2 
AGP X8. Mi problema es que 
al poco de empezar a jugar el 
monitor se apaga y después 


aparece un mensaje de error 
en el que dice que el controla- 
dor ati2dvag.dll no está. Ya me 
aconsejaron que cambiase mi 
fuente de alimentación de 400 
vatios y puse una de 720, pero 
la cosa sigue igual. ■ Berard 



Cambiar la fuente por una con 
más potencia tampoco te ha ve- 
nido mal, pero descartando eso 
parece que tu gráfica se calienta 
demasiado y quizá su ventilador 
no vaya bien. Si el problema tam- 
poco es ese, es cosa del contro- 
lador de la tarjeta que requiere 
el archivo ati2dvag.exe. Instala el 
controlador más reciente para tu 
tarjeta y reinicia. Luego haz clic 
derecho en "Mi PC" y elige "Pro- 
piedades". Pulsa [lab] para cam- 
biar a la opción Hardware. Elige 
"Administrador de dispositivos". 
Abre "Dispositivos de sistema" y 
haz clic derecho en "Procesador a 
controlador AGP". Aquí selecciona 
"Actualizar controlador". Luego se- 
lecciona la opción "Instalar desde 
una ubicación específica", pulsa 
en "Siguiente" y depués elige "No 
buscar. Seleccionaré..." Aquí tie- 
nes que elegir "Puente PCI a PCI", 
"Siguiente" y "Finalizar". Reinicia 
el equipo y volverá a funcionar. 


MONITOR 


Pantalla 30 

Estoy contemplando la posibi- 
lidad de comprar un monitor y 
gafas 3D para mi PC pero estoy 
bastante perdido en cuanto a 
precios y prestaciones de los 
diferentes modelos. ¿Podríais 
asesorarme? ■ David Sastre 



Sólo hah llegado a España algu- 
nos monitores con las caracterís- 
ticas que requieren las gafas 3DV¡- 
sion de nVidia. Los monitores 3D 
planos más económicos ofrecen 
resoluciones de 1680x1050. De 
este tipo se han comercializado 
los modelos Samgung SyncMas- 
ter 2233RZ y ViewSonic FuHzion 
VX2265v, ambos de 22". El precio 
va de los cerca de 300 a los 400 €. 
dependiendo si quieres el lote 
que incluye ya las 3DVision. Con 
resolución FullHD (1920x1080) 
por ahora sólo están previstos los 
modelos Acer GD245 HD de 24" y 
GD235HZ, de 23,6". Estos últimos 
tienen un formato de pantalla 16:9, 
tiempo de respuesta de 2 ms y co- 
rrector HDMI con soporte HDCR 
aunque lo que no se conoce aún 
es su precio. También se esperan 
televisores, eso sí, mucho más ca- 
ros, que también contarán con fre- 
cuencias de 100 Hz y superiores. 


PORTATILES 


Alienware MX TI 

¡Por fin un netbook para jugar! 
Es capaz de hacer correr jue- 
gos como «Crysls» y «Modern 


Warfare 2» a un nivel más que 
aceptable. Eso parece, pero 
tiene un chip Intel Core 2 Dúo 
a 1,3MHz. ¿No es algo lento? El 
caso es que en el pasado CES 
2010 hicieron demostraciones 
con esos juegos. ■ Iván Soler 



Bueno, ten en cuenta que es un 
procesador de doble núcleo -dos 
núcleos a 1,3 GHz-, lo que no está 
mal para un portátil. Además es 
una configuración que está muy 
optimizada con sistemas diferen- 
tes a un equipo de sobremesa. 
De todos modos, este MX11 de 
Alienware es un portátil que se 
defiende con los juegos, y poco 
más. No puedes esperar que 
compita con un equipo de sobre- 
mesa actual o, incluso, con un 
portátil de alta gama orientado a 
juegos como el G7U de ASUS o 
El Ahtec Naos CW832T. 


SONIDO 


Altavoces tocados 

Tengo un portátil MSI desde 
hace dos años y la verdad es que 
me va muy bien. Como equipo 
para ver los juegos a tope ya ten- 
go el de sobremesa -compartido 
con mí hermano- pero este me 
viene fenomenal para jugar a 
« WoW». □ problema es que los 
altavoces que lleva integrados 
están distorsionados de tanto 
que los he usado. Repararlos 
me cuesta mucho, pero me han 
dicho que puedo utilizar otros 
altavoces ¿Me recomendáis al- 
guno? ■ Julio de la Fuente 



En realidad, si tu portátil cuenta 
con una salida de audio -que se- 
guro que sí- puedes utilizar casi 
cualquier conjunto de altavoces 
y, por supuesto, unos auriculares. 



La pregunta del mes 


Nuevo chipset 890 GX 

Estoy intentando renovar mi equipo y por ahora me he 
comprado un procesador Phenom II X4 de los nuevos, ya 
que se ajustan muy bien a mi presupuesto y, además, mi 
placa actual lo soporta, así que lo estoy aprovechando 
desde ya. Aparte, había pensado en una nueva placa con 
chipset AMD 790 FX, pero me ha dicho un amigo que 
pronto van a llegar los chipset 890 GX. ¿Merece la pena 
esperar? ¿Serán muy caras estas placas? ■ Héctor Fea) 

Quizá lo más importante del nuevo chipset de AMD 890 GX es que soportará los nuevos pro- 
cesadores Phenom II X6 de seis núcleos, que llegarán hacia la segunda mitad del año. Aparte, 
estos chipsets llevarán integrado un procesador gráfico HD4290, puertos de conexión SATA 3.0 
y USB 3.0. Gigabyte, ECS y ASUS pronto lanzarán placas con el chipset 890 GX. La cuestión 
aquí es que tú ya tienes tu Phenom II X4 y aunque las placas con chipset 890 GX prometen, los 
procesadores de seis núcleos aún tardarán en llegar. La verdad, con tu procesador en la mano 
y el fenomenal chipset 790 FX -todo un acierto- disponible en muchas placas a buen precio 
creemos que en tu caso no merece la pena esperar por el nuevo chipset. 
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ios mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos 
analizado este mes, y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partido. 


Otra cosa es que unos sean más 
adecuados que otros, sobre todo 
si no quieres perder la movilidad 
que te brinda un portátil. Podría 
venirte como anillo al dedo el 
Laptop Speaker Z205 de Logitech, 
un módulo de altavoces que se 
adapta mediante una pinza a las 
pantallas de los portátiles y net- 
books. Té lo puedes llevar con el 
portátil porque sólo mide 6,5 cm 
de alto y 3,4 cm de grosor, y ade- 
más incluye una funda. Se conec- 
ta a USB y ofrece sonido estéreo. 
Su precio es de 39,99 €. 


CONFIGURACIÓN 


Superando el límite 

Mi PC tiene un Core 2 a 2,6 
GHz, 2 GB de RAM una gráfica 
Zotac GTX260 en overdoddng 
con Windows 7. El problema lo 
tengo con «Crysis Warhead». 
Lo tengo en nivel de detalle "fa- 
nático" y después de algunas 
horas de juego empieza a pegar 
saltos el vídeo y el rabo de imá- 
genes por segundo se derrumba 
antes de bloquearse. Si abro la 
caja parece que aguanta más. 
¿Podría tratarse de un fallo en 
la tarjeta o hay algo que estoy 
haciendo mal? ■ Juan V. Pastor 



CíForcl GTXT260 


Hombre, creemos que le estás 
pidiendo demasiado a tu equipo. 
No nos consta que la gráfica Zotac 
GTX260 presente ningún proble- 
ma. Juegas a «Crysis: Warheadt 
con un nivel de detalle "fanático" 
y aún así te aguanta durante 
horas, ¿no?... Y eso que la GPU 
GTX260 pertenece a una gama 
media y aunque no está nada mal 
no es de las más potentes De 
berías reducir el nivel de detalle 
gráfico que está muy fo'zado en 
tu equipo, bajando la caí dad. el 
antialiasing, la resolución Segu * 
rás pudiendo jugar a un nivel muy 
bueno y sin cuelgues - fallos. 
Aparte de esto, compre:* :ue 
ninguna salida o entrada :e ai ¡re 
está obstaculizada. 


REQUISITOS TÉCNICOS 


Forzar los requisitos 

Hace poco compré el primer 
«Mass Effect» aprovechando una 
oferta y he disfrutado mucho, 
pero ahora no sé si mi equipo po- 
drá con «Mass Effect 2» y ya lo 
he pagado. Tengo un Pentium 4 a 
3v4 GHz y 2GB de RAM con una 
tarjeta gráfica GeForce 8600. 
¡Espero que sí, no creo que mi 
mujer me “deje" renovar el equi- 
po por las buenas! ■ José Moreno 



Pues amigo, si consultas la re- 
view del número pasado, la caja 
original o la web de «Mass Effect 
2», verás que se indica que es ne- 
cesario un chip de doble núcleo 
a 1,8 GHz. Aunque, bueno, hay 
un ‘fix* creado a tal efecto que 
ocupa 9 KB, y se 'salta" la intro 
y algunas escenas para que el 
juego funcione con los chips de 
un solo núcleo. Dado que altera 
el juego original no se ofrece nin- 
gún soporte al emplearlo, es un 
archivo extraoficial creado por un 
programador apodado 'Rayen*. 
Si quieres intentarlo -bajo tu res- 
ponsabilidad- puedes encontrarlo 
mediante cualquier buscador On- 
line. realizando una búsqueda por 
'Mass Effect 2 Single Core Fix*. 
A ver si puedes ir convenciendo 
a tu esposa para cambiar el PC. 
¡Suerte! Dale un beso de nuestra 
parte por si ayuda;-). 

Activación Online 



line sm un ADSL en casa... Puedo 
activar los «Empire: Total War» y 
«Napoleón Total War» desde un 
cyber y luego jugar en mi equipo 
de casa?. ■ Tamos Santacreu 

Nos tememos que si quieres ju- 
gar a « Empire» o «Napoleón* vas 
a tener que darte de alta con un 
servicio de conexión a Internet. 
Ambas entregas requieren una 
cuenta en la red de Steam. El 
proceso de instalación instala el 
cliente de Steam si aún no tienes 
una cuenta ineludiblemente. Hay 
que conectarse a Steam para au- 
tentificar estos juegos allá donde 
los tengas instalados. Después, 
sólo haría falta conectarse para 
descargarte actualizaciones... 


DISCO DURO 


Instalación externa 

He visto que los discos externos 
"sólidos" se estropean menos y 
han bajado de predo. Un modelo 
SDD de 128 GE ¿Podría emplear- 
lo para instalar juegos y nevárme- 
los a mi ordenador de casa y o a 
mi portátil al conectar el SSD? Lo 
pregunto más que nada porque 
estoy justo de espacio en el por- 
tátiL ■ Gennán Mendóabaí 


No tengo Internet pero me gustan 
mucho los «Total War» y no sé si 
puedo realizar la activación on- 


La instalación de un juego no sólo 
se limita a copiar archivos, intro- 
duce controladores y archivos de 
registro en el sistema. De ahí que 
para desinstalar no baste con bo- 
rrar la carpeta del juego. Lo que 
sí podrías conseguir es ahorrar- 
te mucho espacio realizando la 
instalación del juego en e! disco 
extemo conectado a tu portátil, 
seleccionando esta unidad como 
directorio de destino para la insta- 
lación. Pero no te lo podrias llevar 
a tu sobremesa sin más. Necesi- 
tarías volver a instalarlo allí. 



La leyenda del Rey Arturo nunca ha tenido una recreación más 
cuidada y espectacular que la que han logrado Neocore y FX. El juego, 
además, maneja batallas masivas con agilidad en equipos ordinarios. Te 
sirve un Pentium 4 a 3,4 GHz con 2 GB de RAM para jugar, aunque se 
recomiende un chip de doble núcleo. Aparte, aunque para los gráficos 
se pide una Radeon X700 o GeForce 6600 cabe señalar que el juego 
necesitará al menos una gráfica Radeon HD 2000 o GeForce 7600 GT 
para correr con fluidez. También resulta muy apropiado contar con un 
monitor panorámico en 16:9 y si es de 22 o más pulgadas, mejor. 


ALIEHS VS. PREDATOR 

► Rebellion ha empleado la tecnología más vanguardista para actualizar 
«Aliens vs Predator». Es uno de los primeros juegos con soporte para 
DirectX 11 Eso sí, para ello necesitarás tener Windows 7 o Vista -en cuyo 
caso se activará por defecto- y 
una gráfica Radeon serie 5000. 

Si no, correrá bajo DirectX 9 
aún con un nivel muy alto. No 
requiere -pero se recomienda- 
una CPU de doble núcleo. Con 
eso, 2 GB de RAM y una gráfica 
media irá bien. Imprescindible 
la conexión a Internet para 
activarlo en Steam. 







Los requisitos de hardware de esta segunda entrega son algo más 
exigentes con respecto a la original, si bien la complejidad de los gráficos 
es más o menos la misma y no deja de tratarse de una adaptación 
de consola. Necesitas una CPU 
de doble núcleo a 1.8 GHz y 
2 GB de RAM para jugar. Con 
la gráfica en cambio, sólo pide 
un modelo compatible con \ 

DirectX9 y Shader Model 3.0 j 
con 256 MB. Lo más relevante 
es que para jugar tienes que 
permanecer conectado a los 
servidores de juego de Ubisoft. 


RUNAWÁY A TWISTOFFATE 

► Si te pierdes este capítulo con el que Péndulo Studios concluye la 
trilogía de «Runaway» no será porque te pida demasiada Sus requisitos 
mínimos son muy bajos, una CPU a Í7 GHz -de un solo núcleo- 
512 MB de RAM y una gráfica 
compatible con DirectX 9, 
eso sí, con 256 MB. Tampoco 
requiere una conexión a 
Internet. Podrás verlo mejor en 
un monitor panorámico, sobre 
todo si cuentas con una pantalla 
en alta resolución. Un ratón 
cómodo también se hace muy 
recomendable. 
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' FALLOUT NEW VEGAS 


¡Las Vegas está llena de mutantes! 


¿Que el yermo de Washington 
era zona hostil? ¿Que los 
mutantes campaban a sus 
anchas? ¿Que fuera de la 101 
todo era desolación? ¡Chaval, tú 
no sabrás lo que es jugártela 
contra los mutantes hasta que 
no estés en la ciudad del juego! 
¡Esto, amigo, es New Vegas! 


CÓUOSBÚL 


© BETHESDA© ROL/ACCIÓN © OTOÑO 2010 

© SERÁ UNA NUEVA HISTORIA DE ROL Y ACCIÓN EN 
EL UNIVERSO «FALLOUT» que ahora te llevara al 
Oeste americano, a la ciudad de New Vegas. 

© LA ACCIÓN SE SITUARÁ EN LA NCR. la República de 
Nueva California, en un entorno abierto y libre para 
explorar, con zonas como el yermo de Mojave y la presa 
Hoover. que podrás visitar en todo momento. 

© EL SISTEMA DE REPUTACIÓN SUSTITUIRÁ AL KARMA. 
Tu reputación se definirá por tu relación con las 
distintas facciones en conflicto en la NCR. 

© TENDRÁ UN NUEVO MODO “HARDCORE” destinado 
a los jugadores expertos, pero será, como su nombre 
indica, tremendamente complicado. 




n tiro en la cabeza 
en pleno desierto. 
No parece el mejor 
modo de comenzar 
una aventura en la 
República de Nueva California, 
pero es el riesgo que tiene estos 
días ser un mensajero en el yer- 
mo de Mojave. Si. cerca de New 
Vegas. ¿Que de qué hablamos? 
¡Huy. que el tiro te ha afectado de 
lo lindo! Asi es como empezará tu 
andadura por «Fallout New Vegas», 
el esperadísimo nuevo juego de 
Bethesda que recogerá toda la 
esencia del excelso «Fallout 3» -y 
sus expansiones-, en una nueva 


aventura repleta de Rol del bueno, 
acción por todo lo alto, mutantes. 
extrañas facciones devotas de la 
mística nuclear y un mundo futu- 
rista apocalíptico, completamente 
abierto y repleto de desafíos. 

LA NUEVA CIUDAD DEL JUEGO 
Como su nombre deja bien claro, 
el nuevo «Fallout» cambiará el 


espacio de juego, del arrasado 
Washington postnuclear de «Fa- 
llout 3», a la soleada Nueva Re- 
pública de California, donde sus 
alegres mutantes y necrófagos 
-sí, también habrá personajes 
“normales"- te alegrarán tus 
paseos por New Vegas, la presa 
Hoover y la zona de Mojave. Un 
yermo tan asolado como el ►► 



90 V ROMANIA 







► ¡UNA NUEVA CIUDAD POSTNUCLEAfí! En 

el medio Oeste te espera New Vegas. ¡Pasea 
por el New Vegas strip! Descubre la suntuosa 
desolación del desierto de Mojave y visita la 
presa Hoover. ¡New Vegas es asi ! ■ 


a ¡TÚ CONTRA EL MUNDO! En la nueva aventura del universo «Fallout» te esperan muchas y variadas sorpresas. 
Parea empezar, te verás atrapado entre diversas facciones en guerra, y tu reputación con ellas marcara tu destino. 






A ¡TOMA EFECTO INVERNADERO! Es lo que tienen los mundos postnucleares, que la desolación y el sol que derrite 
las piedras te castigan allá por donde vas. En «Fallout New Vegas», eso sí. todo tiene su lado bueno... aunque mute. 




Cc*panion 

Co»«ands 


V /3u ¡Y 

I 7 vtCV , \ w . v* ir - 


latlgat* t 

Eilt fi) 5»l*cl A) y/ 


ASÍ ES IA “COMPASION WHEEL" 

Q ¿ESTARÁS SOLO EN LA AVENTURA? Aunque Bethesda mantiene al- 
gunos detalles en el más absoluto secreto, otros como la aparición de la 
Companion Wheel, indican que no siempre caminarás solo en New Vegas. 

Q PODRÁS IR ACOMPAÑADO DE OTROS PERSONAJES a los que asig- 
narás no tanto órdenes como estilos de juego, gracias a este peculiar ins- 
trumento. De todos modos, por ahora se ha visto el diseño exclusivamente 
de la versión de Xbox 360. Quizá en la de PC varíe algo del mismo. 






a ¡PERO SI SON GECKOS! Si tuviste la suerte de jugar con los «Fallout» originales -los de hace años, vaya- lo 
mismo recuerdas a estos simpáticos bichejos. Los geckos volverán en «Fallout New Vegas», amigo. 
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quena ciudad mine- 
ra de Gopdsprings. | 

Mientras Doc te J 

cura y te conecta a .W 

la Vit-O-Matic para re- 
cuperarte. empezarás a contestar 
a sus preguntas que definirán, 
como ocurría en el momento de 
tu “nacimiento” en el refugio 101. 
tu personalidad, aspecto, etc. Y. # 
claro, tu futuro en el mundo de 
«Fallout New Vegas». 

Pero este futuro, esta historia. / 
relamente se escribirá en base 
a tus acciones, decisiones y. 
muy importante en «Fallout 
New Vegas» tus relaciones. Y 


ESENCIA c FALLOUT » 


O SI NO HAS SALIDO DE LA 101. ¿POR QUÉ ESTÁ VAUU TEC? Di- 
gamos que la esencia «Fallout» impregna, como no podía ser de otro 
moda todo en «New Vegas», y aunque tú no saldrás de un refugio al co- 
mienzo... de algún moda por ejemplo, un ñp Boy llegará a tus manos. 

O LAS NUEVAS HABILIDADES DEFINIRÁN TU EVOLUCIÓN en «New 
Vegas» en un sentido más amplio que en «Fallout 3». Especializarte en 
algo permitirá tener conversaciones extra sobre ello, por ejemplo. 


► ►de Washington en el que tu 
historia, que escribirás sólo tú. 
empezará de la accidentada forma 
antes descrita. 


FUERA DEL REFUGIO 

Como tu nuevo personaje no pro- 
cederá de un refugio como el 101 
-y en «Fallout New Vegas» no exis- 
tirá la opción de continuar la his- 
toria de «Fallout 3» importando tu 
anterior avatar. porque no será una 
continuación estricta-, su creación 
comenzará en el momento en que 
un buen samaritano. Doc Mitchell, 
te recoja tras tu encuentro con la 
bala y te lleve a su casa, en la pe- 


► ¡UNA CIUDAD SURREALISTA! Si ante s del 
apocalipsis nuclear Las Vegas ya era delirante , 
imagina como sera en «New Vegas». ¡Hasta los 
mutantes quieren estar guapos! Prepárate para 
unos personajes de lo mas variopinto. ■ 
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trf? El karma se cambiará por un sistema 
W‘- de reputación basado en tu relación ' ^ 

^ con las distintas facciones del juego 


A ¡ÍHELLO. AMIGOUÜ En la NCR (la República de Nueva California) te vas a encontrar desde personajes “normales' 
a necrófagos, supermutantes y., bueno, tampoco vamos a desvelar todos los secretos de «New Vegas» ahora, ¿no? 


▲ ¡CHÚPATE ESA! En «Fallout New Vegas» vas a encontrar nuevos movimientos y golpes en combate cuerpo a 
cuerpo, que acompañarán al uso. por supuesto, del VATS. siempre presente desde «Fallout 3». 


es que el nuevo juego de Bethesda 
realizará sutiles, pero significativos 
cambios en torno ai desarrollo de 
tu personaje. 


distintas facciones del juego, como 
la Legión de César o la conocida 
Hermandad del Acero, que también 
volverá. Esta reputación se desa- 
rrollará en base a tus contactos y 
misiones en ciudades y poblados, 
y definirá tus relaciones futuras y 
tu historia en el juego. Un juego con 
una pintaza increíble y que queremos 
jugar, ¡pero ya! ■ JJ*.V. 


" CUESTION DE REPUTACIÓN 

^ En «Fallout New Vegas» se rein- 
corporó el sistema de reputación 
\ de los juegos clásicos, generada 
! en base a tus relaciones con las 


▲ PAUSA. MARCA... ¡ELIMINA! Como todo en «Fallout 3». también en esta nueva entrega podrás personalizar tu 
estilo de juego, habilidades... Eso si. no te olvides de las novedades, como la inclusión del sistema de reputación. 
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DUDmanía 


©TOOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN OVO CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


M 

Indice 


/Da/e más fuego a tu PC! 


• TomClancy's 
Ghost Recon 


• Runaway A Twist of Fate 

• Supreme Commander 2 

• Theatre of War 2 
Kursk 1943 

• M.U.D. TV 

• James Cameron's 
Avatar. El Videojuego 


•Metro 2033 
•Mafia II 

• Warhammer 40.000 
DawnofWarll 
Chaos Rising 

• Battlefield 

Bad Company 2 

a n I--» I- 

■ Doméñanos 
The Secret Armory 
of General Knosa 


m DlntWlf 9 

• ttobnock z 

• UFO: Aftershock 

• FIFA MAnager 10 

• Borderlands 

^íxtm 

• FarCry2 

• SeriousSam 

• DirectX 90c 
Forcé Wa re 1%. 21 
GflRm 6/78/9V200 Series 
(XP 32 y 64 bit) 

• Forcé Ware 19621 
Geforte 6/W/3V200 Serias 
(Vista y Windows 7 32 bit) 

• Catalyst lOi 

Radeon X/HD (XP 32 bit) 
•Catalyst 101 
Radeon X/HD (XP 64 bit) 
•Catalyst 101 
Radeon X/HD Series 
(Vista y Windows 7 32 bit) 



La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que lan- 
za el menú automáticamente tras 
introducir el DVD-ROM en el lector 
del ordenador. Sel ecciona después 
el programa que te interese y pulsa 
sobre la opción INSTALAR. 

Micromanía garantiza que d DVD 
que regala junto con la revista ha 
sido sometido a los más exhausti- 
vos controles de testeo y antivirus 
por parte de la empresa dupücado- 
radd DVD contratada a td efecto. 

Los derechos sobre los conteni- 
dos incluidos en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y Micro- 
manía publica bajo su autorización 
expresa ios programas que (fistrf- 
buyeensuDVD. 
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¿Ya has llegado al final de este número ? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
¡ugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 



Lo que hay que tener 


CSO: Windows 98/ME/2000/XP/V»sta/7 ©CPU: Pentium 2 450 MHz 
©RAM: 128 MB ©HD: 1,2 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3 D compatible 
Direct3D con 16 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 8.0 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


NOTA: El juego tiene desactivado el soporte 
multijugador. que no funciona en esta versión. 


Controles bosicoss 

© W/S/D/A: Movimiento © Ratón: Vistas © Botón izq.: Disparo 


© Género: Acción © Compañía: 
Ubisoft © kftoma: Castellano 
©Espacio: 580 MB 


E l juego que revolucionó el 
mundo de la Acción bélica 
para PC llega hasta tu PC 
este mes. «Ghost Reconi te ofre- 
ce un modo diferente de afrontar 
la Acción, combinando toda la 
emoción del combate en el frente 
con el realismo táctico de la gue- 
rra. Muévete con tus hombres, 
asigna órdenes, usa el entorno 
a tu favor y no dejes que el ene- 
migo te provoque ninguna baja. 
Un modo diferente de entender la 
guerra que sacará el héroe de Ac- 
ción que hay en ti. Si k) pruebas, 
no podrás dejarlo. 


Juego completo 


TOM CLANCY'S 

GHOST RECON 















Lo que hay que tener 



©SO: Windows XP/Vtóa/7 ©CPU: Pentium 4 3 6Hz ©RAM: 1GB 
©HD: L6 GB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatftle Direct3D 
con 256 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

•Ratón: Todos los controles disponibles. 


NOTA: Necesitas una 
cuenta gratuita de Steam 
y conexión a Internet. 
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M.U.D. TV 

La TV es pura Estrategia 

© Génet Estrategia > Compañía: Kalypso 
Media ) Distribuidor: Kalypso Media 

©Lanzamiento: 2010 ©Idioma: Inglés 
©Espacio: 315 MB 


«MUD TV» es un juego de Estrategia real- 
mente atípico, en el que tendrás que de- 
mostrar tus dotes como gestor de un canal 
de televisión. En la demo que puedes en- 
contrar en el DVD descubrirás dos misiones 
en las que hacer gala de tus habilidades 
de dirección. En la primera tendrás como 
objetivo conseguir unos beneficios de 2 mi- 
llones de dólares y en la segunda tu pelea 
será por la audiencia, nada menos que L8 
millones de espectadores en un programa 
en el que snada sale como debería. 


©SO: Windows XfWlsta/7 
•CPU: Pentium 4 2.8 GHz 
•RAM: 1GB 
•HD: 689 MB 
•larjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
©DirectX &0c 


Controles básicos: 

JS W-H T- -I 1__ - » ■ - - 

Katon. iodos ios controles 
dispontotes 


Theatre Of War 2 
Kursk 1943 

Dos misiones a tope 

©Género: Estrategia > Compañía: 1C Company 

©Distribuidor 1C Company ©Lanzamiento: 
2010 ©Idioma: bigJés ©Espacio: 700 M6 


Si disfrutaste con «Theatre of Wari, ahora 
te presentamos una demo de su conti- 
nuación, «Kursk 1943i. En ella podrás ju- 
gar dos misiones individuales completas: 
Assault on Syrtsev y Southern Outskirts of 
Verkhopenye. En la primera controlarás las 
fuerzas del ejército alemán, para avanzar y 
derrotar a las fuerzas soviéticas en el norte 
de Syrtsev. En la segunda misión verás las 
cosas desde el bando opuesto, teniendo 
que asaltar un punto caliente alemán. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vista/7 
©CPU: Pentium 4 2.8 GHz 
O RAM: 1GB 
•HD: 775 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
©DirectX 90c 


Contr ol es básico# 
©Ratón: Todos los controles 
aispommes. 



James Cameron's Avatar 
El Videojuego 

Del tíne al PC 


© Género: Acción C Jbáoft 

©Distribuidor Ubtsoñ © ímz. *i ásportffe 
©Idioma: Casteilanc C i 1600 M6 


Si ya has :s*v:: t : II ir 

«Avatar» ene eme : - 

breve, nada :.r - olí 

adelanto" en fer^a :e - • : :e -:: ón. 

la que te ofrece c- 2 ^es Zaryy s -.atar. 

El Videojuego». En 3 :.e :„e:es 

encontrar este podras zy y 2 m - 

sión comp et 

faceta hur 

la jungla ce : 

cóptero, p' -e : 

para limpia 

los repulsores 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows HWista/7 
©CPU: Pentium D3GHz 
©RAM: 1GB 
©HD-.L41GB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Direct3D con 
256 MB 

©Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 Mt 
©DirectX 90c 


Controles básicos: 
©W/S/A/D: Movimiento 
©Ratón: Vistas 
©Botón izqj Disparo 
©Espado: Saltar 



Metro 2033 

Resistir y sobrevivir 

©teneru-. fccrtOn ©Compañía: 
4AGames<) Distribuidor • 

THQ ©Lanzamiento: Marzo 
2010 ©Idioma: Castellano 

Basado en la novela de 
Dlmitri Glukhovsky, 
del mismo nombre, 
llega esta historia de 
Acción y ciencia fic- 
ción donde la población 
del Moscú de 2033 se 
esconde en la inmensi- 
dad de la red del metro 
de la ciudad. Tras la 
devastación nuclear de 
la capital Rusa, no más 
de 40.000 humanos 
se esconden y resis- 
ten bajo tierra, donde ^ 
combaten todo tipo 
de mutantes. 


Mafia II 

Vuelve la "Cosa Nostra' 

©Género: Acción ©Compañía: 

2K Czech/2K Games QDistrib.: 

Take 2 ©Lanzamiento: 2010 

Aunque ya ha llovido desde el 
primer «Mafia», parece que 
dentro de poco veremos la 
segunda entrega. Una 
vez más las calles de 
las ciudades estado- 
unidenses vuelven a 
ser el escenario per- 
fecto para la acción de 

fmlesódlosM. íño 

Scaletta será ahora el 
protagonista en una 
superproducción de 
la que os dejamos una 
muestra en el DVD. 



Warhammer 40.000 
Dawn of War II. Chaos fíising 

El regreso de las fuerzas del Caos 

©Género: Estrategia ©Compañía: Rale 
Entertainment O Distribuidor. THQ 
©Lanzamiento: Marzo 2010 ©Idioma: Inglés 

El universo Warhammer 40.000 sigue 
dando muestras de su excelente salud. 
De nuevo volveremos al sector Aurelia 
donde otras tantas misiones esperan los 
encarnizados combates de los cuervos 
Sangrientos con las fuerzas del Caos, ya 
armadas y preparadas. 
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- rtualizadón a la versión 
L D 02. Este archivo soluciona 
kcs problemas detectados con 
as resoluciones de pantalla 
::norámicas 16:9 y 16:10, 
: je no se ajustaban adecúa- 
:í -ente al escoger este moda 
r- 3 1 mente se ha solventado 
. i problema detectado con 
•na de las funcionalidades 
del ratón. 


CSO: Windows XfVYista/7 ©CPU: Pentium 4 3 GHz ©RAM: 1 CB ©HD: L29 GB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

© Ratón: Todos los controles dfcponibles. 


A realización a la versión L2 
.r uega Con la instalación de 

• t X i .lili 1.1.1,.., ^1. L 

íf 3 actualización ootenaras la 
labilidad de jugar con el tñuk) 
r-t Windows 7, sistema con 
r :ls hasta el momento era 
nrompatlble, por motivos de 
2 ‘echa en que apareció. 


Borderlands 

The Secret Armory of General Knoxx 

¡Más Acción en Pandora! 


Seríous Sam 

MODHD Demo 


©Género: Acción ©Compartía: Prophets of San 
©Distribuidor Prophets of Sam ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 134 MB 


©Género: Acción ©Compañía: Gearbox 
Software/2K Games ©Distribuidor Take 2 
©Lanzamiento: Ya disponible O Idioma: Castellano 

En muy poco tiempo, «Borderlands» ha 
l lanzado hasta dos episodios extra des- 
\ cargable que se han convertido en todo 
\ un éxito. Ahora es el tumo de la tercera, 
\ que vuelve a poner Pandora patas arriba. 
\ Tendrás que hacer frente al escuadrón 
1 de asesinos de la Lanza Carmesí, en un 
i 1 cóctel de acción que conserva toda la 
M esencia del original, añadiendo incluso 
h| más armas. 


¿Quién no recuerda »— - 

de «Seiious Sam 2a 

y te permitirá jugar en cuatro mapas diferentes, con los cuatro 
modos de juego, y disfrutar de multitud de bots. 


Este archivo supone la tercera 
: ización oficial del juega 

lor eAa se ha actualizado la 
ise de datos, además de añacfir 
: ~ras ligas Europeas. Igualmente 
se ia mejorado la IA evitando 
: señalización excesiva de 
^iraftis en los partidos. 


Battlefíeld: Bad Company 2 

¡ Arrasa con todo! 

©Género: Acción ©Compartía: Digital IDusions ©Distribuidor. Electronic Arts 
©Lanzamiento: Mano 2010 ©Idioma: Inglés 

Aunque dentro del 

mundo del PC no llega- 
mos a conocer la pri- 
mera entrega de esta 

saga, lo cierto es que J v 

con esta segunda parte .¿jt . 

pretenden enganchar a f 

un público que queda- fSljH 
rá admirado por deta- 

lies como el magnífico ^EkM ! 

acabado gráfico y la ^ — 
interacción con el entorno. Seguro que no dejarás pasar la 
oportunidad de disfrutar de uno de los grandes del año. 


Far Cru 2 

Pack de mapas 

©Género: Acción ©Compartía Ubisoft Montreal 

©Distrib.: Ubisoft ©Idioma: Inglés © Tamaño: 30 MB 


La segunda entrega de «Far Cry» 
nos dejó a todos con ganas de más. 
Buena parte de estas sensaciones 
pueden verse ahora cubiertas con la * 
incorporación de un completo pack Á 
de mapas desarrollado a partir de las " 
herramientas que Crytek ofreció. Este v 
pack cuenta con nada menos que 10 
nuevos mapas que permiten diferentes 
modalidades en modo muitijugador. 


- realización a la versión 
. 30. Este parche soluciona 
• r js bugs detectados que 
::: i ciaban cuelgues ines- 
perados. Igualmente se han 
*ea izado cambios en algunos 
:a *a metros que afectan a 
3 dificultad del juego en 
^terminadas fases. 


ctualizaciones 


• A Twist of Fate 

\v La trilogía llega a su fin 


©Género: Aventura ©Compañía: Péndulo 
Studios ©Distribuido Digital Bros 

' ©Lanzamiento: Marzo 2010 ©Idiom¡ Castellano 
;j , ©Espacio: 756MB 

?! t La aventura “made in Spain" más famosa de 
j la historia del PC, llega a su fin con «A Twist 
L of Fate», y para que puedas comproba» por 
ti mismo cómo será el apoteósíco cierre de 
«Runaway», nada mejor que la demo que te 

V ofrecemos este mes. En ella, podrás jugar 
un capítulo del juego, en el que tendrás que 

y, ayudar a Brian a escapar del psiquiátrico en 
\ %> que ha sido encerrado. Tendrás que explorar. 

V investigar habitaciones y objetos, y hablar con 
t_ todos los personajes que encuentres en tu ca- 
mino hasta dar con las claves que te ayuden a 

, „ resolver cada desafío. Eso sí, ten en cuenta que 
no todas las opciones disponibles en el juego 
< • final lo están en la demo. 


Lo que hay que tener 


¡¡Extras!! 



















y en el próximo número de Miavmanía 





Y en nuestro DVD 


Juego Completo 
Original poro PC 

¡Rol y Estrategia a tope! 


◄ Una edición 
especial para tu PC 
que incluye el juego 
original y la expansión 
«Dragón Storm». 

◄ ¡Disfruta de más de 
90 horas de juego f con 
campañas éplc as en 
las que participas en 
batallas masivasl 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


::a: Los contenidos de esta página pueden cambiar en función de la actualidad 






Totalmente en 


ESPAÑOL 




FXINTERACTIVE.COM 









